Informacja na temat wynikdéw sprzedazy i szacunkow co do przysztej sprzedazy gier Emitenta
oraz sytuacji i perspektyw ksztattowania sie sytuacji finansowej Emitenta

zatgcznik do raportu biezgcego ESPI

Zarzad Emitenta prezentuje ponizej, w tabeli nr 1, dane dotyczgce przychodéw Emitenta ze
sprzedazy gier za miesigc sierpiert 2019 roku.

Tabela nr 1. Przychody Emitenta z gier oferowanych na platformie Nintendo Switch oraz Steam za sierpiert 2019
roku

1. |Dream Alone Switch 01-31.08.2019  |2741 1.722,81*

2. |Exorder Switch 01-31.08.2019 |3217 2.634,72*

3. |Warlocks 2: God Slayers [Switch 01-31.08.2019  |1795 5.006,39*

4. |Wreckin Ball Adventure |Switch 01-31.08.2019  |4357 5.921,73*
wszystkie gry wydane 1024

5. |przez Emitenta Steam 01-31.08.2019 2.273,07*

* dane szacunkowe, oparte o dane dostepne na portalach Nintendo Switch oraz Steam

Powyzsze dane wskazujg, ze za okres jednego miesigca ze sprzedazy na dwdch kluczowych
platformach dystrybucji (Nintendo Switch i Steam) Emitent osigga obecnie, po premierze
najnowszych gier, przychody w wysokosci okoto 17.558,72 euro, czyli ok. 76.029,25 zt.

Powyisze dane sprzedazowe pozwalajg przy tym Emitentowi racjonalnie oszacowac
przychody ze sprzedazy gier wydanych zgodnie z planem wydawniczym Emitenta jeszcze w
roku 2019. Szacunki te zaprezentowane sg w tabeli nr 2 ponizej.

Tabela nr 2. Szacowane przychody Emitenta z gier wskazanych do wydania w roku 2019 w planie wydawniczym
Emitenta

1. | Rawr-Off Il kw. 2019 r. Switch 10.000 120.000
2. | Warlocks 2: God |18 lipca 2019 r. | Switch, PC 25.000 300.000
Slayers
3. | Wreckin Ball Il kw. 2019 . Switch, PC 15.000 180.000
Adventure
4. | Sand is the Soul | Il kw.2019r. PC (early access) 10.000 120.000
IV kw. 2019 r. Switch, PC (full),
Xbox One
5. | Cow Catcher 11l kw. 2019 r. PC, Xbox One 3.000 36.000
6. | Apparition -1V kw. 2019 r. | Switch, PC (full) 12.000 144.000
7. | Body of -1V kw. 2019 r. | Switch, PC, Xbox 28.000 336.000
Evidence One
8. | Synther IV kw. 2019 r. Switch, PC, Xbox 24.000 288.000
One




9. | Departure IV kw. 2019 r. Switch, PC, Xbox 10.000 120.000
One
10. | Offroad IV kw. 2019 r. Switch, PC, Xbox 22.000 264.000
Transport One
Simulator
11. | Lovecraft Tales | IV kw.2019r. Switch, PC, Xbox 12.000 144.000
One
12. | Alder's Blood IV kw. 2019 r. Switch, PC, Xbox 30.000 360.000

One

* szacowane przychody usrednione z 12 miesiecy

Warto zaznaczyé, ze powyzej nie oszacowano przychodéw z wczeéniej wydanych gier, ktore
jednak nadal generujg przychody dla Emitenta (np. Dream Alonei i Exorder, ktére na
platformie Nintendo Switch generujg miesiecznie przychody w wysokosci ok. 26.000 z, co
moze przetozyé sie na roczne przychody w wysokosci ok 312.000 zt).

W ocenie Emitenta powyzsze dane majg istotne znaczenie dla oceny sytuacji finansowej
Emitenta i perspektyw ksztattowania sie tej sytuacji w kolejnych miesigcach roku 2019.

Emitent wyjasnia, ze na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu zrédtem finansowania biezgcej

dziatalnosci Emitenta sa:

1/ przychody ze sprzedazy (dystrybucji) gier;

2/ przychody ze sprzedazy ustug

3/ $rodki pochodzgce z emisji akcji serii G (akcji wydawanych w zamian za warranty
subskrypcyjne serii A);

4/ S$rodki ze zbycia udziatéw No Gravity Development sp. z o0.0.

5/ pozyczki

Zrédta finansowania dziatalnoéci Emitenta w | potowie roku 2019 ze wskazaniem kwoty
pozyskanej z danego zrédta zaprezentowane sg w tabeli nr 3 ponize;.

Tabela nr 3. Zrédta finansowania dziatalnosci Emitenta w roku 2019, do dnia 30 czerwca 2019 roku (w PLN)

sprzedaz 12.404,21 10.658,82 12.432,39 14.323,91 12.316,72 27.365,64 89.501,69
(dystrybucja)

gier

sprzedaz ustug* 39.024,39 1.219,51 - 100.000,00 21.544,73 --- 161.788,63
emisja akcji - 55.000,00 220.000,00 --- --- --- 275.000,00
serii G

zbycia udziatow --- | 101.000,00 --- --- --- | 101.000,00
No Gravity

Development

sp. z 0.0.

pozyczki - 66.000,00 125.000,00 - 15.000,00 150.000,00 356.000,00

*  w styczniu, lutym i maju byty to przychody z wykonywania ustug informatycznych na zlecenie, a w kwietniu
przychody z tytutu tzw. Minimum Gwarancyjnego z umowy na wydanie gry Warlocks 2: God Slayers na
platforme Nintendo Switch, o ktérej mowa w raporcie biezagcym ESPI nr 16/2019 z dnia 1 kwietnia 2019 r.



Jednoczesnie w tabeli nr 4 ponizej ukazane sg koszty Emitenta w | potowie roku 2019.

Tabela nr 4. Koszty Emitenta w roku 2019, do dnia 30 czerwca 2019 roku (w PLN)

koszty 168.945,18 112.105,20 218.315,98 155.226,84 110.333,16 214.791,82 | 979.718,18
dziatalnosci
operacyjnej

Nalezy zauwazy¢, ze na dzied sporzadzenia niniejszego raportu Emitent nie generuje
przychoddéw ze sprzedazy (dystrybucji) gier pozwalajgcych na pokrycie kosztéw prowadzonej
dziatalnosci. Z tego powodu Emitent musi positkowac sie srodkami ze zrodet wskazanych w
pkt 2 - 5 powyzej, przy czym Emitent preferuje pozyskiwanie srodkéw ze sprzedazy ustug oraz
z emisji akcji serii G. Emitent dazy do zaprzestania finansowania sie dtugiem (pozyczki) (pkt 5
powyzej).

Wskazany powyzej poziom kosztéw miesiecznych pozwala przy tym Emitentowi na realizacje
planu wydawniczego zaprezentowanego w strategii Emitenta, przekazanej do wiadomosci
publicznej w raporcie biezgcym ESPI nr 32/2019 z dnia 1 sierpnia 2019 roku. Emitent zaktada
przy tym, ze realizacja tego planu wraz z konsekwentng realizacjg catej strategii dziatania
Emitenta doprowadzg jeszcze w roku 2019 do sytuacji, w ktérej Emitent bedzie w stanie
finansowad sie wytgcznie z biezgcych przychoddw ze sprzedazy (dystrybucji) gier i ewentualnie
z przychoddéw z Swiadczenia ustug. Zatozenie to oparte jest przy tym na zaprezentowanych
powyzej biezgcych wynikach sprzedazy gier Emitenta oraz szacunkach co do sprzedazy
kolejnych tytutéw wydawanych przez Emitenta.



