T-BULL SA.
RAPORT ZA PAZDZIERNIK 2020



AKTUALNOSCI

16.11.2020 54/2020  Czwarte wezwanie do ztozenia dokumentow akeji w Spotce

10.11.2020 53/2020  Zawarcie z inwestorem umowy wykonawczej na wspotfinansowanie Projektu nr 5

04.11.2020 52/2020  Zawarcie z inwestorem umowy wykonawczej na wspotfinansowanie Projektu nr 4

51/2020 Wykaz akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% liczby gtosow na Nadzwyczajnym

03.11.2020 Walnym Zgromadzeniu w dniu 3 listopada 2020 r.

90/2020  Uchwaty podjete przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie w dniu 3 listopada 2020 r.

30.10.2020  49/2020  Trzecie wezwanie do ztozenia dokumentow akcji w Spétce

21.10.2020  48/2020  Zawarcie z inwestorem umowy wykonawczej na wspotfinansowanie Projektu nr 3

22.10.2020 47/2020  Zawarcie z inwestorem umowy wykonawczej na wspotfinansowanie Projektu nr 2

20.10.2020 46/2020  Zawarcie z inwestorem umowy wykonawczej na wspotfinansowanie Projektu nr 1

45/2020  Rozszerzenie strategii rozwoju T-Bull S.A

15102020 44/2020  Raport miesigczny za wrzesien 2020

43/2020  Drugie wezwanie do ztozenia dokumentow akeji w Spotce

13.10.2020 42/2020  Zawarcie umowy ramowej z inwestorem na wspotfinansowanie 5 gier symulatorowych na PC i konsole

Podpisanie aneksu do listu intencyjnego z inwestorem dot. dofinansowania Spotki w formie
08102020  41/2020 objecia akeji i wspotfinansowania 5 gier symulatorowych

40/2020  Zwotanie Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia na dzien 03 listopada 2020 r.

07.10.2020  39/2020  Ustalenia dotyczace dokapitalizowania Spotki

38/2020  Zawarcie umowy licencyjnej z Honda Motor

06.10.2020 37/2020  Podpisanie listu intencyjnego z inwestorem dot. wspotfinansowania 5 gier symulatorowych T-Bull SA.




LICZBA POBRAN tACZNA SKUMULOWANA
ZA MIESIAC: PAZDZIERNIK 2020 LICZBA POBRAN DO DNIA: 31.10.2020
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TOP SPEED: DRAG & FAST RACING oo

Gra wyscigowa, w ktorej rywalizujemy z bossami przestepczego podziemia
w tzw. wyscigach rownolegtych na 1/4 i 1/2 mili. W grze dostepne jest
kilkadziesigt samochoddw, wsrod ktérych znalazta sig m.in. prototypowa u

Nowa Warszawa, czy tez AK Syrena Meluzyna, czyli nowe wersje legend

polskiej motoryzacii. Gra Top Speed dostepna jest na wszystkich najwigk- *****

szych platformach mobilnych, w tym: Android, i0S, Windows, BlackBerry
0S i innych.

SKUMULOWANA LICZBA POBRAN GRY TOP 10
NA WSZYSTKICH PLATFORMACH
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DOSTEPNOSC NA URZADZENIA Z SYSTEMEM ANDROID
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MOTO RIDER GO: HIGHWAY TRAFFIC ~ ocomervusaen

Gra wyscigowa, w ktdrej gracz wciela si w motocykliste, a jego gtdwnym
zadaniem jest przejechanie na wybranym jednosladzie jak najdtuzszego
dystansu omijajac przy tym innych uczestnikéw ruchu. Gra oferuje migdzy u

innymi specjalne wyzwania, system multiplayer i rankingi online. Moto Ri-

der GO to jedna z najczgsciej pobieranych gier studia T-Bull. Produkcja do- ****71\\7

’r;-— , stepna jest migdzy inymi na takie platformy jak Android, i0S, czy Windows

SKUMULOWANA LICZBA POBRAN GRY TOP 10

NA WSZYSTKICH PLATFORMACH
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TANK BATTLE HEROES OCENA GRY W SKLEPIE

Gra akeji, ktora przenosi wszystkich mitosnikow gier mobilnych na pole
bitwy. W Tan Battle Heroes gracz siada za sterami czotgow i staje twarzg
w twarz z innymi graczami na réznorodnych mapach. Kaidy czofg posiada u

unikalny zestaw broni oraz ulepszen - tym samym kazdy dowddca bedzie

mogt znalezé¢ maszyne jak najlepiej dopasowang do jego stylu gry. *****

SKUMULOWANA LICZBA POBRAN GRY TOP 10
NA WSZYSTKICH PLATFORMACH
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TOP SPEED 2: DRAG RIVALS

& NITRO RACING
Kolejna odstona jednej z najpopularniejszych gier studia T-Bull. W Top n

Speed 2 stajemy na jednej linii startu z rywalami z catego $wiata, podej-

mujgc wyzwanie w tzw. wyscigach rdwnolegtych i scigajac sig na 1/4 mili.

W grze dostepne jest kilkadziesigt samochodéw. Top Speed 2 opiera sig na *****
systemie multiplayer, ktdry pozwala graczom na rywalizacjg online.

SKUMULOWANA LICZBA POBRAN GRY TOP 10
NA WSZYSTKICH PLATFORMACH
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EMAIL: CONTACT@T-BULL.COM

TEL: (+48) 795-630-974 ; ‘E



