Szanowni Paristwo,

oddaje w Paristwa rece raport roczny T-Bull S.A. za rok obrotowy 2020. Byt to bardzo dobry okres, w ktérym
Spotka wypracowata 10,58 min zt przychoddw i 1,83 min zt zysku netto. W okresie tym gry T-Bull zostoty
pobrane 80 min razy, co daje sredniq 219 tys./dzien.

W 2020 r. Spétka realizowata swojq strategie rozwoju, ktora 15 paZdziernika 2020 r. zostata zaktualizowana
ido 2022 r. zaktada:

1) produkgje i wydanie 2 do 3 gier mobilnych w modelu F2P rocznie, gtéwnie o tematyce motoryzacyjnej,

2) portowanie i adaptacje na mobile, na zlecenie innych developeréw, wydanych przez nich gier na PC
i konsole,

3) rozwdj wspdfpracy ze strategicznymi partnerami w celu umocnienia pozycji Spétki jako producenta i
wydawcy gier mobilnych oraz w celu dalszej rozbudowy bazy graczy dla gier wydanych w latach po-
przednich oraz planowanych do wydania,

4) produkcje i wydanie 5 gier symulatorowych na PC i konsole we wspdtpracy z inwestorem,

5) produkcje i wydanie minimum 2 wifasnych sredniobudzetowych gier na PC i konsole, w tym zapowie-
dzianego Birding Simulator,

6) rozbudowe kompetencji marketingowych Spétki w celu maksymalizacji przychodéw ze sprzedazy gier
na wszystkich platformach sprzedazowych - gier mobilnych, na PC i konsole.

W minionym roku Spétka opublikowata dwie gry na urzqdzenia mobilne (InfiniteCorp i Tobots Battle Arena),

jedngq gre na Nintendo Switch (Top Speed), rozpoczeta wspdtprace z Honda, Husqvarna i KTM (wykorzysta-
nie wizerunku motocykli w grze Moto Rider GO). Duzy nacisk potozony zostat na produkcje dedykowane
urzqdzeniom stacjonarnym: Interastra oraz Birding Simulator. RozpoczeliSmy teZ wspotprace z inwestorem
wspdffinansujgcym produkcje 5 symulatoréw, nad ktdrymi intensywnie pracujemy: Outlaw Driver Simula-
tor, Chop Shop Simulator, Emergency Road Services Simulator, llegal Transporter Simulator i Car Scrapyard
Simulator.

W raportowanym okresie rozpoczelismy rozmowy z Ekipg Friza (14 min subskrypcji i prawie 1,5 mld wyswie-
tleri na YouTube w 2020 r.), co doprowadzito do zawarcia w styczniu 2021 r. umowy ramowej wspofpracy,
aw marcu 2021 r. umowy wykonawczej na realizacje pierwszej z co najmniej dwdch gier, ktdre bedg bran-
dowanych obiema markami: Ekipa Friza oraz T-Bull.

10 grudnia 2020 r. Emitent zawiqzat spotke zalezng, Supernova Studio S.A., obejmujgc 100% jej kapitatu
zaktadowego. Model biznesowy tego podmiotu zaktada produkcje gier wtasnych z gatunku survival, z prze-
znaczeniem na platformy PC i konsole. Supernova Studio S.A. zostata zarejestrowana w KRS 26 stycznia
2021r.

Zachecam do zapoznania sie catym raportem rocznym za 2020 r.
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