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PISMO ZARZADU

Szanowni Akcjonariusze i Obligatariusze,

Przekazujemy do Panstwa lektury raport kwartalny za | kwartat 2021 roku. Skonsolidowane przychody
ze sprzedazy za ten okres to 5,2 min PLN. Stan posiadanej przez Spoétke na koniec marca gotéwki to 5,5

min PLN.

Sytuacja Spotki jest stabilna, dzieki czemu dokonali$my wczesniejszej sptaty wszystkich wymaganych w
2021 roku rat uktadowych. Swobode decyzji biznesowych zwiekszyt elastyczny kredyt odnawialny

otrzymany w ostatnich tygodniach. Dziatamy teraz, by juz za kilka miesiecy zebra¢ owoce tej pracy.

Chcemy by najwazniejsze dla nas obecnie tytuty tj. Real Boxing 2 i Knights Fight 2 stale wzmacniaty swdj
potencjat do dtugotrwatego angazowania graczy. Inwestujemy w analityke i dziatania machine
learingowe, poniewaz dzieki temu lepiej poznajemy graczy i tatwiej do nich trafiamy z adekwatnym
contentem, co bezposrednio przektada sie na uzyskiwane przychody. Réwnolegle dywersyfikujemy
platformy i czekamy na tegoroczne premiery m.in. Real Boxing 2 i Mayhem Combat na Nintendo Switch.
Poszukujemy takze nowych potencjalnych hitéw do naszego portfolio. Jednym z nich moze okaza¢ sie
pozyskana w kwietniu karcianka Mobbles Cards lub gry, ktérych premiery juz niebawem - symulator
randek - Eroblast i gra RPG Mythical Showdown.

Jestem przekonany, ze realizowany przez nas plan przyniesie oczekiwane dtugofalowo rezultaty i znajdzie

odzwierciedlenie w wynikach za kolejne okresy.

Dziekuje za zainteresowanie i zaufanie, ktérymi obdarzacie Panstwo Vivid Games i zachecam do

zapoznania sie z raportem za | kwartat 2021 roku.

Jarostaw Wojczakowski

Prezes Zarzadu
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31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020 31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020

OPIS
TYS PLN TYS PLN TYS PLN TYS EUR TYS EUR TYS EUR
Aktywa trwate 3121771 3213345 3346217 669865 696313 735061
Aktywa trwate
przeznaczone do 0,00 0,00 922,16 0,00 0,00 202,57
sprzedazy
Aktywa obrotowe 920660 1132084 661399 197554 245316 145289
Aktywa razem 4042431 4345429 4099832 867419 941629 900607
Kapitat wtasny 2120705 2148016 1740304 455058 465462 382291
Kapitat podstawowy 322858 322858 297434 692,78 699,61 653,37
Zobowigzania 1151811 1278829 952396 247154 277115 209212
dtugoterminowe, w tym:
Dtuzne papiery 514500  6037,50 000 110401 130829 0,00
wartosciowe
Zobowigzania
krétkoterminowe, w 769915 918584 1407132 165207 199052 309104
tym:
Dtuzne papiery 363374 485520 1060314 77972 105209 232918
wartosciowe
OPIS 01.01.2021 01.01.2020 01.01.2021 01.01.2020
31.03.2021 31.03.2020 31.03.2021 31.03.2020
W TYS PLN W TYSPLN W TYSEUR WTYSEUR
Przychody ze sprzedaZy ogotemi 5713,09 637213 124955 144943
Zrownane z nimi:
Przychody ze sprzedazy 5197,52 4846,20 1136,79 1102,34
Koszt wytworzenia na wtasne 515,57 152593 112,76 347.09
potrzeby
Koszty dziatalnosci operacyjnej -6 320,20 -5310,78 -1382,34 -1208,01
Zysk (-strata) na sprzedazy -607,11 1061,35 -132,79 241,42
Zysldigtrata) na dziatalnosci 254,85 1086,92 55,74 247,24
operacyjnej
Catkowite dochody ogétem -273,12 1008,31 -59,74 229,35
EBITDA 1202,07 222353 262,91 505,77
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01.01.2021 01.01.2020 01.01.2021 01.01.2020
31.03.2021 31.03.2020 31.03.2021 31.03.2020
WTYSPLN WTYSPLN WTYSEUR WTYSEUR
Przeptywy pieniezne netto z
dziatalnosci operacyjnej 335,42 1874,19 73,36 426,31
Przeptywy pieniezne netto z
dziatalnosci inwestycyjnej -524,67 -1420,90 -114,75 -323,20
Przeptywy pieniezne netto z
dziatalnosci finansowej -2262,23 -158,10 -494,79 -35,96
Stan srodkow pienigznych na 5539,79 293552 1211,65 667,73
koniec okresu
01.01.2021 01.01.2020
ZYSK/(-STRATA) NA JEDNA AKCJE (W Zt/EUR NA JEDNA AKCIJE) 31.03.2021 31.03.2020
PLN PLN
Z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej:
Zysk na jedng akcje podstawowy -0,01 0,01
Zysk najedng akcje rozwodniony -0,01 0,01
Zysk (-strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej -273,12 1008,31
Srednia wazona liczba akcji zwyktych w szt. 32174544 29632081
Srednia wazona rozwodniona liczba akcji zwyktych w szt. 32174544 29632081

Do przeliczenia wybranych danych finansowych na EUR zastosowano nastepujace kursy:

1. Dla pozycji sprawozdania z sytuacji finansowej - kurs NBP z dnia:

31 marca 2021 roku - 1 EUR =4,6603 PLN

31 grudnia 2020 roku - 1 EUR = 4,6148 PLN

31 marca 2020 roku - 1 EUR = 4,5523 PLN

2. Dla pozycji sprawozdania z catkowitych dochodéw w pierwszym kwartale
- kurs wyliczony jako srednia kurséw NBP, obowigzujacych na ostatni dzien kazdego miesigca pierwszego

kwartatu danego roku.
2021 roku 1EUR=4,5721 PLN

2020 roku 1 EUR =4,4742 PLN
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INFORMACJE OGOLNE
PREZENTACJA SPOLKI

Vivid Games jest jednym z wiodacych polskich producentéw gier mobilnych. Od ponad dekady pracujemy
nad fantastycznymi tytutami jak Real Boxing - najlepsza i najbardziej rozpoznawalna marka bokserska na
Swiecie. Za nasze osiggniecia otrzymaliSmy wiele wyrdznien m.in. dla ,Najlepszego Producenta
Niezaleznego”, ,Najlepszej Polskiej Gry Roku” czy prestizowe wyrdznienie Apple ,Editors 'Choice”.
Jestesmy zespotem 70 pasjonatow, ktorym przyswieca misja tworzenia gier dajagcych graczom mase
rozrywki. By zrealizowac ten cel podejmujemy kreatywne ryzyko i stawiamy sobie poprzeczke wysoko.
Naszg wizja jest by¢ swiatowej klasy studiem mobilnym z portfolio osiagajacych globalne sukcesy gier.
Naszg strategia jest zwiekszanie globalnego zasiegu naszych tytutéw dzieki zyskownemu marketingowi
na platformach mobilnych i ich komercjalizacji na innych platformach sprzetowych takich jak Nintendo
Switch.

Staramy sie nieustannie ulepsza¢ najefektywniejsze z naszych tytutow, tak aby byty coraz bardziej
satysfakcjonujagce i  angazujgce  dla  graczy, dzieki czemu jestesmy w  stanie
zwiekszac réwniez monetyzacje.

Jestesmy innowacyjni i dynamiczni. Pracujemy w matych, zwinnych zespotach, dbamy o kulture firmy
i jakos¢ srodowiska pracy. Gry ktére wydajemy sg produkowane przez wewnetrzne zespoty i zewnetrzne
studia jak réwniez pozyskiwane za pomocg programu wydawniczego od zewnetrznych producentéw.
Pracujemy zdalnie, posiadajac biura w Bydgoszczy oraz Warszawie.

Vivid Games S.A. jest sp6tkg publiczng, notowang na polskiej Gietdzie Papieréw Wartosciowych
w Warszawie.

Strona 7 z 68



Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, Polska
V|V|[] GAMES Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska
info@vividgames.com www.vividgames.pl

PODSTAWOWE DANE O EMITENCIE

Nazwa (firma): VIVID GAMES S.A.
Forma prawna: Spotka Akcyjna
Kraj siedziby: Rzeczpospolita Polska
Siedziba: Bydgoszcz
Adres siedziby: ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz
Adres do korespondencji: ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz
Telefon: +48 (52) 32157 28
Fax: +48(52) 5222130
Adres e-mail: ir@vividgames.com
Adres WWW: www.vividgames.pl
REGON: 340873302
NIP: 9671338848
Numer KRS: 0000411156
ORGANY SPOEKI
ZARZAD
et Nazwisio ki adonci beenel kadeneh
Jarostaw Wojczakowski Prezes Zarzadu 19 kwietnia 2017 r. 18 kwietnia 2022r.

Tabela 1. Sktad Zarzadu na dziern 28.05.2021 r.

W dniu 28. Stycznia 2021 roku Prezes Zarzadu Remigiusz Koscielny ztozyt rezygnacje z petnionej funkcji.
W dniu 29. Stycznia 2021 roku Rada Nadzorcza Spétki powotata na stanowisko Prezesa Zarzadu
dotychczasowego Wiceprezesa - Jarostawa Wojczakowskiego.
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RADA NADZORCZA

Imie i Nazwisko

Funkcja
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Datarozpoczecia
obecnej kadencji

Data zakonczenia
obecnej kadencji

Remigiusz Koscielny

Marcin Duszynski

Wojciech Huminski

Tomasz Muchalski

Szymon Skiendzielewski

Przewodniczacy Rady
Nadzorczej

Wiceprzewodniczacy
Rady Nadzorczej

Cztonek Rady
Nadzorczej

Cztonek Rady
Nadzorczej

Cztonek Rady
Nadzorczej

Tabela 2. Sktad Rady Nadzorczej na dziert 28.05.2021r.

28.01.2021r.

12.04.2017r.

26.08.2020r.

12.04.2017r.

26.08.2020 .

11.04.2022r.

25.08.2025r.

11.04.2022r.

25.08.2025r.

W dniu 28 stycznia 2021 pan Paul Bragiel ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej

Spotki z dniem 28 stycznia 2021.

*W zwigzku z ww. rezygnacja, w dniu 28 stycznia 2021 Rada Nadzorcza w drodze kooptacji powotata pana
Remigiusza Koscielnego na cztonka Rady Nadzorczej. Zgodnie z § 12 ust. 4 Statutu Spétki, Pan Remigiusz
Koscielny bedzie sprawowat czynnosci cztonka Rady Nadzorczej do czasu dokonania wyboru cztonka
Rady Nadzorczej przez najblizsze Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spotki.

W dniu 15 marca 2021 pan Marcin Duszynski ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji Przewodniczacego
Rady Nadzorczej. Tego samego dnia Rada Nadzorcza podjeta uchwaty w trybie obiegowym w przedmiocie
powotania pana Marcina Duszynskiego na Wiceprzewodniczacego Rady Nadzorczej Spotki oraz pana
Remigiusza Koscielnego na Przewodniczacego tejze.
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PREZENTACJA GRUPY KAPITALOWE)J

INFORMACJE O GRUPIE KAPITALOWEJ VIVID GAMES S.A.

W sktad Grupy kapitatowe] Vivid Games poza Jednostkg dominujacg - Vivid Games S.A. na dzieh
31. marca 2020 roku wchodzita Quasu Spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg w Bydgoszczy,
ktéra na dzien publikacji nie rozpoczeta dziatalnosci statutowej.

Spotki, ktére wchodzity w sktad grupy kapitatowej we wczedniejszym okresie zostaty potaczone z
Jednostka dominujaca. Dnia 29 grudnia 2020 zarejestrowane zostato potaczenie Vivid Games S.A.z BOTE
Sp. z 0.0.oraz Vivid Games Spétka Akcyjna S.K.A.

STRUKTURA GRUPY KAPITALtOWEJ NA DZIEN PUBLIKACJI RAPORTU

VIVID GAMES S.A.

QUASU SP. Z 0.0.

II

PRZEDMIOT DZIALALNOSCI GRUPY

Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Grupy Kapitatowe] Vivid Games S.A. jest wedtug PKD:
pozostata dziatalnos¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych. Segmentami
sprawozdawczymi wedtug MSSF 8 Segmenty operacyjne sa nastepujace segmenty: — wytacznie jeden
segment dziatalnosci ktorym jest produkcja programow komputerowych (gier).

ROK OBROTOWY
Rokiem obrotowym Grupy jest rok kalendarzowy.

ZGODNOSC SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO Z MIEDZYNARODOWYMI STANDARDAMI

RACHUNKOWOSC WALUCIE SPRAWOZDAWCZEJ ORAZ ZASTOSOWANYM POZIOMIE ZAOKRAGLEN
Niniejsze skrécone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Vivid Games S.A. za okres
kwartalny zakonczony 31 marca 2021 r. zostato sporzadzone zgodnie z MSR 34 Srédroczna
sprawozdawczos¢ finansowa Walutg sprawozdawcza i prezentacji niniejszych danych roku jest ztoty
polski, a wszystkie kwoty wyrazone sg w tysigcach ztotych o ile nie wskazano inaczej.

KONTYNUACJA DZIALALNOSCI PRZEZ GRUPE

Dane finansowe zostaty sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci gospodarczej Grupy w
dajacej sie przewidziec¢ przysztosci.

ZATWIERDZENIE SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO DO PUBLIKACJI
Skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad Vivid Games
S.A. w dniu 28 maja 2020 roku.
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KOMENTARZ ZARZADU NA TEMAT CZYNNIKOW | ZDARZEN, KTORE MIALY WPLYW NA OSIAGNIETE
WYNIKI FINANSOWE

PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI

01.01.2021 01.01.2020 1Q2021
31.03.2021 31.03.2020 vs.1Q2020
PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI 5713,09 6372,13 90%
Przychody ze sprzedazy 5197,52 4 846,20 107%
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 515,57 1525,93 34%

Skonsolidowane przychody ze sprzedazy w pierwszym kwartale 2021 roku (1Q2021) s3 wyzsze od
przychodoéw osiaggnietych w analogicznym okresie roku 2020 o 10%. Przychody wygenerowat zostaty w
gtownej mierze przez marke Real Boxing (52%) nastepnie przez Knights Fight2 (24% )oraz Gravity Rider
(13%) Podobnie jak w roku 2020 nadal istotny wptyw na wielko$¢ przychodéow w 2021 miato
zastosowanie ptatnego pozyskiwania uzytkownikéw (user acqusition - UA).

W portfolio gier na koniec | kwartatu 2021 roku znajdowaty sie 23 tytuty w tym réwniez porty wydane na
platformie Nintendo Switch, w 1Q2020 byto to 20 tytutéw.

Koszty wytworzenia na wtasne potrzeby stanowia 34% poziomu kosztow z 1Q2020 roku. Istotne
zmniejszenie zwigzane jest z zakonczeniem projektéw badawczo-rozwojowych finansowanych z dotacji
otrzymanych od NCBiR w ramach programu GamelNN.

Wykres 1. Skonsolidowane Przychody ze sprzedazy i koszty wytworzenia na potrzeby wtasne za okres.
I kw. 2019- 1 kw. 2021
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Strona 11 z 68



A VIVID GAMES

Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, Polska
Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.pl

Tabela 1. llos¢ pobran i parametr ARPU dla wybranych tytutéw Spoétki

POBRANIA (min)

ARPU*USD

KOSZT UA (tys. USD)

Gra 1Q2020 1Q2021 1-1V2021{1Q2020 1Q2021 I-IV2021| 1Q2020 1Q2021 I-1V 2021
Gravity Rider 1,39 2,67 2,85 $0,04 $0,04 $0,04 $0 $0 $0
Gravity Rider Zero 1,48 0,69 0,82| $0,12 $0,09 $0,09| $127,4 $0 $0
Highway Getaway 1,51 0,19 0,23 $0,01 $0,03 $0,03 $0 $0 $0
Real Boxing 1 1,55 0,71 0,90 $0,15 $0,16 $0,17 $0 $0 $0
Real Boxing 2 1,63 1,84 2,43| $0,21 $0,25 $0,25| $50,90 $165,25 $212,62
Space Pioneer 040 0,07 0,09| $0,14 $0,09 $0,09 $0 $0 $0
ZombieBlastCrew 0,26 0,05 0,06| $0,18 $0,03 $0,03| $27,00 $o $0
Knights Fight 2 0 053 0,71| $0,00 $0,52 $0,53 $0 $39,25 $68,09

*ARPU - $redni przychdd z gracza, zawiera przychody brutto z mikroptatnosci i reklam po odjeciu

prowizji kanatu sprzedazy

**User Acquisition - ptatne pozyskiwanie uzytkownikéw

KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJINEJ | WYNIK ZE SPRZEDAZY

DANEWTYS.PLN

01.01.2021 01.01.2020 1Q2021

31.03.2021 31.03.2020 vs. 1Q2020
KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ -6 320,20 -5310,78 119%
Amortyzacja -1456,92 -1136,61 128%
Zuzycie surowcéw i materiatéw -17,13 -18,01 95%
Ustugi obce -3660,50 -2883,02 127%
Koszt $wiadczen pracowniczych -1178,22 -1252,14 94%
Podatki i optaty -1,27 -0,08 1588%
Pozostate koszty -6,16 -20,92 29%
ZYSK (-STRATA) ZE SPRZEDAZY -607,11 1061,35 -57%
Pozostate przychody operacyjne 356,43 134,97 264%
Pozostate koszty operacyjne -4,17 -109,40 4%
ZYSK (-STRATA) NA DZIAL. OPERACYJN -254,85 1086,92 -23%
Przychody finansowe 122,85 206,51 59%
Koszty finansowe -141,12 -266,40 53%
ZYSK (-STRATA) PRZED OPODATKOWANIEM -273,12 1027,03 -27%

W | kwartale 2021 roku nastapit wzrost o ponad 1010 tys. PLN (zwiekszenie 0 19%) kosztéw dziatalnosci
operacyjnej w stosunku do | kwartatu roku 2020. Na stan ten najwiekszy wptyw miaty koszty:

i Ustug obcych — wzrost o0 0,8 m PLN (wzrost o 27%). Koszty te stanowig 58% wszystkich
kosztéw dziatalnosci operacyjnej, w tym najwiekszy udziat kosztéw User acqusition na
poziomie 1,0 m PLN.
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ii. Koszty $wiadczen pracowniczych - spadek 0 0,07 m PLN (spadek o 6%). Koszty wynagrodzen
stanowig 19% kosztow dziatalnosci operacyjne;j,

iii. Koszty amortyzacji - wzrost o 0,3 m PLN (wzrost o 28%). Stanowig one 23% kosztow
dziatalnosci operacyjne;j.

Na wzrost kosztow amortyzacji wptynety projekty technologiczne, ktdre zostaty oddane do uzytkowania
pod koniec roku 2020.

Zwiekszenie zaangazowania w ptatne pozyskiwanie uzytkownikéw (UA) i poniesione w zwigzku z tym
koszty, przyczyniaja sie do wzrostu przychodoéw.

W pozostatych przychodach operacyjnych zawarte sg gtéwnie przychody wynikajgce z rozliczenia
otrzymanych wczesniej dotacji.

Na wysokos¢ kosztéw finansowych wptywaty naliczone odsetki od obligacji serii A, ktore ulegty
zmniejszeniu w zwigzku ze sptatg pierwszych dwdch rat wynikajacych z zawartego uktadu. Czesciowy
wykup obligacji o wartosci réwnej pierwszej i drugiej racie wynosit 1.875 tys. PLN i zostat wykonany w
styczniu i w lutym 2021 roku.

CAatkowITE DocHOoDY OGOtEM I EBITDA
DANEW TYS. PLN

01.01.2021  01.01.2020 1Q2021
31.03.2021  31.03.2020  vs.1Q2020
ZYSK (-STRATA) PRZED o
OPODATKOWANIEM -27312 1008,31 ~27%
Podatek dochodowy - -
ZYSK (-STRATA) NETTO -273,12 1 008,31 -27%
EBITDA 1202,07 222353 54%

Grupa uzyskata strate za | kwartat 2021 w wysokosci 273,12 tys. PLN. Jest to pierwszy kwartat ze stratg
netto od Il kwartatu 2019. Wynik jest nizszy od | kwartatu 2020 o ok. 1.3 min PLN.
EBITDA osiagneta poziom 1 202,07 tys. PLN co stanowi spadek 0 46% w stosunku do | kwartatu 2020.
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AKTYWA
31.03.2021/

31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020 31.12.2020
AKTYWA TRWALE 31217,71 32133,45 33462,17 97%
Rzeczowe aktywa trwate 651,09 699,19 438,00 93%
Aktywa niematerialne i prace rozwojowe 30423,51 31291,15 32700,23 97%
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 61,50
Aktywa z tytutu odroczonego podatku 14311 143,11 25744 100%
dochodowego
AKTYWA TRWALE PRZEZNACZONE
DO SPRZEDAZY 0,00 0,00 922,16
AKTYWA OBROTOWE 9 206,60 11 320,84 6 613,99 81%
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 1904,84 2266,14 2206,71 84%
Naleznosci z tytutu biezagcego podatku 0,00 0,00 0,00
Pozostate naleznosci 739,79 629,46 339,63 118%
Udzielone pozyczki 0,00 0,00 0,00
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 5539,79 7 991,27 2 935,52 69%
Rozliczenia miedzyokresowe 1022,18 433,97 1132,13 236%
AKTYWA RAZEM: 40424,31 43454,29 40 998,32 93%

Opis wybranych, znaczacych pozycji Aktywow

taczna wartosé Aktywow Grupy jest nizsza o 7% w stosunku do wartosci z | kwartatu 2020.

W pozycji Aktywa trwate odnotowano spadek o 3% (0,9 min PLN), przede wszystkim w konsekwencji
spadku o 5% wartosci Aktywéw niematerialnych i prac rozwojowych zwigzanych z produkcjg nowych
technologii finansowanych gtéwnie z otrzymanych dotacji z NCBiR. W roku 2020 zakonczono dwa
projekty technologiczne.

Wartosé Aktywow obrotowych zmniejszyta sie 0 19% (2,1 min PLN) gtownie w zwigzku ze zmniejszeniem
stanu srodkow pienieznych bedacych w dyspozycji Spotki o 31% (2,5 min PLN). Zmniejszenie to jest
wynikiem cze$ciowego wykupu obligacji (pierwsze dwie raty uktadowe) w wysokosci ogotem 2 262 tys.

PLN w tym: wykup kapitatu 1.785 tys. PLN oraz wyptacone odsetki 477 tys PLN

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug zmniejszyty sie o 16% o kwote 0,4 min. PLN.
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KAPITALY WEASNE | ZOBOWIAZANIA

31.03.2021

31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020 31 12‘2026
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 21207,05 21480,16 17403,04 99%
Kapitat podstawowy 3228,58 322858 297434 100%
Akcje wiasne -11,13 -11,13 -11,13 100%
Kapitat zapasowy 16215,50 1621550 10884,74 100%
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych 2047,22 -47,20 2 546,78
Zysk (-strata) netto roku obrotowego -273,12 2094,41 1008,31 -13%
ZOBOWIAZANIA DEUGOTERMINOWE 11518,11 12788,29 9523,96 90%
gg?ﬁc‘)"g;x‘:g'gdmczonego podatku 15295 15295 216,85 100%
Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 2029,77
Dtuzne papiery wartosciowe 5 145,00 6037,50 0,00 85%
Zobowiazania z tyt. leasingu 326,84 368,97 130,10 89%
Pozostate zobowigzania dtugoterminowe 5893,32 6 228,87 7 147,24 95%
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 7 699,15 9185,84 14071,32 84%
Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00
Dtuzne papiery wartosciowe 3633,74 485520 10603,14 75%
Zobowiagzania z tyt. leasingu 258,48 282,35 240,00 92%
Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug 1649,53 2311,32 1812,30 71%
ifabc‘;"vvv' i tyt. swiadczen 18,48 10,83 0,00 171%
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 634,89 217,50 855,79 292%
Pozostate zobowigzania krétkoterminowe 1504,03 1508,64 560,09 100%
PASYWA RAZEM: 40424,31 43454,29 40998,32 93%

Opis wybranych najistotniejszych pozycji Kapitatéw Wtasnych i Zobowiazan (Pasywa):

Na dziert 31 marca 2021 r. taczna wartos¢ Dtuznych papieréw wartosciowych w postaci wyemitowanych
w maju 2017 roku trzyletnich obligacji serii A wynosita 8,78 min PLN.

Zgodnie z ustalonym harmonogramem zobowigzanie z tytutu obligacji bedzie sptacane przez okres
dwunastu kwartatéw. W zwiagzku z tym zobowiagzanie z tytutu obligacji jest wykazane jako zobowigzanie:
dtugoterminowe w wysokosci 5,1 m PLN oraz krotkoterminowe w wysokosci 3,6 m PLN. Doktadny opis
znajduje sie w Nocie Nr 7 i 11 Skonsolidowanego Sprawozdania Finansowego. Pierwsza rata zostata
sptacona dnia 4 stycznia 2021 r. adruga 16 lutego 2021 przed wyznaczonym terminem.

Zobowigzania dtugoterminowe spadty o 10% w stosunku do 31 grudnia 2020 roku. Oprécz zmiany stanu
zobowigzan z tytutu obligacji ktére zostaty opisane wyzej, na spadek wptynety zobowigzania z tytutu
leasingu. Pozycja ta jest zwigzana z zawarciem umowy najmu dtugoterminowego na nowa siedzibe Spotki
(zgodnie z MSSF 16). W pozostatych zobowigzaniach dtugoterminowych (spadek o 5%) wykazywane s3
otrzymane dotacje.

Strona 15 z 68



Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, Polska
V|V|[] GAMES Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska
info@vividgames.com www.vividgames.pl

Zobowiazania kréotkoterminowe spadty o 16% z powodu wymienionego powyzej - zmiany klasyfikacji
zobowigzania z tytutu obligacji serii A czesciowo jako zobowigzanie dtugoterminowe.

Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug zmniejszyta sie 0 29% w zwiagzku z biezagcymi zobowigzaniami
zwigzanymi z marketingiem UA.

SRODKI PIENIEZNE
DANEWTYS.PLN

NADZIEN NADZIEN NADZIEN
31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 5539,79 7 991,27 2 935,52 69%

Stan $rodkdw pienieznych bedacych w dyspozycji Spétki zmniejszyt sie 0 31% (2,5 min PLN).
Zmniejszenie to jest wynikiem czesciowego wykupu obligacji (zrealizowane zostaty pierwsze dwie raty
uktadowe) w wysokosci ogdtem 2 262 tys. PLN w tym: wykup kapitatu 1.785 tys. PLN oraz wyptacone
odsetki 477 tys. PLN
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OPISISTOTNYCH ZDARZEN W RAPORTOWANYM OKRESIE | DO DNIA PUBLIKACJI NINIEJSZEGO RAPORTU
MARKA REAL BOXING

AL
DUAILIINGU

Gry z serii Real Boxing buduja najsilniejszg z marek Vivid Games. Do korica kwietnia 2021 zostaty pobrane
tacznie blisko 92 min razy generujac ponad 86,8 min PLN przychodow.

Od poczatku roku do Real Boxing 2 wprowadzono wiele zmian. Dodano kilka nowych postaci jak Manny
Pacquiao czy Lord Maywinner, ktdre z miejsca staty sie jednymi z najlepiej zarabiajagcych mikroptatnosci.
Gruntownie przebudowano tryb kariery, i zasady budowania doswiadczenia postaci. Gtéwne menu stato
sie bardziej intuicyjne, nawigacja jest prostszai bardziej intuicyjna. W najblizszych tygodniach gra zostanie
wzbogacona o nowe watki fabularne, dodane zostang tez funkcjonalnosci spotecznosciowe takie jak czat.
Podejmowane dziatania powinny przetozy¢ sie na wzrost zaangazowania graczy oraz retencje
dtugoterminows i dodatkowo wzmocnié przychody z gry.

Zgodnie z umowa zawartg z QubicGames S.A. w przygotowaniu znajduje sie wersja Real Boxing 2
dedykowana konsoli Nintendo Switch, ktérej premiera planowana jest na Il kwartat 2021. W kolejnych
miesigcach Spétka planuje rozpoczecie testéw nowych konceptéw opartych na meta-grze Real Boxing 2.

Real Boxing 2: https://www.youtube.com/watch?v=ydZUXcrFu1ll
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KNIGHTS FIGHT 2

Knights Fight 2 to symulator sredniowiecznych walk charakteryzujacy sie wysokiej jakosci grafikai
animacjg 3D, zaawansowanym systemem walki, jak rowniez szerokimi mozliwosciami customizacji
budynkoéw i rynsztunku. Tytut trafit do portfolio Spétki w ramach zawartej w marcu 2020 roku umowy
wydawniczej ze spétka SG Mobile LLC z Minska, dziatajaca pod nazwa handlowg Shori Games.

Gra nalezy do segmentu mid-core. Globalna premiera odbyta sie 29 pazdziernika w Apple App Store i 30
pazdziernika 2020 roku w Google Play.

W ostatnich tygodniach podjeto dziatania wptywajace pozytywnie na retencje krétkoterminows oraz
zimplementowano modele predykcyjne niezbedne dla wdrozenia w tytule machine learning'u. W
najblizszym czasie gra zostanie wzbogacona o kolejny tryb. W planach na kolejne miesigce jest tez
wzmocnienie zaangazowania graczy i retencji dtugoterminowej. W zakresie wzbogacenia rozgrywki
wieloosobowej do gry wprowadzone zostana klany.

Knights Fight 2: https://www.youtube.com/watch?v=LwWLg9q0H60

EROBLAST

Eroblast (wczesniejszy tytut: Right Swipes) to inspirowany stylem anime symulator randek. Nalezy do
popularnego gatunku blast, tj. prostych, wywodzacych sie z match-3 gier, opartych na mechanice
Ltapowania”. Tytut jest wspottworzony przez Vivid Games i holenderskiego developera - Gamularity,
posiadajacego duze doswiadczenie w grach typu match-3.

W lutym 2021 gra trafita do testéw fazy soft launch. W wyniku przeprowadzonych testéw podjeto decyzje
o zmianie nazwy na Eroblast, ktéra zapewni lepsza ekspozycje tytutu w sklepach. W kwietniu

Strona 18 z 68


https://www.youtube.com/watch?v=LwWLq9q0H60

Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, Polska
V|V|D GAMES Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska
info@vividgames.com www.vividgames.pl

wprowadzono istotne zmiany w gtéwnej petli rozgrywki, dzieki czemu przyszta monetyzacja tytutu i jego
rozbudowa maija by¢ tatwiejsze. W maju w grze zaimplementowano kolejne mechanizmy monetyzacyjne.

Globalny debiut na platformach iOS i Android odbedzie 22 czerwca 2021.

MYTHICAL SHOWDOWN

N‘.v. .,\ b

Mythical Showdown to tytut pozyskany do portfolio w ramach programu wydawniczego od koreanskiego
producenta Amuzing Park Corp., nalezy do popularnego gatunku RPG, charakteryzuje sie unikalng oprawa
graficzng i skierowana jest do szerokiej grupy odbiorcéw. Tytut nalezy do segmentu mid-core.

Na podstawie umowy wydawniczej Vivid Games wyda gre na platformach iOS i Android. Spétka uzyskata
rowniez prawa do wydania globalnej wersji PC i Nintendo Switch.

W ostatnich tygodniach przygotowano gre do fazy soft launch. 19 maja tytut trafit do testéw w Google
Play w Rosji, Hiszpanii i we Wtoszech. W planach na najblizsze tygodnie sg kolejne testy w Szwecji, Danii,
Finlandii, Holanndii, Singapurze i na Tajwanie. Data premiery zostata ustalona na przetom Il i Il kwartatu
2021.
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MARKA GRAVITY RIDER

Marke tworzg dwa pozyskane w ramach programu wydawniczego tytuty - Gravity Rider i Gravity Rider
Zero stworzone przez krakowskie studio Fontes. Do konca kwietnia 2021 zostaty pobrane tacznie juz
przez niemal 28 min graczy z catego sSwiata.

Marka prezentuje stabilne przychody i satysfakcjonujagce metryki uzytkowe. Przeprowadzone
w | kwartale 2021 aktualizacje przygotowaty wersje iOS obu gier do zmian systemowych. Obecnie
prowadzone s3 szeroko zakrojone testy majgce wptynaé na zwiekszenie liczby uzytkownikéw, w tym
otwartych na monetyzacje z wykorzystaniem formatéw reklamowych.

Gravity Rider: https://www.youtube.com/watch?v=L5gXqcCpEYg
Gravity Rider Zero: https://www.youtube.com/watch?v=zYj76HMJ3j4
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MoBBLES CARDS

Mobbles Cards to mobilna gra karciana nalezaca do segmentu casual. Tytut zostat pozyskany do portfolio
w ramach programu wydawniczego w marcu 2021 od amerykanskiego studia Golden Goose
Entertainment. Mechanika rozgrywki polega na kolekcjonowaniu kart, budowaniu zespotu
zréznicowanych stworkow i prowadzenia taktycznych rozgrywek o nowe karty. Zespdt produkcyjny
planuje rozwdéj tytutu o multiplayer i dodanie ponad 300 unikalnych kart. Gra jest pozbawiona brutalnosci
i prezentuje bardzo przyjazny styl artystyczny.

Obecnie gra znajduje sie w fazie soft launch. W maju 2021 rozpoczeto testy jednej z kluczowych
funkcjonalnosci - synchronicznego trybu multiplayer, na czerwiec zaplanowano m.in. implementacje
mechanizméw monetyzacyjnych i reklamowych oraz rozbudowanie warstwy analitycznej. Termin
globalnej premiery zostanie ustalony i podany do publicznej wiadomosci w najblizszych miesigcach.
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GRY SEGMENTU CASUAL

Naréznym etapie rozwoju lub testow jest obecnie kilka tytutéw, sposréd ktérych czesé trafi do dystrybucji
w |l potowie 2021. Nowopowstaty w | kwartale 2021 roku zesp6t projektowy skupit sie na weryfikacji
metryk obecnych juz w portfolio Spétki gier casualowych. W wyniku analizi przeprowadzonych AB testow
jeszcze w Il kwartale do dystrybucji trafig najbardziej dochodowe z wersji.

Na zaawansowanym etapie sg prace zwigzane z wykorzystaniem w grach casual IP znanych marek, m.in.
kreskéwkowej postaci OmNom’a. Casualowa gra zrecznosciowa - OmNom Golf trafita w ostatnich dniach
maja do fazy soft lauch w Wielkiej Brytanii. Po weryfikacji wynikow testow retencji Spétka podejmie
decyzje o dalszych krokach w sprawie ww. projektéw.

Endless Lake: https://www.youtube.com/watch?v=Ufyoyft2iAU

Crash Driver: https://www.youtube.com/watch?v=CZxZEoyX6Ms

Idle Fish Aquarium: https://www.youtube.com/watch?v=F1Xp3GRETI8

Juice Farm: https://www.youtube.com/watch?v=9rgKkO1kI8k

Gear For Heroes: https://www.youtube.com/watch?v=uKr8vNTtYEY

Skyward City - Urban Tycoon: https://www.youtube.com/watch?v=cleHX1sO6PU
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SPACE PIONEER

B SPACE
= PIDNCER

Space Pioneer to gra akcji z elementami strategii osadzona w $wiecie Sci-Fi. Gra jest dostepna w sklepach
Apple App Store, Google Play, Samsung Galaxy Store, Amazon Appstore atakze w alternatywnych
kanatach dystrybucji i w wersji na Nintendo Switch.

W Apple App Store dostepna jest tez ptatna wersja tytutu: Space Pioneer: Full Gear Edition, ktéra oferuje
poza rozgrywka w trybie solo takze mozliwos¢ gry offline, brak reklam i mikroptatnosci oraz brak
ograniczonych czasowo ofert i wyzwan. Space Pioneer zostato docenione przez Google Play i trafi do
oferty subskrypcyjnej w ramach Google Play Pass. Gry dostepne w ofercie Google Play Pass pozbawione
sg reklam i mikroptatosci, uzytkownicy ptaca z géry za dostep do biblioteki tytutéw przez okreslony czas.

Space Pioneer: https://www.youtube.com/watch?v=IwSgquYéj5c

ZOMBIE BLAST CREW

Gra akcji Zombie Blast Crew to osadzona w realiach apokalipsy produkcja segmentu mid-core. Tytut
powstat na bazie innej gry studia - Space Pioneer, jednak zostat w znaczacy sposéb wzbogacony m.in.
w zakresie meta-gry, rozgrywki i warstwy wizualnej.

Tytut jest dostepny w Apple App Store, Google Play oraz w wersji na konsole Nintendo Switch.

W kolejnych miesigcach przeprowadzona zostanie pogtebiona analiza potencjatu gry i wybér
adekwatnych metod jej rozbudowy.

Zombie Blast Crew: https://www.youtube.com/watch?v=RfJ7ihDaKhY&feature=youtu.be
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MAYHEM COMBAT
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Mayhem Combat to oryginalna bijatyka oferujaca wciagajaca rozrywke w trybie solo oraz rozbudowany
az do dziesieciu graczy multiplayerowy tryb Mayhem Royale. Do dyspozycji graczy oddano 12
réznorodnych areni kilkanascie postaci, w tym znanego z bokserskiej sagi Real Boxing llye Petruchina.
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Trwaja prace nad portem gry na konsole Nintendo Switch. Wydawca - QubicGames zaplanowat premiere
w IV kwartale 2021.

Mayhem Combat: https://www.youtube.com/watch?v=NOcL4ANTWsDM

BIDLOGIC

‘> BIDLOGIC

BidLogic to komercyjna nazwa $wiadczonej przez wydzielony w ramach Vivid Games S.A. zespot
specjalistéw ustugi mediacji reklamowej, ktéra wdrazana jest w grach z portfolio Vivid Games oraz
oferowana na rynku developerdéw gier i aplikacji mobilnych. Poczatkowo do automatyzacji zarzadzania
stawkami reklamowymi wykorzystywano gtownie system mediacyjny ironSource, jednak obecnie ustuga
jest rozszerzana o jedna z najbardziej popularnych platform mediacyjnych dla aplikacji mobilnych na
Swiecie- Applovin Max.

Z oferty BidLogic korzysta juz kilkunastu partneréw, a optymalizacji podlega okoto 50 aplikacji. W maju
2021 zawarto kolejng umowe partnerska ze spétka Applife Ltd. z siedzibg na Cyprze - wydawca takich
tytutéw jak Pray Day czy Butchero.
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REALIZACJA DZIALAN Z ZAKRESU MACHINE LEARNINGU

Implementacja rozwigzan z zakresu uczenia maszynowego (ML) w grach Spotki wspiera zarzadzanie
przychodami i wydatkami zwigzanymi bezposrednio z grami na kilku ptaszczyznach. Z jednej strony
pogtebienie wiedzy o zachowaniach graczy pozwoli szybko i adekwatnie do danych kreowac i
dopasowywac oferty w grach. Z drugiej strony pozwoli tez na skuteczny monitoring i ocene efektywnosci
kampanii ptatnego pozyskiwania uzytkownikow kierujac zasoby do tych najbardziej optacalnych.

Obecnie rozwigzania z zakresu uczenia maszynowego implementowane s3 w Real Boxing, kolejnym
etapem bedzie ich implementacja w Knights Fight 2. W efekcie oferty kierowane do konkretnych gracz s
dopasowywane zaréwno pod katem zawartosci jak i ceny, co zdecydowanie zwieksza
prawdopodobienstwo zakupéw i powinno przetozy¢ sie na wyniki ze sprzedazy ww. gier. W kolejnych
miesigcach wsparcie ML zostanie wdrozone w kolejnych tytutach z portfolio Spétki.

DYSTRYBUCJA GIER NA PLATFORMIE NINTENDO SWITCH

W Il kwartale 2021 do uzytkownikéw konsoli NS trafi Real Boxing 2, na przetomie IV kwartatu 2021
i | kwartatu 2022 do dystrybucji trafi natomiast Mayhem Combat. Wydawca obu tytutéw jest
QubicGames.

Dla gier Calm Colors i Gear for Heroes wydawcg na Nintendo Switch zostanie Spétka. Terminy premier
zostang okreslone w kolejnych miesigcach.

Trwajg obecnie poszukiwania nowego wydawcy dla gry Godfire: Rise of Prometheus, ktéra w ocenie
Spotki prezentuje nie tylko Swietng jakos$é graficzna ale tez wysoki potencjat do komercjalizacji na
Nintento Switch.

PODWYZSZENIE KAPITALU

W dniu 24 lutego 2021 r. Zarzad Spéiki podjat uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego
w ramach kapitatu docelowego na podstawie upowaznienia udzielonego przez Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie Spoétki w dniu 21 pazdziernika 2019 r. zawartego w § 7 Statutu Spotki.

Na podstawie ww. uchwaty Zarzadu kapitat zaktadowy Spétki zostat podniesiony o kwote 30 352,70 zt
(stownie: trzydziesci tysiecy trzysta piecdziesiat dwa ztote 70/100) do kwoty 3 258 929,70 (stownie:
trzy miliony dwiescie pie¢dziesiagt osiem tysiecy dziewiec¢set dwadziescia dziewieé zt 70/100), w drodze
emisji 303 527 (stownie: trzystu trzech tysiecy pieciuset dwudziestu siedmiu) akcji zwyktych na okaziciela
serii | o wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesiec¢ groszy) kazda akcja.

Emisja akcji serii | zostata przeprowadzona w drodze subskrypcji prywatnej, akcje zostaty zaoferowane
Panu Wojciechowi Huminskiemu, cztonkowi Rady Nadzorczej Spétki. Cena emisyjna akcji wyniosta 1,46
zt (jeden ztoty 46/100) za akcje.

Akcje serii | zostaty w catosci pokryte wktadem pienieznym, przy czym dokonano potracenia umownego
wierzytelnosci Spotki wzgledem akcjonariusza
ztytutu naleznej wptaty na poczet akcji serii | z wierzytelnosciag akcjonariusza przystugujaca
wobec Spotki, wynikajaca z nabycia przez Spoétke od akcjonariusza obligacji serii Aw celu umorzenia.
Prawo poboru w dotychczasowych akcjonariuszy Spétki w odniesieniu do akcji serii | zostato wytaczone.

Na dzien publikacji niniejszego Sprawozdania podwyzszenie kapitatu nie zostato zarejestrowane. Spotka

podejmie kolejne kroki zwigzane z podwyzszeniem kapitatu po uzgodnieniu z KDPW kwestii rejestracji w
depozycie umorzenia obligacji nabytych od akcjonariusza.

Strona 25 z 68



Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, Polska
V|V|[] GAMES Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska
info@vividgames.com www.vividgames.pl

REALIZACJA UKEADU

Przyspieszone postepowanie uktadowe toczace sie w odniesieniu do Spétki zostato formalnie zakonnczone
21 grudnia 2020 roku. W konsekwencji, niezwtocznie przystgpiono do wykonywania uktadu, tj. sptaty
obligacji serii A w catosci wraz z odsetkami w dwunastu kwartalnych ratach.

Sptata pierwszej raty uktadowej miata miejsce 4 stycznia 2021. Zarzad Spoétki zadecydowat o sptacie
drugiej z dwunastu rat uktadowych 16 lutego 2021 tj. przed pierwotnym terminem wynikajacym z uktadu
przypadajacym na 21 marca 2021.

W dniu 4 maja 2021 Zarzad Spoétki postanowit o dokonaniu w dniu 19 maja wczesniejszej sptaty
wszystkich zaplanowanych na 2021 rok rat uktadowych. (ESPI 18/2021)

ZAWARCIE UMOWY O ELASTYCZNY KREDYT ODNAWIALNY

W dniu 22 kwietnia 2021 r. Spétka zawarta umowe o elastyczny kredyt odnawialny z mBank S.A, Oddziat
Korporacyjny Bydgoszcz. Wysokos$¢ kredytu udzielonego Spotce wynosi 4.000.000,00 (cztery miliony
00/100) PLN. Spétka moze wykorzystywaé kredyt od dnia zawarcia umowy do 11 kwietnia 2024 r.
Przyznany limit zwiekszy elastycznos$¢ podejmowania decyzji biznesowych i moze by¢ wykorzystywany
m.in. na pozyskiwanie nowych tytutéw.

CZYNNIKI MAJACE WPLYW NA WYNIKI GRUPY W PRZYSZtOSCI

Na przyszty potencjat wynikéw Spétki ma wptyw wiele czynnikéw zwigzanych z otoczeniem rynkowym,
wypracowanym wizerunkiem, wzrostem jakosci produkowanych gier, rozbudowa portfolio produktow,
zapewnieniem odpowiedniego finansowania i wiele innych. Najwazniejsze z nich zostaty przedstawione
ponizej:

e dziatalnos$¢ w sektorze gier mobilnych (wzrost 7,7% CAGR 2018-2023), ktory jest najszybciej
rozwijajagcym sie w catej branzy gier komputerowych, ktérego warto$¢ w 2023 roku
prognozowana jest na 200,8 mld USD,

e wysoki potencjat komercyjny modelu biznesowego free-to-play, umozliwiajagcy generowanie
wysokich przychodéw w dtugiej perspektywie czasu,

e Swiatowarozpoznawalno$¢ marki Real Boxing, pozostajacejliderem segmentu gier bokserskich na
platformach mobilnych przyczyniajaca sie do pozytywnego wizerunku Spétki,

o efektywny marketing w szczegdlnosci w zakresie ptatnego pozyskiwania uzytkownikow.

e rozwdj portfolio gier, zwiekszajacy potencjat przychodoéw, dywersyfikujacy ryzyko niepowodzenia
poszczegdlnych tytutdéw, oraz umozliwiajacy czerpanie korzysci z efektu skali,

o efektywna komercjalizacja powiekszajacego sie portfolio gier w zakresie kanatéw dystrybucji i
platform sprzetowych w tym Nintendo Switch oraz PC dywersyfikujaca zrédta przychodoéw.

e nawigzywanie strategicznych uméw w zakresie dystrybucji, promocji oraz monetyzacji portfolio
gier.

o wysoki poziom jakosci gier w zakresie angazujacej rozgrywki, oprawy wizualnej, monetyzacji oraz
niezawodnosci umozliwiajacy osiagganie wysokich metryk uzytkowych i monetyzacyjnych,

e ugruntowane relacje biznesowe ze sklepami Apple App Store i Google Play, oraz udana historia

premier zapewniajgce mozliwos¢ premier nowych gier na $wiatowym poziomie,

e wykorzystywanie rozwigzan technologicznych wspierajagcych kluczowe funkcjonalnosci
produkowanych gier, zapewniajagcych ich niezawodnos¢ oraz zwiekszajacych ich potencjat
monetyzacyjny,

Strona 26 z 68



Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, Polska
V|V|[] GAMES Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska
info@vividgames.com www.vividgames.pl

e wysoki poziom wiedzy z zakresu analityki oraz monetyzacji, umozliwiajagcy odpowiednie
zaprojektowanie, wykonanie i zarzagdzanie grami free-to-play,

e pozyskanie, utrzymanie oraz motywacja pracownikéw z odpowiednimi umiejetnodciamii
doswiadczeniem w zakresie wszystkich niezbednych obszaréw dziatalnosci Spéiki,

e atrakcyjny program wydawniczy umozliwiajacy korzystanie z know-how, technologii i sity
marketingowej, utatwiajacy pozyskiwanie wartosciowych produktéw od zewnetrznych
producentoéw,

e zapewnienie wydajnego systemu zarzgdzania oraz efektywnosci produkcji, dzieki ktérej mozliwa
jest praca nad kilkoma projektami w tym samym czasie, oraz czesta weryfikacja ich jakosci w
trakcie fazy tzw. soft-launch,

utrzymanie odpowiedniego poziomu finansowania, umozliwiajacego realizacje zatozonej strategii.

INFORMACIJE DOTYCZACE SEZONOWOSCI LUB CYKLICZNOSCI DZIALALNOSCI

Przychody z platform mobilnych mogg cechowac sie sezonowoscia, ktéra charakteryzuje sie wyzszymi
przychodami w IV kwartale. Tendencja ta jednak nie znajduje odzwierciedlenie w wynikach ostatnich lat.
Grupa realizuje strategie powiekszania i dywersyfikacji portfela produktéw. Wysokos¢ osigganych
przychodoéw jest okresowo zmienna i uzalezniona m.in. od pozycjonowania w kanatach sprzedazy oraz
zastosowanych promocji.

PROGNOZY FINANSOWE

Emitent nie opublikowat prognoz dotyczacych oczekiwanych w 2021 wynikéw. Comiesiecznie
publikowane sg jednak wstepne wyniki finansowe w zakresie spodziewanych przychodéw ze sprzedazy i
wyniku netto.
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KWARTALNE SKROCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE

FINANSOWE ZA OKRES OD 1 STYCZNIA DO 31 MARCA 2021R.
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWE)

AKTYWA NOTA 31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020
AKTYWA TRWALE 31217,71 3213345 33462,17
Rzeczowe aktywa trwate 1 651,09 699,19 438,00
ﬁ)‘j\;’/‘;ﬁw:rﬁﬁa'”e I prace 2 30423,51 3129115 32700,23
roi\?vs;tg';j:ﬁ ficzonych prac 24387,51 25 653,60 16 843,30
- Pozostate wartosci niematerialne 742,54 859,66 1211,02
re\;\ﬁ:;fc' niematerialne w 5293,46 477789 14 645,91
Inwestycje w jednostki powigzane 0,00 0,00 5,00
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 61,50
QEZTJX/ZEFZ“SV,?: EDo SPRZEDAZY 0.00 0.00 922,16
Aktywa przeznaczone do sprzedazy 0,00 0,00 922,16
AKTYWA OBROTOWE 9206,60 11 320,84 6 613,99
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 1904,84 2266,14 2206,71
Pozostate naleznosci 739,79 629,46 339,63
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 5539,79 7 991,27 2935,52
Rozliczenia miedzyokresowe 1022,18 433,97 1132,13
AKTYWA RAZEM: 40424,31 43 454,29 40998,32
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KAPITAE WEASNY | ZOBOWIAZANIA NOTA 31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 21207,05 21480,16 17 403,04
Kapitat podstawowy 5 3228,58 3228,58 2974,34
Akcje wiasne 6 -11,13 -11,13 -11,13
Kapitat zapasowy 16 215,50 16 215,50 10884,74
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych 2047,22 -47,20 2546,78
Zysk (-strata) netto roku obrotowego -273,12 2094,41 1008,31
ZOBOWIAZANIA DEUGOTERMINOWE 11518,11 12 788,29 9523,96
jgz:agvdig\zlva:gizztytu’ru odroczonego podatku 152.95 152,95 216,85
Pozostate rezerwy 0,00 0,00 0,00
Kredyty i pozyczki 8 0,00 0,00 2029,77
Dtuzne papiery wartosciowe 7 5 145,00 6037,50 0,00
Zobowiazania z tyt. leasingu 326,84 368,97 130,10
Pozostate zobowigzania dtugoterminowe 5893,32 6 228,87 7 147,24
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 7 699,15 9 185,84 14071,32
Kredyty i pozyczki 8 0,00 0,00 0,00
Dtuzne papiery wartosciowe 7 3633,74 4 855,20 10 603,14
Zobowiazania z tyt. leasingu 258,48 282,35 240,00
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 1649,53 2311,32 1812,30
Zobowiagzania z tytutu Swiadczen pracowniczych 18,48 10,83 0,00
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 634,89 217,50 855,79
Pozostate zobowigzania krétkoterminowe 1504,03 1508,64 560,09
KAPITAE WEASNY | ZOBOWIAZANIA RAZEM: 40424,31 43454,29 40998,32
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW

01.01.2021 01.01.2020

31.03.2021 31.03.2020
Dziatalnos¢ kontynuowana
PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI 5713,09 6 372,13
Przychody ze sprzedazy 5197,52 4846,20
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 515,57 1525,93
KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNE)J -6 320,20 -5310,78
Amortyzacja -1456,92 -1136,61
Zuzycie surowcéw i materiatéw -17,13 -18,01
Ustugi obce -3660,50 -2 883,02
Koszt $wiadczen pracowniczych -1178,22 -1252,14
Podatki i optaty -1,27 -0,08
Pozostate koszty -6,16 -20,92
ZYSK (-STRATA) ZE SPRZEDAZY -607,11 1061,35
Pozostate przychody operacyjne 356,43 134,97
Pozostate koszty operacyjne -4,17 -109,40
ZYSK (-STRATA) NA DZIALALNOSCI OPERACYJNE)J -254,85 1086,92
Przychody finansowe 122,85 206,51
Koszty finansowe -141,12 -266,40
ZYSK (-STRATA) PRZED OPODATKOWANIEM -273,12 1027,03
Podatek dochodowy 0,00 -18,72
ZYSK (-STRATA) NETTO Z DZIALALNOSCI
KOSNT(YSNUOWA)‘NEJ ° > 273,12 1008,31
Zysk (-strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - -
ZYSK (-STRATA) NETTO -273,12 1008,31
Inne catkowite dochody tacznie - -
CALKOWITE DOCHODY OGOLEM: -273,12 1008,31
EBITDA 1202,07 2223,53
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ZYSK NA JEDNA AKCJE (W Z£/GR NA 01.01.2021 01.01.2020
JEDNA AKCIJE) 31.03.2021 31.03.2020

Z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej:
Zwykty w zt -0,01 0,01
Rozwodniony w zt -0,01 0,01

Z dziatalnosci kontynuowane;j:

Zwykty w zt -0,01 0,01
Rozwodniony w zt -0,01 0,01
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechane;j -273,12 1008,31

Zysk (strata) netto z dziatalnosci

. -273,12 1008,31
kontynuowanej

Srednia wazona liczba akcji zwyktych w

32174485 29632100
sztukach

Srednia wazona rozwodniona liczba akgji

swyktych w sztukach 32174485 29632100
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

01.01.2021 01.01.2020
31.03.2021 31.03.2020
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
OPERACYJNEJ
Zysk (-strata) netto -273,12 1008,31
Korekty razem (1176,46) 865,88
Amortyzacja 1456,92 1136,61
Zaptacony podatek dochodowy - -
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 477,23 233,90
Zysk (-strata) z wyceny metoda praw wtasnosci - -
Zmiany w kapitale obrotowym -3094,11 -505,93

- Zmiana stanu rezerw 417,39 263,88

- Zmiana stanu naleznosci 250,97 -156,92
- Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjatkiem 31142
zobowigzan fin. -1389,26 ’

- Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych -588,21 -924 .31
Inne korekty -16,50 1,30
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 335,42 1874,19
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
INWESTYCYJNEJ
Wydatki na nabycie wartosci niematerialnych -515,57 -1421,06
Wydatki na nabycie rzeczowych aktywéw trwatych -25,61 -0,97
Wptywy ze sprzedazy rzeczowych aktywoéw trwatych 16,51 0,21
Otrzymane odsetki - 0,22
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -524.67 -1420,90

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
FINANSOWEJ

Wptywy netto z tytutu emisji akcji

Nabycie/Sprzedaz akcji witasnych
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Wptywy z tytutu zaciggnietych pozyczek

Wykup dtuznych papieréw wartosciowych

Sptata zobowigzan z tytutu leasingu

Otrzymane dotacje

Odsetki zaptacone

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM

BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU

SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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-1785,00

-477,23
-2 262,23
-2451,48

-2451,48
7 991,27

5539,79

76,02
-234,12
-158,10
295,19
295,19
2 640,33

2935,52
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SKONSOLIDOWANE

NIEPODZIELON

Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, Polska
Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.com

ZYSK/-STRATA

SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITAt AKCJE WEASNE KAPITAL KAPITAL
KAPITALE WEASNYM ZA OKRES PODSTAWOWY (-) ZAPASOWY Y V\{JYB'\::((;EI('CA:; NETTO DA::gig WLASNY RAZEM
01.01.2021 - 31.03.2021
SALDO NA DZIEN 01.01.2021 ROKU 3228,58 -11,13 16 215,50 2047,22 0,00 21480,17
Emisja akcji - - - - - -
Zakup (-) /Sprzedaz akcji wtasnych (+) - - - - - -
Agio - - - - - -
Przekazanie wyniku finansowego na i i i i i i
kapitat
RAZEM TRANSAKCJE Z
WEASCICIELAMI 3228,58 -11,13 16 215,50 2047,22 0,00 21480,17
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - - -273,12 -273,12
SALDO NA DZIEN 31.03.2021 ROKU 3228,58 -11,13 16 215,50 2047,22 -273,12 21207,05
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SKONSOLIDOWANE

NIEPODZIELON

ZYSK /-STRATA

SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITAt AKCJE WEASNE KAPITAL KAPITAL
KAPITALE WEASNYM ZA OKRES PODSTAWOWY (-) ZAPASOWY Y V\(JYBI\:IIEEE\I('?; NETTO DA:gig WLASNY RAZEM
01.01.2020 - 31.12.2020

;gli(DUO NA DZIEN 01.01.2020 3228,58 -11,13 41735,08 -28261,08 0,00 16 691,45
Zmiany zasad (polityki) i i i i ) i
rachunkowosci
SALDO PO ZMIANACH 3228,58 -11,13 41735,08 -28261,08 0,00 16 691,45
Emisja akcji - - - - - -
Zakup (-) /Sprzedaz akcji wtasnych i i i i ) i
(+)
Agio - - 2741,50 - - 2741,50
Prz§kazanlewyn|ku finansowego na i i 12826108 28261,08 i i
kapitat
Wyn‘lk z p.o’raczenla ze spotkami i i i 47,20 ) 47,20
zaleznymi
RAZEM TRANSAKCJE Z
WEASCICIELAMI 3228,58 -11,13 16 215,50 -47,20 - 19 385,75
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - - 2094,41 2094,41
SALDONA DZIEN 31.12.2020 3228,58 -11,13 16 215,50 -47,20 2094,41 21480,16

ROKU
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ZYSK/-STRATA

SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITAL AKCJE WEASNE KAPITAL KAPIAL
KAPITALE WEASNYM ZA OKRES: PODSTAWOWY (-) ZAPASOWY V\[JYB’\::((;E\I(?; NETT%: RO(|)<$ WLASNY RAZEM
01.01.2020 - 31.03.2020 ’
SALDO NA DZIEN 01.01.2020 ROKU 2974,34 -11,13 10884,74 2546,78 0,00 16 394,73
Zmiany zasad (polityki) rachunkowosci - - - - - -
SALDO PO ZMIANACH 2974,34 -11,13 10884,74 2546,78 0,00 16 394,73
Emisja akcji - - - - - -
Zakup (-) /sprzedaz akcji wtasnych (+) - - - - - -
Program ptatnosci akcjami - wycena - - - - - -
Przekazanie wyniku finansowego na i i i i i i
kapitat
RAZEM TRANSAKCIJE Z
WEASCICIELAMI 2974,34 -11,13 10884,74 2546,78 - 16 394,73
Zysk (strata) netto w okresie - - - - 1008,31 1008,31
SALDO NA DZIEN 31.03.2020 ROKU 2974,34 -11,13 10884,74 2546,78 1008,31 17 403,04
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NOTY OBJASNIAJACE DO SKROCONEGO SRODROCZNEGO SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO ZA OKRES 0D 01.01.2021 rROKU DO 31.03.2021 ROKU

1. INFORMACJE OGOLNE

1.1.

INFORMACJE O GRUPIE KAPITAtOWEJ VIVID GAMES S.A.

Jednostka dominujaca VIVID GAMES Spétka Akcyjna zostata utworzona Aktem
Notarialnym z dnia 10 stycznia 2012 roku w wyniku przeksztatcenia spotki VIVID GAMES
spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia. Jednostka dominujaca jest wpisana do rejestru
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego w Sadzie Rejonowym dla miasta
Bydgoszczy - Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem
KRS 0000411156. Spétce nadano numer statystyczny REGON 340873302.

Siedziba Jednostki dominujacej miesci sie przy ulicy Oginskiego 2 w Bydgoszczy 85-092 i
jest jednoczesénie podstawowym miejscem prowadzenia przez nig dziatalnosci. O

rejestracji zmiany siedziby Spétka poinformowata raportem biezacym ESPI nr 20/2021 z
dnia 19 maja 2021.

STRUKTURA GRUPY KAPITALOWE)J

Vivid Games S.A. - Jednostka dominujaca

Quasu Sp zo.o. - Jednostka dominujaca posiada 100% udziatéw
VIVID GAMES S.A.
QUASUSP.Z 0.0.

SKtAD ZARZADU | RADY JEDNOSTKI DOMINUJACE)J

Sktad Zarzadu Jednostki dominujacej na dzien zatwierdzenia skonsolidowanego
sprawozdania finansowego byt jednoosobowy:

e Jarostaw Wojczakowski - Prezes Zarzadu

W sktad Rady Nadzorczej Jednostki dominujacej na dzien zatwierdzenia
skonsolidowanego sprawozdania finansowego wchodzili:

e Remigiusz Koscielny - Przewodniczacy Rady Nadzorczej

e Marcin Jerzy Duszynski - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej
e Tomasz Radostaw Muchalski - Cztonek Rady Nadzorczej

e Szymon Skiendzielewski - Cztonek Rady Nadzorczej

e  Wojciech Huminski - Cztonek Rady Nadzorczej
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PRZEDMIOT DZIALALNOSCI GRUPY

1.2

1.3.

14.

Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. jest
wedtug PKD:

— pozostata dziatalno$¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i
komputerowych.

Segmentami sprawozdawczymi wedtug MSSF 8 Segmenty operacyjne sg nastepujace

segmenty:

— wytacznie jeden segment dziatalnosci ktérym jest produkcja programow
komputerowych (gier).

Rok obrotowy - rokiem obrotowym Grupy jest rok kalendarzowy.

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe sporzadzane za trzeci kwartat obecnego roku
obrotowego obejmuje okres od 1 stycznia 2021 do 31 marca 2021.

ZGODNOSC SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO Z MIEDZYNARODOWYMI STANDARDAMI
RACHUNKOWOSC WALUCIE SPRAWOZDAWCZEJ ORAZ ZASTOSOWANYM POZIOMIE ZAOKRAGLEN

Niniejsze skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Vivid Games
S.A. za okres zakonczony 31 marca 2021 r. zostato sporzadzone zgodnie z MSR 34
Srédroczna sprawozdawczosé finansowa

Waluta sprawozdawcza i prezentacji niniejszych danych roku jest ztoty polski, a wszystkie
kwoty wyrazone sg w tysigcach ztotych o ile nie wskazano inacze;j.

KONTYNUACJA DZIALALNOSCI PRZEZ GRUPE

Dane finansowe zostaty sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci
gospodarczej Grupy w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzien zatwierdzenia do
publikacji $rodrocznego skréconego sprawozdania finansowego nie stwierdza sie
istnienia okolicznos$ci wskazujacych na zagrozenie kontynuowania dziatalnosci przez
Grupe.

ZATWIERDZENIE SKROCONEGO SRODROCZNEGO SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO DO PUBLIKACJI

Niniejsze $rédrocznego skrécone sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do
publikacji przez Zarzad Vivid Games S.A. w dniu 28 maja 2021 roku.

2. STOSOWANE ZASADY RACHUNKOWOSCI

2.1.

ZASADY RACHUNKOWOSCI

Dane za okres kwartalny zakonczony 31 marca 2021 r. zostato sporzadzone zgodnie
z koncepcja kosztu historycznego, za wyjatkiem wyceny zobowigzan finansowych,
ktore zgodnie z MSSF wyceniane sg wedtug wartosci godziwej.

Grupa zapewnita porownywalnos$¢ danych za poprzedni okres obrotowy.

W zawiazku z potaczeniami z jednostkami zaleznymi ktére miaty miejsce w grudniu
2020 roku i zastosowaniem przy potaczeniu metody potaczenia przedsiewzieé, Grupa
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koryguje okres porownawczy tak jakby potaczenie miato miejsce na poczatek
najwczesniejszego okresu, za jaki Grupa prezentuje dane poréwnawcze. W zwigzku z
powyzszym dane poréwnawcze za pierwszy kwartat 2020 roku tzn na dzier 31 marca
2020 zostaty odpowiednio skorygowane.

W  skréconym $rodrocznym  skonsolidowanym  sprawozdaniu  finansowym
przestrzegano tych samych zasad (polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co
w ostatnim rocznym sprawozdaniu finansowym.

Przyjete przez Grupe Zasady rachunkowosci w catosci sg stosowane przez Jednostke
dominujaca - Vivid Games S.A. zostaty opublikowane w Sprawozdaniach finansowych
za 2020 rok. Zasady te nie zmienity sie w ciagu pierwszego kwartatu 2021 roku.

NOTANR 1.
RZECZOWE AKTYWA TRWALE
RZECZOWE AKTYWA TRWALE 31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020
Budynki i budowle 585,32 651,32 370,10
Urzadzenia techniczne i maszyny 60,79 47,35 63,86
Srodki transportu - - 0,19
Pozostate srodki trwate 4,98 0,52 3,85
RZECZOWE AKTYWA TRWALE RAZEM: 651,09 699,19 438,00
RZECZOWE AKTYWA TRWALEW URZADZENIA p POZOSTAL
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM Elljg\(g\\:\}l(l_llil TECHNICZNE | TRANSSIfOOISTIfJI E SRODKI
OD 01.01.2021 DO 31.03.2021 MASZYNY TRWALE
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA POCZATEK OKRESU 1204,52 2025,59 - 77,13
Nabycia bezposrednie - 20,84 - 5,22
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - -95,45 - -36,08
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA KONIEC OKRESU 1204,52 1950,98 - 46,27
WARTOSC UMORZENIA NA
POCZATEK OKRESU -553,20 -1978,24 - -76,61
Zwiekszenie amortyzacji za okres -66,00 -7,20 - -0,50
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 95,25 - 35,82
WARTOSC UMORZENIA NA 619,20 -1890,19 i 41,29

KONIEC OKRESU
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WARTOSC BILANSOWA NETTO

NA POCZATEK OKRESU 491,00 47,35 i 0,52
WARTOSC BILANSOWA NETTO

NA KONIEC OKRESU 585,32 60,79 i 4,98
RZECZOWE AKTYWA TRWALE W URZADZENIA < POZOSTAL
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM gﬂggx(l_lé TECHNICZNEI TRANSS:(?RD'I'IS E SRODKI
0D 01.01.2020 DO 31.12.2020 MASZYNY TRWALE
Wartos¢ bilansowa brutto na 731,00 2443,76 114 135.41
poczatek okresu

Aktualizacja wartosci (23,80) - - -
MSR 16 497,32 - - -
Nabycia bezposrednie - 101,71 - -
Z'mn.|ejs€en|a z tytutu sprzedazy lub i 51988 114 5808
likwidacji

Wartos¢ bilansowa brutto na koniec 1204,52 2025,59 0,00 77.13
okresu

Wartos¢ umorzenia na poczatek -240,00 -2364,93 -0,90 -130,27
okresu

Zwiekszenie amortyzacji za okres -313,20 -129,22 -0,15 -4,54
?mrvqg_ema z tytutu sprzedazy lub i 51591 105 58.20
likwidacji

Wartos¢ umorzenia na koniec 55320 197824 0,00 76,61
okresu

WARTOSC NETTO NA POCZATEK

OKRESU 491,00 78,83 0,24 5,14
WARTOSC NETTO NA KONIEC

OKRESU 651,32 47,35 - 0,52
RZECZOWE AKTYWA TRWALE W URZADZENIA < POZOSTAL
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM :33;'\\2(:5' TECHNICZNE | TRANSSI:’QC?IS'I'*S E SRODKI
OD 01.01.2020 DO 31.03.2020 MASZYNY TRWALE
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO 731,00 244376 114 135,41

NA POCZATEK OKRESU

Przyjecia ze Srodkow trwatych w
budowie
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Nabycia bezposrednie - 0,96 - -
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - -6,11 - -
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA KONIEC OKRESU 731,00 2438,61 1,14 135,41
WARTOSC UMORZENIA NA
POCZATEK OKRESU -240,00 -2 364,93 -0,90 -130,27
Zwiekszenie amortyzacji za okres -120,90 -15,94 -0,05 -1,29
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 6,12 0,00 0,00
WARTOSC UMORZENIA NA
KONIEC OKRESU -360,90 -2374,75 -0,95 -131,56
WARTOSC BILANSOWA NETTO
NA POCZATEK OKRESU 491,00 78,83 0,24 314
WARTOSC BILANSOWA NETTO
NA KONIEC OKRESU 370,10 63,86 0,19 3,85
NOTANR 2.
AKTYWA NIEMATERIALNE 31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020
Koszty prac rozwojowych 24 387,50 25 653,60 16 843,30
Pozostate wartosci niematerialne 742,54 859,66 1211,02
Wartosci niematerialne w realizacji 5293,47 477789 14 645,91
AKTYWA NIEMATERIALNE RAZEM: 30423,51 31291,15 32700,23
AKTYWA NIEMATERIALNE W <
POZOSTALE WARTOSCI
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM KOSZTY PRAC WARTOSCI  NIEMATERIALNE
ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE W REALIZACJI
0D 01.01.2021 DO 31.03.2021 ¢
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA POCZATEK OKRESU 47 495,98 491152 4777,89
Nabycie / wytworzenie 0,00 0,00 515,58
Oddanie do uzytkowania 0,00 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu zbycia 0,00 0,00 0,00
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NA KONIEC OKRESU 47 495,98 491152 5293,47
WARTOSC UMORZENIA NA

POCZATEK OKRESU -21842,38 -4051,86 0,00
Zwiekszenie amortyzacji za okres -1266,10 -117,12 0,00
WARTOSC UMORZENIA BRUTTO

NA KONIEC OKRESU -23108,48 -4 168,98 0,00
WARTOSC NETTO NA POCZATEK

OKRESU 25 653,60 859,66 4777,89
WARTOSC NETTO NA KONIEC

OKRESU 24 387,50 742,54 5293,47
AKTYWA NIEMATERIALNE W KOSZTY PRAC POZOSTALE AKTYWA
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD ROZWOJOWYCH AKTYWA NIEMATERIALNE
01.01.2020 DO 31.12.2020 NIEMATERIALNE W REALIZACJI
Wartos¢ bilansowa brutto na 35 548,64 4902,51 13775.20
poczatek okresu

Nabycie / wytworzenie 11947,34 12,26 3054,88
Oddanie do uzytkowania 1517,91 0,00 -11947,34
Zmniejszenie z tyt. zbycia -1517,91 -3,25 0,00
Zmniejszenie z tyt. likwidacji 0,00 0,00 -104,85
Wartos¢ bilansowa brutto na koniec 47 495,98 491152 4777,89
okresu

Warto$¢ umorzenia na poczatek -18374,38 -3574,37 0,00
okresu

Zwiekszenie amortyzacji za okres -3468,00 -480,74 0,00
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 3,25 -
Wartos¢ umorzenia brutto na koniec -21842.38 405186 0,00
okresu

WARTOSC NETTO NA POCZATEK

OKRESU 17 174,26 1328,14 13775,20
WARTOSC NETTO NA KONIEC 25 653,60 859,66 4777,89

OKRESU

Strona 42 z 68



A VIVID GAMES

Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, Polska
Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.com

AKTYWA NIEMATERIALNE KOSZTY PRAC POZOSTALE WARTOSCI
W OKRESIE OD 01.01.2020 ROZWOJOWYCH WARTOSCI  NIEMATERIALNE
DO 31.03.2020 NIEMATERIALNE W REALIZACIJI
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO

NA POCZATEK OKRESU 35 548,64 4 902,51 13775,20
Nabycie / wytworzenie 550,35 0,00 1421,07
Zmn'|ejszen|a z.tytu’ru przekazania 0,00 0,00 550,36
do uzytkowania

WARTOSC BILANSOWA BRUTTO

NA KONIEC OKRESU 36 098,99 4902,51 14 645,91
WARTOSC UMORZENIA NA

POCZATEK OKRESU -18 374,38 -3574,37 0,00
Zwiekszenie amortyzacji za okres -881,31 -117,12 0,00
WARTOSC UMORZENIA BRUTTO

NA KONIEC OKRESU -19 255,69 -3691,49 0,00
WARTOSC NETTO NA POCZATEK

OKRESU 17 174,26 1328,14 13775,20
WARTOSC NETTO NA KONIEC 16 843,30 1211,02 14 645,91

OKRESU

Wartosci niematerialne w realizacji obejmujg prace rozwojowe w toku realizacji, jakimi sg naktady na
programy komputerowe (gry), ktére sa w trakcie produkcji i spetniajg warunki kapitalizacji (aktywowania)

okreslone w MSR 38 pkt 57.

NOTANR 3.

UTRATA WARTOSCIAKTYWOW TRWALYCH

Zarzady spétek Grupy dokonujg oceny utraty wartosci skapitalizowanych prac rozwojowych oraz
wartosci niematerialnych w realizacji na koniec kazdego roku obrotowego.
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NOTANR 4.
SRODKI PIENIEZNE
31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020

Srodki pieniezne w kasie - - -
Srodki pieniezne na rachunkach 355012 500578 115588
bankowych
Pozo'sta’re srodki pieniezneiich 198967 2 985,49 1779.64
ekwiwalenty
RAZEM SRODKI PIENIEZNE: 5539,79 7 991,27 2 935,52

Na dzien 31 marca 2021 r. Grupa nie posiadata srodkéw pienieznych o ograniczonej mozliwosci
dysponowania.

NOTANRS5.
KAPITAt PODSTAWOWY
ILOSC W SZTUKACH ILOSC W SZTUKACH ILOSC W SZTUKACH
KAPITAL WYEMITOWANYCH WYEMITOWANYCH WYEMITOWANYCH
PODSTAWOWY AKCJINADZIEN AKCJINADZIEN AKCJINADZIEN
31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020
Ogotem 32285770 32285770 29743396
NOTANR 6.
AKCJE WEASNE

Na dzierh 31 marca 2021 roku Grupa posiadata akcje wtasne wilosci 111 256 sztuk o wartosci 11,13 tys.
PLN. W analogicznym okresie na dzien 31 marca 2020 roku Grupa posiadata akcje wtasne réwniez o
wartosci 11,13 tys. PLN.

NOTANR?7.
DLUZNE PAPIERY WARTOSCIOWE

Dnia 5 maja 2017 roku Jednostka dominujagca wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich na
okaziciela o wartosci nominalnej 1.000 PLN kazda. Z tytutu ceny emisyjnej na rachunek bankowy
Jednostki dominujacej wptyneta 10 119,29 tys. zt. Kwota ta wynika z potracenia kosztéw emisji oraz
uwzglednienia dyskonta zaoferowanego inwestorom ktdrzy zapisywali sie w pierwszym tygodniu zapisow.
Zabezpieczeniem emisji jest zastaw rejestrowy na Prawach Autorskich, weksel in blanco z deklaracja
wekslowa oraz oswiadczenie Emitenta w formie aktu notarialnego o poddaniu sie egzekucji w trybie art.
777 Par.1 pkt 5 ustawy kodeks postepowania cywilnego.

Jako przedmiot zastawu Emitent ustanowit zastaw rejestrowy na autorskich prawach majatkowych do gry
komputerowej na urzadzenia mobilne pt. Outer Pioneer. W pdZniejszym terminie nazwa gry zostata
zmieniona na Space Pioneer.

Obligacje nie zostaty wykupione w dniu ich zapadalnosci tzn. dnia 5 maja 2020 r. Doktadny opis
zobowigzania z tego tytutu zawarto w Nocie Nr 11
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Na dzien 31 marca 2021 roku zobowigzanie jest wykazane w dwdéch pozycjach jako Zobowigzanie
dtugoterminowe 5 145,00 tys. PLN oraz krétkoterminowe 3 633,74 tys. PLN W pozycji krétkoterminowej
wykazane sg rowniez odsetki w wysokosci 63,74 tys. PLN. Odsetki naliczone na dzien 31 grudnia 2019
wynosity 120,19 tys. PLN. Podziat na zobowigzania dtugoterminowe i krétkoterminowe wynika
bezposrednio z zawartego uktadu ktéry zostat opisany w Nocie Nr 11.

W pierwszym kwartale 2021 roku zostaty sptacone dwie raty uktadowe. Druga rata zostata sptacona
przed wymaganym terminem.

Na dziern 31 marca 2021 warto$¢ nominalna 1 sztuki obligacji wynosi 830 PLN. a zadtuzenie Jednostki
dominujacej z tyt. emisji obligacji serii A w nominale wynosi 8 715,00 tys. PLN plus odsetki w wysokosci
63,74 tys. PLN.

Zgodnie z zapisem w Warunkach emisji obligacji z dnia 14 kwietnia 2017 roku pkt 4.7.2.n) Jednostka
dominujaca jest zobowigzana do publikacji wielkosci wskaznika finansowego (kalkulacja wg danych
skonsolidowanych): Zadtuzenie Finansowe Netto / Kapitat Wtasny = wskaznik ten nie moze osiagnac lub
przekroczy¢ wartosci 3.

Zadtuzenie Finansowe Netto jest liczone jako Zadtuzenie Finansowe pomniejszone o posiadane srodki
pieniezne.
Poz 31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020

Wartosc¢ wskaznika 3/4 0,33 0,34 0,71

SPOSOB KALKULACJI WSKAZNIKA

FINANSOWEGO Poz 31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020

Zadtuzenie Finansowe (bez Instrumentow

pochodnych) ! 12517,62 15 363,98 15 375,40
Srodki pieniezne 2 5539,79 7 991,27 293552
Zadtuzenie Finansowe Netto 3=1-2 6 977,83 737271 12439,88
Kapitat Wtasny 4 21207,05 21480,16 17 403,04
Wskaznik Finansow > 0,33 0,34
Y (3/4) ’ ’ 0,71

NOTANR 8.
KREDYTY | POZYCZKI

KREDYTY | POZYCZKI 31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020
O okresie sptaty do 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00
O okresie sptaty powyzej 12

miesiecy (bez naliczonych 0,00 0,00 2029,77
odsetek)

RAZEM 0,00 0,00 2029,77
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Do dnia 31 marca 2021 oraz w roku 2020 Grupa nie podpisata nowych uméw kredytowych z
instytucjami finansowymi.

NOTANR 9.
DOTACIJE

Dnia 30 grudnia 2020 roku Jednostka dominujgca podpisata nowg umowe na ,Rozwdj Vivid Games SA
poprzez nabycie, rozbudowe i wprowadzenie do sprzedazy nowych, innowacyjnych gier (ustug) w
segmentach mid-corei hiper-casual, ktérej realizacja rozpocznie sie w 2021 roku. Dofinansowanie moze
wynie$¢ 436,50 tys. PLN.

Na dzien 31 marca 2021 r. Jednostka dominujagca nie otrzymata jeszcze zadnej zaliczki.

NOTANR 10.
RYZYKO FINANSOWE | CELE ZARZADZANIA RYZYKIEM

Ryzyko finansowe jest w sposdb naturalny wpisane w dziatalnos¢ operacyjng Grupy. Ze wzgledu na to,
ze istnieje silna zaleznos$¢ miedzy ponoszonym ryzykiem a poziomem mozliwego do osiagniecia dochodu
lub zwiekszenia wartosci ekonomicznej firmy, intencjg zarzadzania ryzykiem finansowym przez Grupe
Kapitatowa Vivid Games S.A. nie jest catkowita eliminacja zagrozen wynikajacych ze zmian czynnikéw
ryzyka, ale ich ograniczenie do bezpiecznych pozioméw.

Jednostka dominujaca zakonczyta pierwszy kwartat 2021 r ze strata na dziatalnosci operacyjnej w
wysokosci 254,85 tys. PLN (w analogicznym okresie 2020 roku zysk wynosit 1 086,92 tys. PLN). Stan
srodkow pienieznych na rachunkach bankowych na dzien 31 marca 2021 byt wiekszy w stosunku do stanu
31 marca 2020r 0 188% i wynosit 5 539,79 tys. PLN.

Grupa stara sie unika¢ niepotrzebnego ryzyka finansowego, definiowanego jako zmiennos¢ przeptywow
pienieznych i ograniczac je poprzez wtasciwie zarzadzanie. Podstawowym celem polityki zarzadzania
ryzykiem Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. jest ograniczenie zmiennosci przeptywéw pienieznych
zwigzanych z dziatalno$cia Grupy do akceptowalnych pozioméw w krétkim i Srednim horyzoncie
czasowym oraz budowanie wartosci firmy w dtugim okresie.

Gtéwnym zadaniem w procesie zarzadzania ryzykiem ptynnosci, rozumianym jako prawdopodobieristwo
utraty mozliwosci terminowego wywigzywania sie ze zobowigzan finansowych, jest biezaca kontrola i
planowanie poziomu ptynnosci.

W celu ograniczenia powyzszych zagrozen Grupa:

- analizuje i zarzadza pozycja ptynnosci krotko-, sSrednio-, i dtugoterminowa,

- prognozuje spodziewane i potencjalne wptywy i wydatki,

- analizuje wptyw warunkoéw rynkowych na pozycje ptynnosci.

Narazanie sie na dodatkowe rodzaje ryzyka nie zwigzane z zaakceptowang dziatalnoscig biznesowa lub
przekroczenie dopuszczalnego poziomu ryzyka uwaza sie za niewtasciwe. Odpowiednia polityka,
struktura organizacyjna i biezgca kontrola wspierajg dziatania zwigzane z zarzadzaniem ryzykiem
finansowym w Grupie.

NOTANR 11.

PRZYSPIESZONE POSTEPOWANIE UKEADOWE

Dnia 21 grudnia 2020 r. Sad Rejonowy w Bydgoszczy wydat postanowienie dla Jednostki dominujacej o
prawomocnosci postanowienia z dnia 5 listopada 2020 o zatwierdzeniu uktadu czesciowego i jego
prawomocnosci od dnia 2 grudnia 2020. Uktad dotyczyt wytacznie wierzycieli posiadajacych obligacje serii
A o wartosci nominalne 10 500,00 tys. PLN.
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Zgodnie ze wskazanym wyzej postanowieniem, zobowigzanie z tytutu emisji obligacji w wysokosci
10.500,00 tys. PLN bedzie sptacane przez Jednostke dominujacg w dwunastu kwartalnych ratach: 11 rat
po 982.50 tys. PLN i ostatnia 12 rata w wysokosci nizszej rownej 682,50 tys. PLN.

Dwie pierwsze raty zostaty przez Jednostke dominujaca sptacone: dnia 4 stycznia 2021 oraz dnia 16
lutego 2021 r., druga rata zostata sptacona przed obowigzujagcym terminem. W dniu 19 maja 2021
Jednostka dominujaca dokonata sptaty kolejnych trzech rat przed wymaganym terminem.

Grupa na dzier zatwierdzenia do publikacji Skréconego Srédrocznego Sprawozdania Finansowego za
pierwszy kwartat 2021 roku nie identyfikuje niepewnosci dotyczacej mozliwosci terminowego sptacenia
rat zgodnie z harmonogramem okreslonym w zatwierdzonym postepowaniu uktadowym.

Nadzien 31 marca 2021 r. stan $rodkéw pienieznych na posiadanych przez Grupe rachunkach bankowych
wynosi 5 539,79 tys. PLN.

NOTANR 12.
RYZYKO STOPY PROCENTOWE)

Grupa jest narazona na ryzyko stép procentowych, poniewaz wyemitowane obligacje (Nota Nr 7) sa
oprocentowane wedtug zmiennych stép. Grupa nie widzi istotnego zagrozenia w zmiennosci stéop
procentowych, w zwigzku z czym nie stosuje instrumentéw zabezpieczajacych zmiennos$é¢ stép
procentowych.

Status ryzyka stép procentowych nie zmienit sie istotnie w poréwnaniu od ostatniego rocznego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

NOTANR 13.
RYZYKO KREDYTOWE

Ryzyko kredytowe oznacza ryzyko, ze kontrahent nie dopetni zobowigzarn umownych, w wyniku czego
Grupa poniesie straty finansowe. Grupa stosuje zasade dokonywania transakcji wytacznie z
kontrahentami o sprawdzonej wiarygodnosci kredytowej, w razie potrzeby uzyskujac stosowne
zabezpieczenie jako narzedzie redukcji ryzyka strat finansowych z tytutu niedotrzymania warunkéw
umowy. Przy ocenie wiarygodnosci kredytowej Grupa korzysta z informacji dostepnych publicznie oraz z
wtasnych danych wynikajacych z dokonanych juz transakcji z danym kontrahentem. Narazenie Grupy na
ryzyko wiarygodnosci kredytowej kontrahentéw jest stale monitorowane. W przypadku wystgpienia
naleznosci przeterminowanych nastepuje ograniczenie badz wstrzymanie sprzedazy zgodnie z
obowigzujacymi procedurami i indywidualnie rozpatrywana jest procedura uruchomienia windykacji
naleznosci.

Na dzien bilansowy Grupa naleznosci uznane za trudno Sciggalne objeta odpisem aktualizujgcym.

W zwiazku z tym, ze Grupa dokonuje sprzedazy wielu kontrahentom zagranicznym jak i krajowym, nie
wystepuje istotna koncentracja ryzyka kredytowego, ktéra zagrazataby zachowaniu przez nig ptynnosci
finansowe;j.

NOTANR 14.
RYZYKO PLYNNOSCI

Grupa monitoruje realizacje planéw rocznych, w tym biezacej sytuacji finansowej oraz ptynnosci. W maju
2017 roku Jednostka dominujgca wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich o wartosci 10 500 tys.
PLN (Nota Nr 7). Na dzien 31 marca 2021 roku Grupa nie korzystata z kredytow ani pozyczek.

Grupa na biezaco reguluje swoje zobowigzania. Udziat zobowigzan z tytutu wyemitowanych obligacji,
zaciggnietych zobowigzan leasingowych w pasywach ogétem na 31 marca 2021 roku wynosi 23% oraz
odpowiednio 27% na 31 grudnia 2020 oraz 32% na dzien 31 marca 2020 roku. Grupa zarzadza ryzykiem
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ptynnosci utrzymujac odpowiednig wielko$¢ kapitatdw, monitorujac prognozowane rzeczywiste
przeptywy pieniezne, dopasowujac profile wymagalnosci aktywow i zobowigzan finansowych.

NOTANR 15.
RYZYKO WALUTOWE

Znaczacy udziat sprzedazy w walucie USD i EUR w strukturze przychodéw Grupy sprawia, ze istotny
wptyw na wyniki finansowe oraz na poziom rentownosci kontraktéw wywiera ksztattowanie sie kursu
ztotego wzgledem tych walut.

Ekspozycje netto w walutach obcych na dzien bilansowy, na jakg narazona byta Grupa, przedstawia
ponizsza tabela.

RYZYKO WALUTOWE - EKSPOZYCJA
NARAZONA NA RYZYKO WALUTOWE

usD EUR GBP
na dzien 31 marca 2021 w tys.
Naleznosci handlowe 257,73 90,65 -
Srodki pieniezne 532,06 306,83 0,62
Zobowiazania handlowe -288,16 -5,6 -
EKSPOZYCJANETTO 501,63 391,88 0,62

NOTANR 16.
ZARZADZANIERYZYKIEM KAPITALOWYM

Grupa zarzadza kapitatem by zagwarantowaé, ze nalezace do niej jednostki beda zdolne kontynuowac
dziatalnos¢ przy jednoczesnej optymalizacji relacji zadtuzenia do kapitatu wtasnego.

Struktura kapitatowa Grupy obejmuje zadtuzenie, na ktére sktadajg sie wyemitowane obligacje, kredyty
(zobowiazania), Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty oraz kapitat przypadajacy Akcjonariuszom.

WSKAZNIK ZADLUZENIA
KROTKOTERMINOWEGO NETTO DO

KAPITALOW WEASNYCH 31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020
Zobowigzania krétkoterminowe 7 699,15 9 185,84 14071,32
Srodki pieniezne -5539,79 -7 991,27 -2935,52
Zadtuzenie netto 2159,36 1194,57 11 135,80
Kapitat wtasny 21207,05 21480,16 17 403,04

STOSUNEK ZAD£UZENIA
KROTKOTERMINOWEGO NETTO DO 10% 6% 64%
KAPITALU WEASNEGO
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NOTANR 17.
ZDARZENIAPODACIE BILANSU

W dniu 1 kwietnia 2021 r. Jednostka dominujgca nabyta 5 tys. akcji wtasnych. Nabycie akcji wynikato z
umowy zawartej z bytym wspoétpracownikiem.

W dniu 22 kwietnia 2021 r. Zarzad Jednostki Dominujgcej zawart umowe o elastyczny kredyt odnawialny.
Wysoko$¢ kredytu wynosi 4 min PLN, Jednostka dominujgca moze wykorzystywac kredyt przez trzy lata,
do 11 kwietnia 2024 .

W dniu 4 maja 2021 r. Zarzad Jednostki dominujacej podjat decyzje o zamiarze przedterminowej sptaty
trzeciej, czwartej i piagtej raty wynikajacej z zatwierdzonego w dniu 5 listopada 2020 uktadu. Raty
kapitatowe wraz z wynikajacymi z uktadu odsetkami zostaty wyptacone obligatariuszom obligacji serii
Awdniu 19 maja 2021. W wyniku ptatnosci Emitent sptacit wszystkie raty przewidziane w uktadzie narok
2021, w tym cztery raty przed pierwotnym terminem.

Dnia 19 maja 2021 r. Jednostka dominujaca sptacita przedterminowo kolejne trzy raty uktadowe. Rate

numer trzy, cztery i pie¢ ogdétem 2 813,90 tys. PLN w tym: 2.677,50 tys. PLN kapitat oraz 136,40 tys. PLN.
Wartos$¢ nominalna jednej sztuki obligacji wynosi obecnie 575,00 PLN.
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NA DZIEN NADZIEN NADZIEN
AKTYWA NOTA 31.03.2021  31.12.2020 31.03.2020
AKTYWA TRWALE 31222,71 3213845 33462,17
Rzeczowe aktywa trwate 18 651,09 699,19 438,00
tAyl:]y:/wa niematerialne i prace rozwojowe, w 19 3042351 3129115 3270023
- Koszty zakoniczonych prac rozwojowych 24 387,51 25 653,60 16 843,30
- Pozostate wartosci niematerialne 742,54 859,66 1211,02
- Wartosci niematerialne w realizacji 5293,46 4777,89 14 645,91
Inwestycje w jednostki powigzane 5,00 5,00 5,00
j:x\;v(?ozvx::u odroczonego podatku 14311 14311 257,44
QL(F'{I;(I;/IVDQ;’\I;WAE PRZEZNACZONE DO 0,00 0,00 922.16
Aktywo trwate przeznaczone do sprzedazy 0,00 0,00 922,16
AKTYWA OBROTOWE 9202,77 11316,81 6 613,99
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 1904,84 2266,14 2206,71
Pozostate naleznosci 739,79 629,46 339,63
Udzielone pozyczki 0,00 0,00 0,00
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 5535,96 7 987,24 2 935,52
Rozliczenia miedzyokresowe 1022,18 433,97 1132,13
AKTYWA RAZEM 40 425,48 43455,26  40998,32
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KAPITAE WEASNY | ZOBOWIAZANIA NOTA 3??) E ;I)Ezq 322 E ;I)Ezg 32/:; ;) E(I)Ez';
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 21208,21 21481,13 17 403,04
Kapitat podstawowy 322858 322858 2974,34
Akcje wtasne -11,13 -11,13 -11,13
Kapitat zapasowy 16 215,50 16 215,50 10 884,74
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych 2048,19 -47,20 2546,78
Zysk /-Strata netto roku obrotowego -272,93 2095,38 1008,31
ZOBOWIAZANIA DEUGOTERMINOWE 11518,11 12 788,29 9523,96
jgfﬁ(:\gij::giz tytutu odroczonego podatku 152,95 152,95 216,85
Kredyty i pozyczki 0,00 2030,10 2030,10
Dtuzne papiery wartosciowe 5145,00 6037,50 0,00
Zobowiagzania z tyt. leasingu 326,84 368,97 130,10
Pozostate zobowigzania dtugoterminowe 5893,32 6 228,87 7 147,24
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 7 699,16 9 185,84 14071,32
Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00
Dtuzne papiery wartosciowe 3633,74 4 855,20 10 603,14
Zobowigzania z tyt. leasingu 258,48 282,35 240,00
Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug 1649,53 2311,32 1812,30
Zobowigzania z tytutu swiadczen pracowniczych 18,48 10,83 0,00
Pozostate rezerwy krotkoterminowe 634,89 217,50 855,79
Pozostate zobowigzania krétkoterminowe 1504,04 1508,64 560,09
KAPITAE WEASNY | ZOBOWIAZANIA RAZEM 40425,48 43455,26  40998,32
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01.01.2021 01.01.2020

31.03.2021 31.03.2020
Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody ze sprzedazy ogétem i zréwnane z nimi 5713,09 6372,13
Przychody ze sprzedazy 5197,52 4 846,20
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 515,57 1525,93
Koszty dziatalnosci operacyjnej -6 320,01 -5310,78
Amortyzacja -1456,92 -1136,61
Zuzycie surowcéw i materiatéw -17,13 -18,01
Ustugi obce -3660,31 -2883,02
Koszt Swiadczen pracowniczych -1178,22 -1252,14
Podatki i optaty -1,27 -0,08
Pozostate koszty -6,16 -20,92
ZYSK /-STRATA ZE SPRZEDAZY -606,92 1061,35
Pozostate przychody operacyjne 356,43 134,97
Pozostate koszty operacyjne -4,17 -109,40
ZYSK /-STRATA NA DZIALALNOSCI OPERACYJNE)J -254,66 1086,92
Przychody finansowe 122,85 206,51
Koszty finansowe -141,12 -266,40
ZYSK /-STRATA PRZED OPODATKOWANIEM -272,93 1027,03
Podatek dochodowy 0,00 -18,72
ZYSK /-STRATANETTO Z DZIALALNOSCI
KONTYNUOWANE) -272,93 1008,31
CALKOWITE DOCHODY OGOLEM -272,93 1008,31
£ACZNE CALKOWITE DOCHODY 272,93 1008,31
EBITDA 1202,26 2223,53
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH
ZA OKRES: ZA OKRES:
01.01.2021 01.01.2020
31.03.2021 31.03.2020

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI

OPERACYJNEJ
Zysk (strata) netto -272,93 1008,31
Korekty razem -1176,45 865,88
Amortyzacja 1456,92 1136,61
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 477,23 233,90
Zmiany w kapitale obrotowym -3094,10 -505,93
- Zmiana stanu rezerw 417,39 263,88
- Zmiana stanu naleznosci 250,97 -156,92
- Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych -1389,25 311,42
- Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych -588,21 -924,31
Inne korekty -16,50 1,30
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 335,62 1874,19

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI

INWESTYCYJNEJ

Woydatki na nabycie wartosci niematerialnych -515,57 -1421,06
Woydatki na nabycie rzeczowych aktywéw trwatych -25,61 -0,97
Wptywy ze sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych 16,51 0,91
Otrzymane odsetki - 0,22
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -524.67 -1420,90

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
FINANSOWEJ

Wptywy netto z tytutu emisji akcji - -
Nabycie- (Sprzedaz+) akcji wtasnych - -
Wptyw z tytutu zaciggniecia kredytéw i pozyczek - -
Wykup dtuznych papieréw wartosciowych -1785,00 -

Sptata zobowigzan z tytutu leasingu - -
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Otrzymane dotacje - 76,02
Odsetki zaptacone -477,23 -234,12
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -2262,23 -158,10
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM -2451,28 295,19
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH -2451,28 295,19
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 7 987,24 2 640,33
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU 5535,96 2935,52

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania - -
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TLCIMMEIIUNY o acrwsn oo MO DTN enm
01.01.2021 - 31.03.2021 UBIEGLYCH OBROTOWEGO RAZEM
SALDO NA DZIEN 01.01.2021 ROKU 3228,58 -11,13 16 215,50 2048,19 0,00 21481,14
Emisja akcji - - - - - -
Sprzedaz akcji wtasnych - - - - - R
Przekazanie wyniku finansowego na i i i i i i
kapitat

\F;\ﬁzfsl\glz:?:&s@ IK ClEZ 3228,58 -11,13 16 215,50 2048,19 0,00 21481,14
Zysk (strata) netto w okresie: - - - - -272,93 -272,93
SALDO NA DZIEN 31.03.2021 ROKU 3228,58 -11,13 16 215,50 2048,19 -272,93 21208,21
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ZYSK (-STRATA)

KAPITAL KAPITAL KAPITAL
AKCJE WEASNE (-) WYNIK Z LAT NETTO ROKU

PODSTAWOWY ZAPASOWY UBIEGLYCH OBROTOWEGO WLASNY RAZEM
Zgl;(DUO NA DZIEN 01.01.2020 3228,58 -11,13 41735,08 -28261,08 0,00 16 691,45
Zmiany zasad (polityki) i ) i i i )
rachunkowosci
SALDO PO ZMIANACH 3228,58 -11,13 41735,08 -28261,08 0,00 16 691,45
Emisja akcji - - - - - -
Sprzedaz akcji wtasnych - - - - - -
Agio - - 2741,50 - - 2741,50
Ffrzekazanle wymku‘ i i 12826108 28261,08 i i
finansowego na kapitat
Wyn‘lk z p.o’raczenla ze spotkami i i i 47,20 i 4720
zaleznymi
RAZEM TRANSAKCIJE Z
WEASCICIELAMI 3228,58 -11,13 16 215,50 -47,20 - 19 385,75
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - - 2095,38 2095,38
SALDONA DZIEN 31.12.2020 3228,58 -11,13 16 215,50 -47,20 2095,38 21481,13

ROKU
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TLCIMMCIIUNY e acrwsn oem MPOSEL DTN enm
01.01.2020 - 31.03.2020 UBIEGLYCH OBROTOWEGO RAZEM
SALDO NA DZIEN 01.01.2020 ROKU 2974,34 -11,13 10884,74 2546,78 0,00 16 394,73
Emisja akcji - - - - - -
Sprzedaz akcji wtasnych - - - - - -
Przekazanie wyniku finansowego na i i i i i i
kapitat

mfshgl.::rI{EAI:SI: IK ClEZ 2974,34 -11,13 10884,74 2546,78 - 16 394,73
Zysk (strata) netto w okresie: - - - - 1008,31 1008,31
SALDO NA DZIEN 31.03.2020 ROKU 2974,34 -11,13 10884,74 2546,78 1008,31 17 403,04
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NOTANR 18.
RZECZOWE AKTYWA TRWALE

RZECZOWE AKTYWA TRWALE 31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020
Budynkii budowle 585,32 651,32 370,10
Urzadzenia techniczne i maszyny 60,79 47,35 63,86
Srodki transportu - - 0,19
Pozostate srodki trwate 4,98 0,52 3,85
RZECZOWE AKTYWA TRWALE

RAZEM: 651,09 699,19 438,00
RZECZOWE AKTYWA TRWALE URZADZENIA ] POZOSTALE
W OKRESIE BUDYNKI | TECHNICZNEI SRODKI ¢RODKI
SPRAWOZDAWCZYM OD BUDOWLE MASZYNY TRANSPORTU TRWALE
01.01.2021 DO 31.03.2021

WARTOSC BILANSOWA BRUTTO

NA POCZATEK OKRESU 1204,52 2025,59 - 77,13
Nabycia bezposrednie - 20,84 - 5,22
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - -95,45 - -36,08
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO

NA KONIEC OKRESU 1204,52 1 950,98 - 46,27
WARTOSC UMORZENIA NA

POCZATEK OKRESU -553,20 -1978,24 - -76,61
Zwiekszenie amortyzacji za okres -66,00 -7,20 - -0,50
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 95,25 - 35,82
WARTOSC UMORZENIA NA

KONIEC OKRESU -619,20 -1890,19 - -41,29
WARTOSC BILANSOWA NETTO

491, 47, - ,52

NA POCZATEK OKRESU 00 35 0.5
WARTOSC BILANSOWA NETTO 585.32 60,79 i 4,98

NA KONIEC OKRESU
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RZECZOWE AKTYWA TRWALE URZADZENIA ) POZOSTALE
W OKRESIE BUDYNKI | TECHNICZNEI SRODKI ¢RODKI
SPRAWOZDAWCZYM OD BUDOWLE MASZYNY TRANSPORTU TRWALE
01.01.2020 DO 31.12.2020

Wartosc¢ bilansowa brutto na 731,00 2443,76 114 135.41
poczatek okresu

Aktualizacja wartosci (23,80) - - -
MSR 16 497,32 - - -
Nabycia bezposrednie - 101,71 - -
Zmn.|ejs'zen|.:f1 z tytutu sprzedazy i 51988 114 58,28
lub likwidacji

Wal:tosc bilansowa brutto na 1204,52 2025,59 0,00 77.13
koniec okresu

Wartos¢ umorzenia na poczatek -240,00 1236493 -0,90 -130,27
okresu

Zwiekszenie amortyzacji za okres -313,20 -129,22 -0,15 -4,54
Zmn.|ejs'zen|.:f1 z tytutu sprzedazy i 515,91 105 58.20
lub likwidacji

Wartos¢ umorzenia na koniec 55320 -1978.24 0,00 76,61
okresu

WARTOSC NETTO NA

POCZATEK OKRESU 491,00 78,83 0,24 5,14
WARTOSC NETTO NA KONIEC

OKRESU 651,32 47,35 - 0,52
RZECZOWE AKTYWA TRWALE URZADZENIA ) POZOSTALE
W OKRESIE BUDYNKI | TECHNICZNEI| SRODKI $RODKI
SPRAWOZDAWCZYM OD BUDOWLE MASZYNY TRANSPORTU TRWAELE
01.01.2020 DO 31.03.2020

WARTOSC BILANSOWA

BRUTTO NA POCZATEK 731,00 2443,76 1,14 135,41
OKRESU

Przyjecia ze Srodkow trwatych w i i i i
budowie

Nabycia bezposrednie - 0,96 - -
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - -6,11 - -
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BRUTTO NA KONIEC OKRESU 731,00 2438,61 114 135,41
WARTOSC UMORZENIA NA
POCZATEK OKRESU -240,00 -2364,93 -0,90 -130,27
Zwiekszenie amortyzacji za okres -120,90 -15,94 -0,05 -1,29
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 6,12 0,00 0,00
WARTOSC UMORZENIA NA
KONIEC OKRESU -360,90 -2374,75 -0,95 -131,56
WARTOSC BILANSOWA NETTO
NA POCZATEK OKRESU 491,00 78383 0,24 314
WARTOSC BILANSOWA NETTO
NA KONIEC OKRESU 370,10 63,86 0,19 3,85
NOTANR 19.
WARTOSCINIEMATERIALNE
AKTYWA NIEMATERIALNE 31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020
Koszty prac rozwojowych 24 387,50 25 653,60 16 843,30
Pozostate wartosci niematerialne 742,54 859,66 1211,02
Wartosci niematerialne w realizacji 5293,47 4777,89 14 645,91
AKTYWA NIEMATERIALNE RAZEM: 3042351 3129115 32700,23
AKTYWA NIEMATERIALNE W POZOSTALE WARTOSCI
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM KOSZTY PRAC WARTOSCI NIEMATERI
ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE ALNEW
0D 01.01.2021 DO 31.03.2021 REALIZACJI
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
47 495,9 4911,52 4777,89
NA POCZATEK OKRESU >98 > 8
Nabycie / wytworzenie 0,00 0,00 515,58
Oddanie do uzytkowania 0,00 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu zbycia 0,00 0,00 0,00
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO 47 495,98 491152 529347

NA KONIEC OKRESU
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POCZATEK OKRESU -21842,38 -4051,86 0,00

Zwiekszenie amortyzacji za okres -1266,10 -117,12 0,00

WARTOSC UMORZENIA BRUTTO

NA KONIEC OKRESU -23108,48 -4 168,98 0,00

WARTOSC NETTO NA POCZATEK

OKRESU 25 653,60 859,66 4777,89

WARTOSC NETTO NA KONIEC

OKRESU 24 387,50 742,54 5293,47
WARTOSCI

AKTYWA NIEMATERIALNE W KOSZTY PRAC PV?IZA(F){'SI'I)':g NIEMATERI

OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE ALNEW
REALIZACJI

OD 01.01.2020 DO 31.12.2020

WARTOSC BILANSOWA BRUTTO

NA POCZATEK OKRESU 47 495,98 4911,52 4777,89

Nabycie / wytworzenie 0,00 0,00 515,58

Oddanie do uzytkowania 0,00 0,00 0,00

Zmniejszenia z tytutu zbycia 0,00 0,00 0,00

WARTOSC BILANSOWA BRUTTO

NA KONIEC OKRESU 47 495,98 4911,52 5293,47

WARTOSC UMORZENIA NA

POCZATEK OKRESU -21842,38 -4051,86 0,00

Zwiekszenie amortyzacji za okres -1266,10 -117,12 0,00

WARTOSC UMORZENIA BRUTTO

NA KONIEC OKRESU -23108,48 -4 168,98 0,00

WARTOSC NETTO NA POCZATEK 25 653,60 859,66 4777,89

OKRESU
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AKTYWA NIEMATERIALNE W WARTOSCI
POZOSTALE

OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM KOSZTY PRAC WARTOSCI NIEMATERI
ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE ALNE W

OD 01.01.2020 DO 31.03.2020 REALIZACJI

WARTOSC BILANSOWA BRUTTO

NA POCZATEK OKRESU 35548,64 4902,51 13775,20

Nabycie / wytworzenie 550,35 0,00 1421,07

Zrnmejszen'la z tytutu przekazania do 0,00 0,00 550,36

uzytkowania

WARTOSC BILANSOWA BRUTTO

NA KONIEC OKRESU 36 098,99 4902,51 1464591

WARTOSC UMORZENIA NA

POCZATEK OKRESU -18 374,38 -3574,37 0,00

Zwiekszenie amortyzacji za okres -881,31 -117,12 0,00

WARTOSC UMORZENIA BRUTTO

NA KONIEC OKRESU -19 255,69 -3691,49 0,00

WARTOSC NETTO NA POCZATEK

OKRESU 17 174,26 1328,14 13775,20

WARTOSC NETTO NA KONIEC 16.843,30 121102 1464591

OKRESU

NOTANR 20.
TRANSAKCJE Z JEDNOSTKAMI POWIAZANYMI

PRZYCHODY W

PODMIOT POWIAZANY 2021R.

Wartosci niematerialne w realizacji obejmuja prace rozwojowe w toku realizacji, jakimi sg naktady na
programy komputerowe (gry), ktére sg w trakcie produkcji i spetniajg warunki kapitalizacji (aktywowania)
okreslone w MSR 38 pkt 57.

Rozrachunki oraz przychody i koszty wg stanu na 31 marca 2021 roku:

NALEZNOSCI KOSZTYW ZOBOWIAZANIA

NA 31.03.2021 2021R. NA 31.03.2021

Quasu Sp. zo.o.

Rozrachunki oraz przychody i koszty wg stanu na 31 marca 2020 roku:
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Vivid Games SA SKA - - 2,09 4,08

Bote Sp zo.o. 0,36 5,85 - -

Finansowe: POZYCZKI POZYCZKI POZYCZKI POZYCZKI

UDZIELONE UDZIELONE OTRZYMANE OTRZYMANE

KAPITAL ODSETKI d'o KAPITAL ODSETKI d.o

otrzymania zaptacenia

Vivid Games SA SKA - - 165,00 2,20

Bote Spzo.o. 34,60 5,85 - -
NOTANR 21.

UTRATA WARTOSCI AKTYWOW TRWALYCH

Spoétka dokonuje oceny utraty wartosci skapitalizowanych prac rozwojowych oraz wartosci
niematerialnych w realizacji na koniec kazdego roku obrotowego. Ostatnia ocena zostata dokonana na
dzien 31 grudnia 2020 roku, w ktérej oceniono, iz przyniosg one w przysztosci korzysci ekonomiczne w
postaci przeptywoéw pienieznych, ktérych biezgca wartos¢ przekracza ich koszt wytworzenia.

NOTANR 22.
INWESTYCJE W JEDNOSTKI POWIAZANE
Spotka dokonuje aktualizacji wartosci inwestycji w jednostki zalezne na koniec kazdego roku.

INWESTYCIE W PN stamamadnen Wareswos
PN ZALEZNE 31.03.2021 31.03.2021 PLN 31.03.2020 31.03.2020
Quasu Sp.z o.o. 5,00 100% 5,00 100%
Vivid Games S.A. SKA - - 174,51 100%
Bote Sp. z o.0. - - 8,40 100%
RAZEM: 5,00 187,91

NOTANR 23.

INSTRUMENTY DLUZNE

Dnia 5 maja 2017 roku Spo6tka wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich na okaziciela o wartosci
nominalnej 1.000 PLN kazda. Na rachunek bankowy Spétki wptyneta kwota 10 119,29 tys. PLN. po
potraceniu kosztéw emisji oraz przy uwzglednieniu dyskonta zaoferowanego inwestorom ktérzy zapisali
sie w pierwszym tygodniu zapiséw.

Zabezpieczeniem emisji jest zastaw rejestrowy na Prawach Autorskich, weksel in blanco z deklaracja
wekslowa oraz oswiadczenie Emitenta w formie aktu notarialnego o poddaniu sie egzekucji w trybie art.
777 Par.1 pkt 5 ustawy kodeks postepowania cywilnego.
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Jako przedmiot zastawu Emitent ustanowit zastaw rejestrowy na autorskich prawach majgtkowych do gry
komputerowej na urzadzenia mobilne pt. Outer Pioneer. W pdZniejszym terminie nazwa gry zostata
zmieniona na ,Space Pioneer”.
Zgodnie z zapisem w Warunkach emisji obligacji z dnia 14 kwietnia 2017 roku pkt 4.7.2.n) Spétka jest
zobowigzana do publikacji wielkosci  wskazZnika finansowego (kalkulacja zgodnie z danymi
skonsolidowanymi Nota Nr 7):

Zadtuzenie Finansowe Netto / Kapitat Wtasny = wskaznik ten nie moze osiggnac lub przekroczy¢ wartosci
3.

Zadtuzenie Finansowe Netto jest liczone jako Zadtuzenie Finansowe pomniejszone o posiadane srodki
pieniezne

WSKAZNIK FINANSOWY dotyczacy STANNADZIEN STANNADZIEN STANNA DZIEN
emisji obligacji 31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020
Wartos¢ wskaznika 0,33 0,34 0,71

W okresie od 1 stycznia 2021 roku do 31 marca 2021 roku Spétka sptacita dwie raty uktadowe (Nota Nr
24)

Na dziert 31 marca 2021 wartos$¢ nominalna 1 sztuki obligacji wynosi 830 PLN a zadtuzenie Spétki z tyt.
emisji obligacji serii Aw nominale wynosi 8 715,00 tys. PLN plus odsetki w wysokosci 63,74 tys. PLN.

NOTANR 24.
PRZYSPIESZONE POSTEPOWANIE UKtADOWE

Spoétka nie dokonata w dniu 5 maja 2020 sptaty zobowigzan z tytutu wyemitowanych trzyletnich obligacji
w kwocie 10.500 tys. PLN. Antycypujac brak srodkéw wystarczajacych do wykupu obligacji, Spétka w dniu
17 kwietnia 2020 podjeta decyzje o ztozeniu wniosku o otwarcie przyspieszonego postepowania
uktadowego w celu zawarcia uktadu czesciowego, obejmujacego jedynie wierzytelnosci wynikajace z
obligacji serii Ai ztozyta ww. wniosek w Sadzie Rejonowym w Bydgoszczy w dniu 28 kwietnia 2020 r.
Dnia 21 grudnia 2020 r. Sad Rejonowy w Bydgoszczy wydat postanowienie dla Jednostki dominujacej o
prawomocnosci postanowienia z dnia 5 listopada 2020 o zatwierdzeniu uktadu czeSciowego i jego
prawomocnosci od dnia 2 grudnia 2020. Uktad dotyczyt wytacznie wierzycieli posiadajacych obligacje serii
A o wartosci nominalne 10 500,00 tys. PLN.

Zgodnie ze wskazanym wyzej postanowieniem, zobowigzanie z tytutu emisji obligacji w wysokosci
10.500,00 tys. PLN bedzie sptacane przez Jednostke dominujacg w dwunastu kwartalnych ratach: 11 rat
po 982.50 tys. PLN i ostatnia 12 rata w wysokosci nizszej rownej 682,50 tys. PLN.

Dwie pierwsze raty zostaty przez Jednostke dominujgca sptacone: dnia 4 stycznia 2021 oraz dnia 16
lutego 2021 r., druga rata zostata sptacona przed obowigzujagcym terminem. W dniu 19 maja 2021
Jednostka dominujaca dokonata sptaty kolejnych trzech rat przed wymaganym terminem.

Spoétka na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego Skréconego Sprawozdania Finansowego za
pierwszy kwartat 2021 roku nie identyfikuje niepewnosci dotyczacej mozliwosci terminowego sptacenia
rat zgodnie zharmonogramem okreslonym w zatwierdzonym postepowaniu uktadowym.

Nadzien 31 marca 2021 r. stan sSrodkow pienieznych na posiadanych przez Spétke rachunkach bankowych
wynosi 5 535,96 tys. PLN.
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NOTA NR 25.
ZDARZENIA PO DACIE BILANSU

1. W dniu 1 kwietnia 2021 r. Spétka nabyta 5 tys. akcji wtasnych. Nabycie akcji wynikato zumowy zawartej
z bytym wspotpracownikiem Spéiki.

2. W dniu 22 kwietnia 2021 r. Zarzad Spétki zawart umowe o elastyczny kredyt odnawialny. Wysokos¢
kredytu wynosi 4 min PLN, Jednostka dominujgca moze wykorzystywac kredyt do 11 kwietnia 2024 r.

3. W dniu 4 maja 2021 r. Zarzad Spotki podjat decyzje o zamiarze przedterminowej sptaty trzeciej,

czwartej i pigtej raty wynikajacej z zatwierdzonego w dniu 5 listopada 2020 uktadu. Raty kapitatowe wraz
z wynikajacymi z uktadu odsetkami zostaty wyptacone obligatariuszom obligacji serii A w dniu 19 maja
2021. W wyniku ptatnosci Emitent sptacit wszystkie raty przewidziane w uktadzie na rok 2021, w tym
cztery raty przed pierwotnym terminem.

4. Dnia 19 maja 2021 r. Spétka sptacita przedterminowo kolejne trzy raty uktadowe. Rate numer trzy,
cztery i pie¢ ogétem 2 813,90 tys. PLN w tym: 2.677,50 tys. PLN kapitat oraz 136,40 tys. PLN. Wartos¢
nominalna jednej sztuki obligacji wynosi obecnie 575,00 PLN.

WPLYW COVID-19 NA DZIALALNOSC GRUPY W ROKU 2021

Ze wzgledu na nietypowa sytuacje ogodlnoswiatowa zwiagzang z pandemig COVID-19, dziatania
podejmowane przez Zarzad Vivid Games S.A. zmierzaty do zminimalizowania negatywnego wptywu na
prowadzona dziatalnosé. Do tej pory Emitent nie odnotowat negatywnego wptywu pandemii COVID-19
na funkcjonowanie Spétki i Grupy kapitatowej oraz osiggane przychody z dystrybucji gier. Ostateczny
wptyw na dziatalno$¢ Grupy jest jednak w chwili obecnej nieznany, a tym samym niemozliwy do
oszacowania, poniewaz uzalezniony jest od czynnikéw zewnetrznych pozostajacych poza kontrolg Grupy.

SPRAWY SADOWE

W okresie do konca | kwartatu 2021 r., jak réwniez do dnia przekazania raportu okresowego, nie toczyty
sie, ani nie toczg sie przed sagdem lub organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego zadne istotne
postepowania sagdowe, administracyjne i arbitrazowe.

W dniu 22 grudnia 2020 Zarzad Spétki powziagt informacje o stwierdzeniu w dniu 21 grudnia 2020 r.
prawomocnosci postanowienia Sadu Rejonowego w Bydgoszczy zdnia 5 listopada 2020 r.
o zatwierdzeniu uktadu w przyspieszonym postepowaniu uktadowym Spoétki. Postanowienie stato sie
prawomocne z dniem 2 grudnia 2020 r.

W zwigzku z powyzszym, przyspieszone postepowanie uktadowe toczace sie w odniesieniu do Spotki
zostato formalnie zakoniczone. W konsekwencji, niezwtocznie przystgpiono do wykonywania uktadu, tj.
sptaty obligacji serii A w catosci wraz z odsetkami w dwunastu kwartalnych ratach. Na dzien publikacji
sprawozdania sptacono 5 z 12 rat, w tym 4 przedterminowo.
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AKCJONARIAT SPOLKI DOMINUJACEJ NA DZIEN PUBLIKACJI RAPORTU KWARTALNEGO

Akcjonariusz Liczba akcji Procent akcji Liczbagtoséw  Procent gloséw
Jarostaw Wojczakowski 7255212 22,47 % 7255212 22,47 %
Remigiusz Koscielny 7 248 454 22,45 % 7 248 454 22,45 %
Pawet Sominka 1716 000 5,32% 1716000 5,32%
Pozostali 16066 104 49,76 % 16066 104 49,76 %
Razem 32285770 100% 32285770 100%

Akcjonariat na dzien 28.05.2021 r.

W dniu 24 lutego 2021 r. Zarzad Spétki podjat uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego w
ramach kapitatu docelowego na podstawie upowaznienia udzielonego przez Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie Spoétki w dniu 21 pazdziernika 2019 r. zawartego w § 7 Statutu Spoétki.

Na podstawie ww. uchwaty Zarzadu kapitat zaktadowy Spétki zostat podniesiony o kwote 30 352,70 zt
(stownie: trzydziesci tysiecy trzysta piecdziesiat dwa ztote 70/100) do kwoty 3 258 929,70 (stownie:
trzy miliony dwiescie pie¢dziesigt osiem tysiecy dziewiecset dwadziescia dziewiec¢ zt 70/100), w drodze
emisji 303 527 (stownie: trzystu trzech tysiecy pieciuset dwudziestu siedmiu) akcji zwyktych na okaziciela
serii | o wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda akcja.

Emisja akcji serii | zostata przeprowadzona w drodze subskrypcji prywatnej, akcje zostaty zaoferowane
Panu Wojciechowi Huminskiemu, cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki. Cena emisyjna akcji wyniosta 1,46
zt (jeden ztoty 46/100) za akcje.

Akcje serii | zostaty w catosci pokryte wktadem pienieznym, przy czym dokonano potracenia umownego
wierzytelnosci Spotki wzgledem akcjonariusza z tytutu naleznej wptaty na poczet akcji serii | z
wierzytelnoscia  akcjonariusza przystugujacg wobec Spétki, wynikajaca z nabycia przez Spétke od
akcjonariusza obligacji serii A w celu umorzenia. Prawo poboru w dotychczasowych akcjonariuszy Spotki
w odniesieniu do akcji serii | zostato wytaczone.

Podwyzszenie kapitatu nie zostato zarejestrowane do dnia publikacji niniejszego sprawozdania, wiec na
dzien publikacji Akcjonariat Spétki dominujacej przedstawia sie jak wyzej. Spétka podejmie kolejne kroki
zwiazane z podwyzszeniem kapitatu po uzgodnieniu z KDPW kwestii rejestracji w depozycie umorzenia
obligacji nabytych od akcjonariusza.
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AKCJE SPOLKI W POSIADANIU OSOB ZARZADZAJACYCH | NADZORUJACYCH

Imie i nazwisko Stanowisko Na dzier Na dzien Na dzien
€ 01.01.2020 31.03.2021  28.05.2021
Jarostaw Wojczakowski Prezes Zarzadu 6426 250 7255212 7255212
Remigiusz Kodcielny ~  2ewodniczacy Rady 6382500 7248454 7248454
Nadzorczej
Marcin Duszyniski W|ceprzev\{odn|czacy Rady o )
Nadzorczej
Paul Bragiel Byty Cztonek Rady 247 500 247 500 -
Nadzorczej
Tomasz Muchalski Cztonek Rady Nadzorczej - - -
Szymon Cztonek Rady Nadzorczej - - -
Skiendzielewski onexRady Nadzoreze)
Woijciech Huminski Cztonek Rady Nadzorczej 1831 849 289 849 289**

*Pan Paul Bragiel ztozyt rezygnacje w dniu 28 stycznia 2021 roku (ESPI nr 5/2021)

**Pan Wojciech Huminski objat 303 527 akcji Spotki serii | wyemitowanych na podstawie uchwaty
Zarzadu Spétki z dnia 24 lutego 2021 roku. Podwyzszenie kapitatu nie zostato zarejestrowane do dnia
publikacji niniejszego Sprawozdania. (ESPI nr 10/2021i 15/2021)

POSIADANE AKCJE WEASNE

Na dzien publikacji niniejszego sprawozdania Emitent posiada 116 256 akcji wtasnych nabytych od bytych
pracownikéw i wspoétpracownikéw Spétki zgodnie z zawartymi w ramach akcyjnego programu
motywacyjnego umowami oraz w granicach upowaznienia udzielonego uchwatg nr 7 Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy zdnia 21. sierpnia 2015 r., a nastepnie uchwatg nr 20 Zwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy z dnia 26. sierpnia 2020.

INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH

Na dzien 31 marca 2021 roku wspoétpracowato z Grupg (w przeliczeniu na petne etaty) 67,51 oséb w
oparciu o rézne formy zatrudnienia lub wspoétpracy. Przecietne zatrudnienie w oparciu o umowy o prace
w pierwszym kwartale roku to 38 oséb.

OSWIADCZENIE ZARZADU JEDNOSTKI DOMINUJACE)
W sprawie rzetelnosci sporzadzenia s$rodrocznego skroconego skonsolidowanego i $rédrocznego
skréconego jednostkowego sprawozdania finansowego

Zgodnie z wymogami rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 19 lutego 2009 roku w sprawie informacji
biezacych i okresowych przekazywanych przez emitentéw papieréw wartosciowych, Zarzad Spoétki
dominujacejoswiadcza, ze wedle swojej najlepszej wiedzy, niniejsze srodroczne skrécone skonsolidowane
sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne oraz $rédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie
finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z obowiazujacymi Grupe Kapitatowa Vivid
Games zasadami rachunkowosci oraz ze odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje
majatkows i finansowa Grupy Kapitatowej oraz jej wynik finansowy.
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ZATWIERDZENIE SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Niniejszy raport za okres od 1 stycznia do 31 marca 2021 roku zostat podpisany i zatwierdzony do
publikacji przez Zarzad Vivid Games S.A. w dniu 28 maja 2021r.

Bydgoszcz, 28 maja 2021 .

Jarostaw Wojczakowski

Prezes Zarzadu
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