Aktualizacja strategii Codeaddict na lata 2021 -
2026

l. Dotychczasowe osiagniecia

W dotychczasowej dziatalnosci spotka koncentrowata sie na Swiadczeniu
wyspecjalizowanych ustug programistycznych w obszarach zwigzanych z szeroko
rozumianym startup’em technologicznym. Jako potgczenie inzynieréw i
przedsiebiorcow nasz zespét od ponad 7 lat realizuje projekty z zakresu; Social
Platforms, Blockchain, eCommerce, Crowd-funding, Crowd-investing, eSports,
Hardware oraz loT. Poza typowymi ustugami $wiadczonymi w modelu B2B, spétka
skupia sie na rozwoju networku partneréw biznesowych, partnerow Venture
Capital, Inwestorow oraz innych podmiotéw gospodarczych gotowych podjgc
wspotprace w modelu M&A (Mergers and Acquisitions).

Spotka postanowita, w ramach dostepnych srodkéw finansowych, zaznaczy¢
swojg obecnos¢ oraz przygotowac sie do intensywnego rozwoju w dwdch,
zdaniem spotki najszybciej rozwijajgcych sie i najbardziej lukratywnych obszarach
w branzy - Gaming oraz Fintech. Kierunek ten jest naturalng konsekwencja
rozwoju dla spotki biorgc pod uwage zardowno realizacje komercyjne jak i aktualnie
rozwijane produkty wtasne Codeaddict S.A.

Il. Cele strategiczne na lata 2021 - 2026

Strategia Spotki w perspektywie do 2026 roku zaktadata 3 filary dziatalnosci
rozwojowej:

Codeaddict w kolejnych pieciu latach zamierza kontynuowac rozwdj zgodnie z
wczesniej zdefiniowanymi zatozeniami, w oparciu o przewagi konkurencyjne, do
ktorych Spétka zalicza przede wszystkim bardzo dobrg znajomosé rynku IT,
technologii oraz zespét profesjonalistéw z doswiadczeniem w wyszukiwaniu i
realizacji wysokomarzowych projektow technologicznych.

. Przektada sie to bezposrednio na cele jakie wyznacza sobie Spétka:

1. Rozwdj dziatalnosci developerskiej jako software-house. Spétka skupi sie na
gromadzeniu kompetencji zarowno personalnych jak i know-how w ogoélno-
organizacyjnym wymiarze oraz na statym podnoszeniu jakosci
produkowanego kodu. Celem tej dziatalnosci jest wyselekcjonowanie kilku



dobrze rozwinietych klientéw a takze zbudowanie dtugofalowej relacji
biznesowej opartej na zapewnieniu bezpieczenstwa technologicznego.
Ponadto, spétka planuje skupi¢ sie w znacznym stopniu na wewnetrznych
projektach typu start-up i zamierza translokowac w tg strone srodek ciezkosci
oraz strumien przychodow.

2. Game-dev jest swojego rodzaju powrotem do korzeni organizaciji, ktéra w
2015-2017 roku zajmowata sie produkcjg gier mobilnych. Odswiezone
kompetencje pozwolity rozpoczagé prace nad pierwszymi wtasnymi tytutami.
Spotka zamierza produkowaé zaréwno wiasne gry oparte o unikalne IP jak i
Swiadczy¢ ustugi developerskie dla innych podmiotow zwigzanych z rynkiem
gier komputerowych.

3. Venture Building - jako podsumowanie wszystkich zmian i jasny kierunek
rozwoju. Zarzad uznat, iz wieloletnie doswiadczenie zwigzane z komercyjnym
budowaniem start-upow na zlecenie klientéw wygenerowato odpowiedni
know-how oraz strukture do dewelopowania i skalowania catych firm
technologicznych. Ustugi Codeaddict pozwalajg start-upom skupic¢ sie na
rozwoju technologii, produktu i budowaniu relacji z klientami. Nasze dziatania
w ramach Venture Buildingu skupiajg sie na pomocy mtodym, obiecujgcym
firmom przede wszystkim w aspekcie technologicznym, biznesowym,
marketingowym, prawnym i sprzedazowym. Codeaddict zamierza obejmowac
udziaty w spétkach technologicznych objetych programem.

Kluczowe cele strategiczne:

1. Dazenie do zwiekszenia wartosci Spotki, rozumiane w szczegdlnosci jako
wzrost przychoddw, poprawienie wskaznikdw rentownosci i zysku netto. W tym
celu Spotka:

- wzmocni dziatania w obszarze Swiadczenia ustug programistycznych,
cechujacych sie wyzszg marzowoscia,

- bedzie kontynuowacé ekspansje miedzynarodows, co znacznie wptynie na
rozmiar prowadzonego biznesu oraz zwiekszy jego rentownosc,

- wprowadzi system motywacyjny dla kluczowych wspotpracownikéw oparty o
akcje Spoétki. Celem programu bedzie wzmacnianie poziomu identyfikowania
sie ze spotkg wspodtpracownikdéw budujgcych i realizujgcych portfel
zamowien, w szczegolnosci programistow,

- bedzie aktywnie zarzgdzaé kosztami i przychodami w sposéb umozliwiajgcy
zapewnienie rentownosci podstawowej dziatalnosci operacyijne;.

2. Zalozeniem dziatan Codeaddict w obszarze Venture Building jest:



- Realizacja projektow wspdlnie z partnerami

- Wspieranie projektow w aspektach technologicznych we wspétpracy z
zewnetrznymi partnerami finansowym oraz biznesowymi.

- Funkcjonowanie jako swoiste centrum kompetencji w obszarze technologii
dla spétek zaleznych oraz bedacych w sieci partneréw.

- Posiadanie udziatéw kapitatowych w spotkach celowych objetych
programem.

3. Obszary aktywnosci Venture Building :

Spoétka planuje wykorzysta¢ swoéj potencijat poprzez aktywne uczestnictwo w
nastepujgcych obszarach zwigzanych z Start’'upem technologicznym:

- ldentyfikacja pomystu

- Budowa zespotu

- Fundraising

- Pomoc w zarzgdzaniu

- Realizacjg ustug developerskich

Wybrane segmenty rynku:

Szkolenia kierunkowe dla branzy IT (z gwarancjg zatrudnienia)
- Technologia Blockchain (NFT)

- Game Development

- WearTech, interaktywna odziez gamingowa z zakresu AR

Crowdfunding udziatowy i donacyjny



