
Y O U R  P R O J E C T  E S T I M A T E

Every project is 

a journey. Let’s start 
yours together

Putting the art in 
your startup
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SEBASTIAN GOLIŃSKI

Doświadczony przedsiębiorca, od ponad 

10 lat nierozerwalnie związany z branżą IT; 

inwestor, projektant UX/UI. Aktywnie 

uczestniczy w rozwijaniu 

międzynarodowej społeczności start-

upów, doradzając przedsiębiorcom 

poprzez różne programy, w tym coroczny 

HackLBS London Business School. 

KAMIL STANEKPIOTR MALESZCZUK 

Programista z wieloletnim 

doświadczeniem, wyspecjalizowany w 

tworzeniu aplikacji mobilnych na 

platformę iOS w języku Swift. Absolwent 

Politechniki Poznańskiej z tytułem 

inżynier. Współpracuje z Codeaddict przy 

tworzeniu aplikacji i gier na platformy 

mobilne od ponad 5 lat. Entuzjasta 

nowych technologii.

Old boy, absolwent Polsko-Japońskiej 

Akademii Technik Komputerowych w 

Warszawie, przedsiębiorca i inwestor. Od 

ponad dekady prowadzi, rozwija i wdraża 

wielopoziomowo projekty  z dziedziny 

wysokich technologii. Zdecydowany 

zwolennik decentralizacji i Blockchain.
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3Założyciele 
oraz Zarząd 
Spółki 

CEO / Prezes Zarządu CTO, Członek Zarządu Członek Rady Nadzorczej

http://www.codeaddict.io
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SOFTWARE > GAMING > VENTURE BUILDING

Strategia 
Rozwoju
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Game

Development
Zgrany team game-
developerski, zespół artystów 

i twórców treści.

Venture 
Building
Inwestycje skupione na 
rynku technologicznym, 
gamingowym, finansowym


Software 
House
Mocno ugruntowany w 
nowoczesnych technologiach, 
doświadczony dev-team.

http://www.codeaddict.io
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Software 

Development 

Game

Development 

Venture 
Building
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Produkcja oprogramowania, 
w tym natywnych 
aplikacji mobilnych oraz 
webowych.

Prace nad pierwszymi 
dwoma tytułami własnymi  
przy wsparciu z PlayWay 

projekty skupione na branży 
technologicznej, w tym 
gamingowej i blockchain
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Rozwój organiczny, 
Zbudowany pipeline 
na 6 miesięcy

Własne IP, Produkcja 
gier na zlecenie 

Budowa portfela 
atrakcyjnych 
projektów

SOFTWARE HOUSE VENTURE BUILDING

http://www.codeaddict.io
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PUTTING THE ART 
IN YOUR STARTUP


Codeaddict Software House to profesjonalny zespół 

programistyczny, wyspecjalizowany w budowaniu 

startupów. Jako połączenie inżynierów i przedsiębiorców 

nasz zespół od ponad 7 lat realizuje projekty 


w najnowszych, wysokich technologiach.

Software 
House

Stały pipeline projektów 
zakontraktowanych  

o wartości 600 tys. PLN

Realizacja projektów 
komercyjnych w modelu 
software house.

Wykorzystanie kompetencji 
i doświadczenia zespołu 

w projektach autorskich

Stabilny strumień 
przychodów o niskich 
wymaganiach operacyjnych.
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Sports, eSports

Crowd-funding, Crowd-investing

Social Platforms

eCommerce

Hardware, IoT



REALIZACJI KRAJÓW LAT NA RYNKU
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GLOBALNY ZASIĘG REALIZACJI

Obecność na 
zachodnich 
rynkach

10+ 7+50+

Naszą misją jest współpraca z założycielami 


i przedsiębiorcami z całego świata, pomagając 


im skupić się na rozwoju ich produktów poprzez 

odkrywanie, projektowanie i dostarczanie rozwiązań 

technologicznych o niezrównanej wartości.
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Osobowy zespół developerski

Zespół stacjonarny wsparty w pełni 

zintegrowanym zdalnym teamem pozwala 


na realizacje wysokomarżowych wielu projektów 

symultanicznie, na całym świecie
8Software 
House

12

Cena godziny developerskiej

€40-60
Dzięki ugruntowanej pozycji na rynkach 

zachodnich Codeaddict skutecznie broni  

światową cenę swoich usług.

Marża na każdej godzinie

60-80%
W zależności od technologii i poziomu 

zaawansowania projektu udział kosztu w 

cenie to często tylko 20-30%.

Pipeline

600k +
Dzięki długofalowej współpracy oraz sieci 

partnerów software house utrzymuje pipeline 

zakontraktowanych projektów opiewający na 

ponad 600k zł.

Realizacji poza granicami Polski 

65%+
Dzięki wysokiemu standardowi realizacji CSH 

eksportuje większość usług developerskich 

na rynki zachodnie.
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Blockchain
Python

Django

React

TypeScript

Swift Android

iOS

Kotlin AWS



9
So

ft
w

ar
e 

 D
ev

el
op

m
en

t 
FI

LA
R 

ESPORTSBASE.COM

Kompleksowe narzędzie dla fanów i entuzjastów e-sportu. Umożliwiając 

użytkownikom śledzenie rankingów, śledzenie najważniejszych wydarzeń 

zespołu, porównywanie danych graczy, śledzenie na bieżąco kalendarza 

wydarzeń oraz śledzenie najciekawszych strumieni. Oprócz funkcji 

opartych na statystykach eSportsBASE oferuje usprawnione opcje 

zorientowane na odkrywanie i inteligentny, modułowy HUB, 

wprowadzający całkowicie nowy sposób doświadczania i odkrywania 


e-sportu, jednocześnie budując swój własny profil trafności, aby jeszcze 

bardziej spersonalizować podróż każdego użytkownika.

eSportsBase

iOS app (Swift)

Android app (Kotlin)

Back-end (Django)

Portfolio

http://esportsbase.com
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FOOTGOLFLOUNGE.COM

Natywne aplikacje łączące fanów i profesjonalnych graczy 

Footgolf w jednym środowisku. Gracze mogą zarządzać swoimi 

karierami, monitorować oceny, rezerwować loty i rejestrować się 

w turniejach na całym świecie. Fani mogą na bieżąco śledzić 

rankingi i statystyki swoich ulubionych profesjonalistów, śledzić 

postępy i wyniki w czasie rzeczywistym.

Footgolf Lounge

iOS app (Swift)

Android app (Kotlin)

Front-end (React)

Portfolio

Back-end (Django)

http://footgolflounge.com
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Ugruntowane w wielu wszechstronnych 

projektach doświadczenie zespołu 

developerskiego Codeaddict Software 

House gwarantuje realizacje na 

najwyższym poziomie, niezależnie od 

poziomu skomplikowania, rynku 

docelowego czy branży.

Oraz wiele, 
wiele, wiele 
więcej…

ROZBUDOWANE PORTFOLIO



12Game 
Development Pierwsza produkcja – projekt 

pilotażowy - Lumb Jump 

Platforma: Nintendo Switch

Duża produkcja – projekt inspirowany 
Elonem Muskiem i jego Gigafactory 
dla Tesli - Geek Car Factory

Współpraca z PlayWay

Realizacja projektów 
komercyjnych na zlecenie.
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PROJEKT | CONCEPT 

//////////////////////////////////

3D | ANIMACJA

///////////////////////

IMPLEMENTACJA UNITY

////////////////
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Gra tworzona w modelu couch multiplayer 
pozwalająca na mocno angażującą, szybką i 
dość bezwzględną potyczkę z przyjaciółmi 
zarówno na jednym komputerze/konsoli jak

i w trybie online.

STATUS REALIZACJI:

Steam

Nintendo Switch
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 LumbJump
J U M P  F O R  Y O U R  L I V E !  

CODEADDICTGAMES.COM

http://COdeaddictgames.com
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Gra wzorowana na produkcji samochodów elektrycznych 

a’la Gigafactory od Tesli. Jest to symulator z mocno 

rozwiniętymi sekcjami zręcznościowymi, idealny dla 

fanów futurystycznej motoryzacji. 


Ps. Tak, będzie można wysyłać samochody na orbitę.

PROJEKT | CONCEPT 

///////////////

3D | ANIMACJA

////

IMPLEMENTACJA UNITY

/

STATUS REALIZACJI:

CODEADDICTGAMES.COM

Geek Car 
Factory 

Steam

PlayStation

Xbox

http://COdeaddictgames.com
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PARTNER STRATEGICZNY SPÓŁKI 

W TWORZENIU I DYSTRYBUCJI AUTORSKICH GIER

Play Way S.A.
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UDZIAŁ PLAYWAY S.A. W CODEADDICT: 25%

PlayWay to jeden z czołowych producentów i wydawców gier 

komputerowych i mobilnych w Polsce. Firma powstała w 2011 r. Jej gry 

sprzedały się lub zostały pobrane na całym świecie w ok. 14 mln sztuk gier 

mobilnych i 1 mln egzemplarzy na urządzenia PC/MAC.
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Start’upy technologiczne 

Blockchain, 

Gaming, 

WearTech

Szkolenia kierunkowe w IT 
(z gwarancją zatrudnienia)

Crowdfunding udziałowy 

i donacyjny

01.

02.

03.

04.

PUTTING THE ART IN YOUR STARTUP

Założeniem działań Codeaddict w obszarze Venture 

Building jest realizacja projektów wspólnie z partnerami - 

Wspieranie projektów w aspektach technologicznych we 

współpracy z zewnętrznymi partnerami finansowym oraz 

biznesowymi.

W marach projektów, firm objętych programem 

Codeaddict obejmuje od 10-30% udziału w spółce celowej.

Założeniem spółki jest funkcjonowanie jako swoiste 

centrum kompetencji w obszarze technologii dla spółek 

zależnych oraz będących w sieci partnerów.
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IDEAS, TOOLS, PEOPLE, UNICORNS

Nasze usługi pozwalają start-upom skupić się na rozwoju 

technologii, produktu i budowaniu relacji z klientami. 

Nasze działania w ramach Venture Buildingu, skupiają się 

na pomocy młodym, obiecującym firmom, przede 

wszystkim w aspekcie technologicznym, biznesowym, 

marketingowym, prawnym i sprzedażowym.

Codeaddict 
Ventures

Venture BuildingFILAR 

Identyfikacja pomysłu

Budowa zespołu

Fundraising

Pomoc w zarządzaniu

Realizacja usług

Codeaddict zamierza obejmować udziały w spółkach 

technologicznych które będą współpracowały 


w ramach programu Venture Building.



Społecznościowe 
finansowanie gier, 

filmów i innych 
projektów.

18Raisemana.com będzie platformą 

crowdfundingowa, za pomocą której firmy 

/ studia gamingowe będą mogły pozyskać 

finansowanie na produkcję konkretnych 

gier. Wspierając konkretny projekt, 

uczestnicy kampanii otrzymywać będą 

bonusy oraz określony udział w 

przychodach netto z jego sprzedaży.
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WE WSPÓŁPRACY Z:

Pełen proces online Tokenizacja / Blockchain

30% udziału w spółce

http://www.yourdomainaddress.com
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Autorski system czujników i silniczków 

zamknięty w formie bluzy która stanowi portal 

do rozszerzonej rzeczywistości – pozwala nam 

zanurzyć w dodatkowych bodźcach świata 

którego do tej pory mogliśmy doznawać 

jedynie przez szklany ekran.

Bluza 
Gamingowa 
MyForceV
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WearTech

Kampania Kickstarter

Dla graczy i fanów muzyki

20% udziału 

w spółce
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Platforma Oparta o NFT Szkolenia Game Dev

Platforma aukcyjna oparta na NFT, umożliwiająca 

kolekcjonerom z całego świata inwestowanie w dobra 

digitalowe wykorzystując technologię Blockchain. 

Platforma szkoleniowa dedykowana dla branży 

gamingowej, odpowiadająca na ogromne zapotrzebowanie 

rynku na kompetencje developerskie w tym zakresie.
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Jeszcze w tym roku…
PROJEKTY W PRZYGOTOWANIU



21Strategiczni

Partnerzy,

Akcjonariat
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25%

22%
12%

17%

9%

15%

Formonar Investments Limited
INC Private Equity ASI
Kamil Stanek i Rafał Stanek
Sebastian Goliński
Inni
PlayWay

PlayWay to jeden z czołowych producentów i wydawców gier komputerowych 
i mobilnych w Polsce. Firma powstała w 2011 r. Jej gry sprzedały się lub 
zostały pobrane na całym świecie w ok. 14 mln sztuk gier mobilnych i 1 mln 
egzemplarzy na urządzenia PC/MAC.

Playway S.A.

INC PE ASI S.A.

Formonar Investments

spółka inwestycyjna z grupy kapitałowej INC, która specjalizuje się w 
doradztwie na rynku kapitałowym.

http://www.codeaddict.io
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SOFTWARE > GAMING > VENTURE BUILDING

Podsumowanie
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Game

Development

Venture Building

Software 
House

Lumb Jump

Geek Car Factory

Development na zlecenie

Know-how

Zespół Programistów

Gaming

Blockchain / NFT

M&A

Crowdfunding

WearTech

http://www.codeaddict.io


P R E Z E N T A C J A  I N W E S T O R S K A

Dziękujemy
Kontakt: office@codeaddict.io 

www: https://codeaddict.io/ 



Y O U R  P R O J E C T  E S T I M A T E

Every project is 

a journey. Let’s start 
yours together


