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THE FARM 51 - KIM JESTESMY?

The Farm 51 jest jednym z najbardziej
doswiadczonych zespotdow w polskiej
branzy gier. Tworzymy gry singleplayer
oraz multiplayer na PC i konsole,
aplikacje VR oraz uczestniczymy w )‘
wielu innowacyjnych projektach &6\
edukacyjnych i komercyjnych.
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THE FARM 51 - KIM JESTESMY?

Nasze projekty tqgczg doSwiadczenie wyniesione z
produkcji gier, zaawansowane rozwigzania
technologiczne oraz zamitowanie do opowiadania
ciekawych, niebanalnych historii.
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THE FARM 51 - FAKTY

PONAD 18 LAT NA RYNKU
Firma zatozona w 2005 roku przez
trzech weterandéw branzy gier

ZESPOL

Zespot The Farm 51 to ponad 100
osob w siedzibie firmy w Gliwicach
oraz pracujqcych zdalnie

WIRTUALNA RZECZYWISTOSC
Pionierskie projekty na rynku VR.
StworzyliSmy aplikacje VR na Oculus Rift,
HTC Vive, PlayStation VR, Samsung Gear
VR itp.
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DEWELOPER I WYDAWCA
Zawsze chcieliSmy tworzy¢
unikatowe gry, a od 2016 rozwijamy
dziatalnos¢ self-publishing

DOSWIADCZENIE
Kilkanascie ukonczonych gier,
aplikacji VR i projektow serious
application

RESEARCH & DEVELOPMENT
Szeroko zakrojona wspotpraca z
placéwkami naukowymiy
edukacyjnymi i wojskowymi

ww.flaticon.com

Zrogo grafik: w



GIELDA PAPIEROW WARTOSCIOWYCH

Od 2012 roku The Farm 51 jest spotkg notowang. na
NewConnect.

EEWN ECT Od tego momentu nastqpit znaczqey rozwéj firmy, co

zostato wyrdznione w 2019 r, kiedy firma otrzymata
nagrode Bykow i Niedzwiedzi w kategorii ,,Spotka roku'z
rynku NewConnect” za skupienie nda sobie az 40 proc.
wszystkich obrotéw na NewConnect w 2018 r.
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Time Ace NecroVisioN NecroVisioN Lost Company
Nintendo DS PC PC
THE
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2012
Painkiller Hell & Damnation
PC / X360 / PS3 / Mac / Linux

~Twolf-
WORLIS)

Topware

0 A < UOLQICAIWER sornma:
W 10 > ';(:
Y 2013 2
Deadfall Adventures
PC / X360 / Mac / Linux /
PS3(2014)
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CHERVOBYL

PROJECT

CHERMOBYL|TE

IT'S NOT ABOUT HOW YOU FACE YOUR FEARS.
IT'S ABOUT HOW YOU SURVIVE THEM.
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2016 | | 2017 l
Chernobyl VR Project Get Even B
Oculus / HTC Vive / PC / PS4 / XB1 b
Gear VR / PSVR

| 2018 EA - 2022 OBT ‘ ‘ 2019 EA - 2021 N

World War 3 | Chernobylite

PC | PC/PS4/XB1

PS5/XSX
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PROJEKTY BADAWCZO-ROZWOJOWE

2016-2019: Przeprowadzenie prac badawczych z zakresu hiper-realistycznej balistyki pociskow i pancerzy,
fotorealistycznej wizualizacji Srodowiska oraz wspotpracy uzytkownikéw online, a takze opracowanie
prototypu interaktywnego symulatora pola walki o budowie modutowej, opartego o symbioze srodowiska
AR (rozszerzona rzeczywistos¢) i VR (wirtualna rzeczywisto$é). Kwota dofinansowania: 1 898 261 zt

2016-2020: REALITY51: Skonstruowanie nowych i rozbudowa istniejgcych narzedzi oraz technik stuzgcych
do tworzenia fotorealistycznej grafiki 3D na potrzeby najnowszych aplikacji interaktywnych i wirtualnej
rzeczywistosci w ramach rozwijanej technologii Reality 51. Kwota dofinansowania: 2 556 697 zi

2017-2020: AUGOT- Opracowanie funkcjonalnego prototypu zaawansowanego generatora tresci
dodatkowych AUGOT - ADVANCED USER GENERATED CONTENT TOOL, dziatajgcego w Srodowisku.PC;
mobile oraz mobile VR. Kwota dofinansowania: 3 550 171 zt

2020-2022: LUDFX - Opracowanie zautomatyzowanego systemu proceduralnego generowania efektow
specjalnych w grach wideo z uwzglednieniem charakterystyki dzwieku i muzyki.
Kwota dofinansowania: 5 130 253 zt

2024-2026 (wniosek w ocenie): STAR - Opracowanie innowacyjnego zestawu narzedzi wsparcia produkcji
gier wideo w silniku Unreal Engine 5 w celu wdrozenia innowacji procesowej, produktowej i opracowania
prototypu rozgrywki. Kwota dofinansowania: 8 173 000 zt

www.flaticon.com

Zrogto grafik



WORLD WAR 3 - PODSUMOWANIE

World War 3 jest pierwszqg multiplayerowqg grqg The Farm 51,
stworzonq i wydang samodzielnie z sukcesem.

Podczas wieloletniego procesu rozwoju tytutu World War 3,
spo6tka nabyta unikalne w skali $wiatowej umiejetnosci
developmentu gier online multiplayer fps.

Dzieki pracy nad projektem World War 3 zdobylismy
ogromne doswiadczenie w zakresie tworzenia lokacji'ndx
bazie rzeczywistych referencji, wielopoziomowego level
designu, konstruowania grywalnych mechanizmow rozgrywki
osadzony w realiach militarnych, tworzenia
zaawansowanych systemoéw personalizacji i progresji-oraz
systemow animacji i mechanik strzelania.

Wierzymy, ze zdobyte podczas prac na projektem
doswiadczenie juz procentuje w'kolejnych projektach gier
spotki.
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WORLD WAR 3 - PODSUMOWANIE cz. 2

Pierwsza samodzielnie wydana gra spétki w formule
self-publishingu P2P

TOP 1 STEAM w pierwszym tygodniu sprzedazy
Zbudowanie drugiego zespotu deweloperskiego
samodzielnie tworzgcego gry w spotce

Zdobycie unikalnych kompetencji w segmencie
multiplayerowych gier akcji .
Rozbudowa umiejetnosci w zakresie tworzenia
zaawansowanych gier z gatunku fps

Pozyskanie duzego par'rnera wydawniczego

do rozwoju gry

Konwersja tytutu z formuty gry P2P do F2P
Zdobycie kompetencji w zakresie GAAS
Udoskonalenie proceséw produkcyjnych
Nawigzanie kontaktow biznesowych z Rluczowymi
podmiotami z'segmentu.gier.online

Nawigzanie kontaktow biznesowych z'segmentem
militarnym



CHERNOBYLITE - PODSUMOWANIE

e Marketing spotecznosSciowy rozpoczety
kampaniq Kickstarter w Q2 2019

e Platformy docelowe: PC + konsole (fgcznie 5
platform)

e 16 Pazdziernika 2019 - Early Access PC
(Steam i GOG)
Petna wersja PC wydana w lipcu 2021
Wersje PS4/X1 wydane we wrzes$niu 2021
Wersje PS5/XSX wydane w kwietniu 2022
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THE BEST OF 2019
c=NEW RELEASE
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Chemobylite to gra z gatunku science-fiction survival
horror RPG osadzona w wiernie odwzorowanej na
podstawie skanéw 3D, opustoszatej strefie
wykluczenia Czarnobyla. Zanurz sie w nieliniowej
fabule i odkryj mroczne sekrety z przesztosci
gtéwnego bohatera.

Bardzo pozytywne
Bardzo pozytywne X

28 lipca 2021

The Farm 51
The Farm 51

Bogata fabuta = Dla dorostych = Mroczne  Survival +
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CHERNOBYLITE Osiqggniecia - TOP 10 80

AND AWARDS

e Wysokie oceny medidw i graczy (75% Metacritic/85%
Steam reviews)

e Spektakularne kampanie Kickstarter i Early Access

e Efektywny marketing - wysoka sprzedaz (blisko 1 min kopii)
i duza spotecznos¢ graczy (1.3 min wishlist)

< 9
THE BEST INDIE GAMES
OF 2021
2021
e Stworzenie nowego silnego IP z perspektywami dalszego

'BEST OF 2022
TOP EARLY ACCESS
PLATINUM GRADUATE

L

3 ¥
A Gameranx
21BEST FIRST-PERSON

HORROR GAMES

rozwoju 2021

e Zachowanie niezaleznosci zespotu produkcyjnego h . h
) : . : RANT SCREEN RANT
e Unikatowe wykorzystanie technologii (fotogrametria) 10 BEST HORROR A TN
s . . . . . GAMES HONORABLE MENTION
e Zawartos¢ audiowizualna i podstawy designu do 2021
wykorzystania w przysztych projektach
e Premiera na 5 platformach sprzetowych

e Utrzymanie zaktadanych ram produkcyjnych i budzetowych
e Liczne nagrody w mediach

2021

BEST . ° “ BIG FISH

TECHNOLOGY GRAND PRIX

CECCE
2020 20?9”

¥ THE BEST =
POLISH INDIE
*
AR GAME AT PGA

» o POZNAN GAME ARENA
%,
A
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CHERNOBYLITE - sukces na Kickstarterze

e #2 polskich gier na Kickstarterze Showme  VideoGames x piojects flom poland x sortedby MostFunded -
e 3350 wspierajgcych
e +75 tys. zapisow na wishlisty
Steam Explore 67 projects
e 206% zaktadanego celu = ¥
e Sredni poziom wptaty 61 USD
e Miliony wysSwietlen wideo ,
e Tysigce wzmianek w mediach
e Demo z Kickstartera wygrato e
nagrody Big Fish Grand Prix i The
Best Polish Indie
@ by SUPERHOT Team and 11626 backers @ e Form 51 and 5,350 backers @) oy layway nd 3526 backers
R N
S
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STRATEGIA SPOLKI

yioyxLyloyle
Cele strategiczne: )&
9 %

e Umocnienie pozycji niezaleznego dewelopera i wydawcy A

e Osiggniecie wiodqcej pozycji w segmencie rozbudowanych ‘v
gier AA/AA+ A

e Utrzymanie statusu lidera w zakresie rozwoju unikatowych &
technologii wspierajgcych tworzenie gier oraz aplikacji interaktywnych

Osiggniemy je poprzez:
e Rozwdj marki Chernobylite w dotychczasowym zespole - samodzielne stworzenie i
wydanie nowego projekt open-world RPG
e Stworzenie nowej gry/marki FPS (nazwa kodowa Wardevil) w zespole World War 3
e Rozwdj technologii podwodjnego zastosowania (militarne i gamingowe)
e Rozwdj projektow B + R (dotacje)
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CHERMOBYLITE REALITY

IT°S NOT ABOUT HOW YOU FACE YOUR FEARS
IT'S ABOUT HOW YOU SURVIVE THEM.

l Dalsza monetyzacja tytutu | I Dalsza monetyzacja i wsparci€ | Rozwdj projektéw B + R (m.in.
tytutu projekt STAR), nowe wnioski o
dofinansowania
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Nazwa kodowa: Wardevil

Nowa gra w uniwersum Chernobylite,
nazwa kodowa: Chernobyfull
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Defence Innovation
Accelerator for the D

North Atlantic

Powotanie nowej spotki
rozwijajgcej projekty technologii
podwéjnego zastosowania




WORLD WAR 3

Co dalej z WW3?

Projekt bedzie rozwijany przez
Wydawce bez koniecznosci
wykonywania dalszych prac po stronie
The Farm 51

W zamian za warunkowe przeniesienie
praw autorskich The Farm 51
otrzymuje wynagrodzenie ratalne .
The Farm 51 uczestniczy w zyskach'z
projektu ’

Uzgodniona z The Farm 51 strategia
wsparcia projektu po stronie Wydawcy
zaktada kilkuletnie intensywne naktady
na rozwéj technologiczny i marketing



CHERNOBYLITE = Plany rozwoju i wsparcia

e Q1-Q4 2023: Stabilna monetyzacja - rok 2023 daje
niemal identyczny wolumen sprzedazowy co 2022 (nie
liczgc dodatkowej promocji Humble Bundle, w ktorej
sprzedalismy ponad 100 tys. kopii)

e Q2-Q3 2023: Przejecie praw wydawniczych na wszystkie
platformy od All In! Games i samodzielne dziatania
wydawnicze i marketingowe - odswiezenie stron
sklepowych i intensyfikacja akcji promocyjnych

e Q2 2024: Wydanie pozostatych DLC na PC i konsole, gra
wieksza o0 40% od wersji podstawowej, tzw. Ultimate
Edition

e Przetom 2024-2025: Wydanie wersji na Nintendo Switch

e State podtrzymywanie sprzedazy long-tail poprzez
dziatania promocyjne i wyprzedaze
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What kind of player do you think you are? How much time did you spend playing?

707 odpowiedzi odpowiedzi

@ Casual @ Less than 5 hours

@® Core @ 5-10 hours
Hardcore 10-20 hours

@ Weekend player @ 20-35 hours
@ More than 35 hours

What type of games do you like best? LD How much did you enjoy Chernobylite?

707 odpowiedzi 707 odpowiedzi

Action-adventure 1-570 (80,6% 400
g : = = 534 (75,5%)
Action s : "’389 5;? 484 (78.5%) 20
s 333 (47'10(/0)‘ Role-playing
304 (43%) Liczba: 534
MMO 159 (22,5%)

Strategy|

-

SPOLECZNOSCI

Which of the following series of games do you like the most?

707 odpowiedzi

@ Fallout
@ Metro
Stalker
@ Resident Evil Which of the Chernobylite elements did you like the most?
@ Gothic
©® Mass Effect
@ | don't like any of them

707 odpowiedzi

@ Story (plot, branching, interaction with
companions
@ Action (stealth, fighting soldiers and

monsters)
Exploration (visiting new places
gathering resources, reading docume

@ Survival (expanding the base, crafting
and upgrading items

@ | liked everything the same

@ Dark and mysterious atmosphere of th.
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CHERNOBYLITE
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CHERNOBYLITE - oczekiwania graczy wzgledem kontynuagc;ji

What in your opinion was missing the most in Chernobylite?

~

707 odpowiedzi

@ Open World (one big location instead of
many smaller maps)

@ Multiplayer Content (Co-op, social
activities)
Greater main character development
(affecting gameplay/story atiributes or
classes)

@ More weapons or gadgets

@ Nothing was missing

%A/\
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CHERNOBYFULL - nowa gra w uniwersum CHERNOBYLITE

£y
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Czym jest nowy projekt? 2!
e Tytut roboczy (ulegnie zmianie) - Chernobyfull :-) ﬁ ‘ ’
e Gra post-apo action RPG z otwartym Swiatem p— " i Ty
e Wiekszy nacisk na rozwoj postaci i swobode rozgrywki R ,,\ Ay
e Zwielokrotnienie opcji ekwipunku i wyposazenia gracza g, v --T'
e Wprowadzenie opcji kooperacji sieciowe] "
= — iy '
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CHERNOBYFULL

/ |

| 3& r
Wk
W co celujemy w porownaniu z ChernobyhT 1.2
s AV 2 vA

e 20-30x wieksza pomerzchmq swiata gry, !
10-20x wieksza liczba postaci, bronkgdf:lze'row

\ ¥
un

n!

e 10-20x wigksza szczegbtowos¢ |sT0'rr'fych dla gry
elementéw grafiki -

e 2-3x dtuzszy czas rozgrywki i

e 1.5-2x wyzsza cena detaliczna

e Wprowadzenie trybu koopéracji (opcjonalnie tez PVP)

e . Wydanie gry na PC/PS5/XSX, potencjalnie Nintendo

Switch 2 =

S
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CHERNOBYFULL - 20x wiekszy swiat
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" CHERNOBYFULL - 10x doktadniejsza grafika
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" CHERNOBYFULL - 10x doktadniejsza grafika
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CHERNOBYFULL

Jak chcemy to osiqgnqé?

*
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otwartego swiata
Zastosowanie Al na szerokq skale
Wykorzystanie wiekszosci elemen’réw
Chernobylite (zwtaszcza skanéw 3D) w
odstonie (Nanite) % {

Utylizacja zawar’rosm audiowizualnej, mechanik, animacji,
modeli postaci, bron| ekwipunku, pOJqfdow etc.z

Chernobylite i World War 3 ﬁ

'ﬁeinieln owej

Rozwoj wiasnych 'rechnologu " oparcm O pr
dotacyjne

ty

’ti"

“ /|
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CHERNOBYFULL

Action plan:

*

&

2023-2024: budowanie spotecznosci na bazie Chernobylite
2024: zapowiedz nowego projektu, poczgtek dedykowanej
kampanii marketingowej

Przetom 2024 - 2025: intensyfikacja dziatan
marketingowych ,

2025: premiera projektu

2025-2027: rozwoj projektu i wsparcie sprzedazowe
Potgczone dziatania na rzecz dtugofalowego wsparcia
sprzedazy obu tytutéw w uniwersum Chernobylite (bundle,
cross-promocje, budowanie wspoélnej spotecznosci,
wsparcie techniczne)
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PROJEKT WARDEVIL

Wardevil (hazwa kodowa) jest nowq koncepcjg gry multiplayer F51, ktéra jest tworzona w
oparciu o doSwiadczenie zdobyte podczas produkcji gier World War 3 i Chernobylite. Wardevil
jest hybrydowaq grq single-coop typu military survival fps z elementami stealth, ktora
adresowana jest do dojrzatego odbiorcy, cenigcego w grach taktyke i realizm. Aktualnie projekt
znajduje sie w fazie koncepcyjnej Proof of Concept, ktorej celem jest weryfikacja gtownych
zatozen rozgrywki i zatozen projektu. 2

4
/

PROJECT WARDEVIL USP’s

single-coop military-survival fps hybrid

stealth tactics, customizations & crafting

multi-layered missions constructed around objectives & events

intriguing aspects of psychological & radio-electronic warfare in gameplay
hero coop fps (different classes with skills/perks)

Projekt Wardevil tworzony jest w oparciu o technologie Unreal Engine 5.

*
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NOWA SPOLKA DUAL-USE

Stworzenie dedykowanej spotki typu start-up, ktérej celem bedzie wytwarzanie produktow i
technologii podwojnego zastosowania (do celdw cywilnych i obronnych) oraz pozyskiwanie
finansowania z nowych, niedostepnych wczesniej zrodet.

DUAL USE BUSINESS MODEL

Gtowne cele spétki MVP startup :

*
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4@&

tworzenie produktéw podwodjnego zastosowania

tworzenie projektéw na bazie doswiadczenia z wspotpracy z wojskiem oraz
projektéw R51

tworzenie nowych innowacyjnych projektéw B+R (badania i rozwéj) na styku gier
oraz symulacji wojskowych

pozyskiwanie finansowania z programéw dotacyjnych oraz inwestycji
zagranicznych / rynkéw miedzynarodowych

rozbudowa sieci kontaktéw biznesowych przez partnerstwo w akceleratorach

technologicznych (np. NATO DIANA)

oy © 2023 THE FARM 51 GROUP S.A. Wszelkie prawa zastrzezone
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Accelerator for the
North Atlantic




THE FARM 51 - STRUKTURA ZESPOtU

Zesp6t The Farm 51 liczy ponad 100 oséb L

OTHERS
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REALITY 51 - ZAPLECZE TECHNOLOGICZNE
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Na potrzeby naszych gier, projektow VR i
rozwoju nowych technologii zbudowalismy
specjalne studio, zajmujqce sie tworzeniem
obiektéw 3D w oparciu o skany.

W naszym laboratorium znajduje sig m.in.
najdoktadniejszy w Polsce skaner
postaci.

Rozwijamy wiasne serwery obliczeniowe,
rozbudowujemy zaplecze filmowe i
fotograficzne oraz dysponujemy zespotem
fachowcow z niespotykanych dotqd
dziedzin (specjalisci ds. skanowaniaq,
operatorzy dronow itp.).



Niniejszy.dokument (,,Strategia Spotki”) zostat opracowany przez Thé Farm 51 Group'S.A. (,,The Farm
51”).Anformacje zawarte w Strategii Spotki sq aktualne na dzien jej sperzqgdzenia, w zwigzku z czym
Strategia/Spoétki nie bedzie kazdorazowo zmieniana, aktualizowana lub modyfikowana celem
uwzglednieniq zmian zaistniatych po jej publikacji.

S'rra'regla Spotki mE charakter wytqcznie informacyjny i nie stanowi porady.inwéstycyjnej,
rekomehdaciji, ofer‘ry nabycia lub sprzedazy jakichkolwiek papieréw wartosciowyéh bqdz
instrdmentow finansowych lub uczestnictwa w jakimkolwiek przedsiewzieciu handlowym The Farm/51.
Odbietcy STrq'regn Spotki ponoszq wytgczng odpowiedzialnos¢ za witasne analizy i oceny syfuacji
rynkowej i przysztych wynikéw The Farm 51.

Strategia Spotki oraz opiy w hiej zawarte mogqg zawieraé stwierdzenia dotyczqce przysztosci, w
szczegolnosci wskazane jako cele.oraz planowane dziatania, jednak nie stanowiq gwarancji czy
zapewahienia, ze zosfang.0siggniete;, Sq one obarczone szeregiem ryzyk, niepewnosci oraz czynnikow,
ktére mogq pozostawac¢ poza kontrolg The Farm 51. Faktyczne wyniki, przyszta dziatalnos¢ bgdz
osiggniecia The Farm 51 mogq odbiegac¢ od postanowien wyrazonych w Strategii Spotki.
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INFORMACJE

KONTAKT:
The Farm 51 - Relacje Inwestorskie
ir@thefarm51.com
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THE FARM 51 GROUP SA:

Bohaterow Getta Warszawskiego 15,
44-102 Gliwice, Polska

Tel: +48 32 279 03 80, info@thefarm51.com
www.thefarm51.com



