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Szacunkowe przychody ze sprzedaży produktów Artifex Mundi S.A. – grudzień 2023
Załącznik do Raportu bieżącego 2/2024

W tys. PLN Grudzień 
2023

Listopad 
2023

Zmiana
mdm. % Grudzień 

2022
Zmiana

rdr. %
Grudzień 

2023 
YTD

Grudzień 
2022 
YTD

Zmiana
rdr. %

Przychody ze sprzedaży produktów 7 435 7 759 -323 -4% 3 077 4 358 142% 82 492 38 536 43 956 114%

Gry free-to-play: 6 534 6 975 -441 -6% 1 964 4 570 233% 72 130 25 074 47 056 188%
Unsolved 6 468 6 913 -444 -6% 1 817 4 651 256% 70 770 21 947 48 823 222%
Bladebound 65 62 3 5% 146 -81 -55% 1 354 3 111 -1 757 -56%
Inne 0 0 0 17% 1 0 -57% 6 15 -9 -60%

Gry HOPA 879 767 112 15% 1 075 -196 -18% 10 077 13 004 -2 927 -23%
Gry premium 22 17 5 32% 38 -16 -42% 286 459 -173 -38%

Koszty akwizycji graczy 2 410 3 143 -733 -23% 897 1 513 169% 40 632 12 553 28 079 224%

■ Wartość przychodów na poziomie 7,44 mln zł, osiągnięta przy nakładach na pozyskanie graczy w wysokości 2,4 mln zł (-23% mdm.).

■ Przychody z aplikacji Unsolved wyniosły 6,5 mln zł (+233% rdr.) przy nakładach na pozyskanie graczy w wysokości 2,4 mln zł (+169% rdr.),
skutkując rekordowym poziomem pierwszej marży na poziomie 4 mln zł (+341% rdr.).

■ W segmencie gier HOPA premiera gry Yuletide Legends: Who Framed Santa Claus na wszystkich platformach konsolowych.
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Unsolved. Miesięczne przychody i koszty akwizycji graczy
(mln PLN)

Przychody
Koszty UA

Szacunkowe przychody ze sprzedaży produktów Artifex Mundi S.A. – grudzień 2023 (cd.)
Załącznik do Raportu bieżącego 2/2024
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Artifex Mundi. Przychody ze sprzedaży wg segmentów
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