Andrzej llczuk

Andrzej lliczuk od 2019 r. jest zwigzany z Ten Square Games, gdzie czuwa przede wszystkim
nad produkcja nowych tytutdéw pod szyldem studia. 23 maja 2023 r. zostat Prezesem Zarzadu
Ten Square Games.

Od 2006 r. zwigzany z branzg gier mobilnych. Swojg kariere zawodowg rozpoczat w
warszawskim studio one2tribe, zajmujgcym sie produkcjg gier przeglgdarkowych i mobilnych.
Nastepnie, w latach 2010-2016, z sukcesem zarzadzat portfolio produktowym w berlinskim
oddziale Aeria Games GmbH. Od 2014 r., po przejeciu spoétki przez grupe ProSiebenSat.1,
przejgt odpowiedzialno$¢ za zarzadzanie produktami w fazie ,post global launch”. Od 2016 do
2019 r. petnit role Dyrektora operacyjnego w spétce Smilegate GmbH. W 2019 r. zwigzat sie z
firmg DECA Games GmbH, gdzie odpowiadat za obszar operacyjny i szeroko rozumiany
rozwoj gier.

Studiowat na Politechnice Warszawskiej na kierunku automatyka i robotyka.

Zakres kompetenciji: produkcja gier.



