PLAN POLACZENIA

uzgodniony w Warszawie w dniu 18 czerwca 2024 roku
pomiedzy
GAMES BOX SPOLKA AKCYINA
ORAZ

3T GAMES SPOLKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA



PLAN POLACZENIA SPOLEK KAPITALOWYCH
GAMES BOX SPOLKA AKCYINA
ORAZ
3T GAMES SPOLKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNO§CIA
w trybie art. 492 § 1 pkt 1) Kodeksu spétek handlowych

uzgodniony w Warszawie w dniu 18 czerwca 2024 roku

Zarzady spotek pod firmami Games Box Spodtka Akcyjna z siedzibg w Warszawie (KRS
0000883443) oraz 3T Games spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie
(KRS 0000841255), w zwigzku z zamiarem potgczenia ww. Spdtek, dziatajgc w oparciu o art.
492 § 1 pkt 1) w zw. z art. 498 oraz art. 499 K.s.h., ogtaszajg plan potaczenia o nastepujgcej
tresci:

1. DEFINICIE

Akcje kazda osobno lub wszystkie tacznie 1 213 750 (stownie:
milion dwiescie trzynascie tysiecy siedemset pieédziesiat)
zdematerializowanych akcji zwykiych na okaziciela
w kapitale zaktadowym Spotki Przejmujgcej o wartosci
nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) i tgcznej
wartoéci nominalnej 121 375,00 zt  (stownie:  sto
dwadziescia jeden tysiecy trzysta siedemdziesigt piec
Ztotych)

Akcje Emisji Polgczeniowej akcje zwykte na okaziciela serii C Spétki Przejmujacej
o wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesieC groszy)
kazda, ktore Spotka Przejmujgca wyemituje w ramach
Emisji Potgczeniowej z przeznaczeniem do przyznania
Wspdlnikom Spotki Przejmowanej, w liczbie i za cene
emisyjng okreslong w pkt. III ppkt. 5 Planu

Dzien Potaczenia Dzien, w ktorym Pofaczenie zostanie wpisane do
wihasciwego rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru
Sadowego przez sad rejestrowy wiasciwy wedtug siedziby
Spotki Przejmujacej

Emisja Polaczeniowa podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spdtki Przejmujacej,
w ramach ktérego wyemitowane zostang Akcje Emisii
Potgczeniowej z  przeznaczeniem do przyznania
Wspolnikom Spétki Przejmowanej
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Kodeks spotek handlowych,
K.s.h.

Plan, Plan Polaczenia

Potaczenie

Rozporzadzenie
Prospektowe

Spoétka Przejmowana

Spoétka Przejmujaca
Spotki

Udzial, Udzialy

Ustawa o obrocie

Ustawa o Ofercie

ustawa z dnia 15 wrze$nia 2000 r. Kodeks spotek
handlowych (t.j. Dz. U. z 2024 r. poz. 18 z p6zn. zm.)

niniejszy Plan potgczenia Spdtek uzgodniony w dniu 18
czerwca 2024 roku wraz z zatgcznikami

ma znaczenie nadane w pkt. III ppkt. 1 Planu

Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2017/1129 z dnia 14 czerwca 2017 r. w sprawie
prospektu, ktdry ma by¢ publikowany w zwigzku z ofertg
publiczng papieréw wartosciowych lub dopuszczeniem ich
do obrotu na rynku regulowanym oraz uchylenia
dyrektywy 2003/71/WE (Dz. U. UE. L. z 2017 r. Nr 168,
str. 12 z pdzn. zm.)

3T Games spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscig
z siedzibg w Warszawie

Games Box Spdtka Akcyjna z siedzibg w Warszawie
Spotka Przejmujgca i Spotka Przejmowana tgcznie

kazdy osobno lub wszystkie tgcznie 8 000 (stownie: osiem
tysiecy) udziatdbw w kapitale zakladowym  Spoiki
Przejmowanej o wartosci nominalnej 50,00 zt (stownie:
piecdziesigt ztotych) i f3cznej wartosci nominalnej
400 000,00 zt (stownie: czterysta tysiecy ztotych)

Ustawa z dnia 29 lipca 2005 r. o obrocie instrumentami
finansowymi (t.j. Dz. U. z 2024 r. poz. 722 z pdzn. zm.)

Ustawa z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie publicznej
i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do
zorganizowanego systemu obrotu oraz o spotkach
publicznych (t.j. Dz. U. z 2024 r. poz. 620)
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II.

III.

Spotka Przejmowana

UCZESTNICY POLACZENIA - FORMY PRAWNE, FIRMY I SIEDZIBY
LACZACYCH SIE SPOLEK

Games Box Spétka Akcyjna z siedzibg w Warszawie
(adres: ul. Marszatkowska 87 lok. 102, 00-683
Warszawa) wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat

Spotka Przejmujaca Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod

numerem KRS 0000883443, REGON: 386590637, NIP:
7010991036, o kapitale zakladowym w kwocie
121 375,00 zt (stownie: sto dwadzieScia jeden tysiecy
trzysta siedemdziesigt pie¢ ziotych), optaconym
w catosci.

3T Games spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie (adres:
ul. Marszatkowska 87 lok. 102, 00-683 Warszawa)
wpisana do rejestru przedsiebiorcdw Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st.
Warszawy w Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS
0000841255, REGON: 386058983, NIP: 7010981517,
o kapitale zakladowym w kwocie 400 000,00 zt (stownie:
czterysta tysiecy ztotych), optaconym w catosci.

SPOSOB POLACZENIA

. Potaczenie Spotek nastgpi w drodze przejecia Spotki Przejmowanej przez Spotke

Przejmujaca w trybie art. 492 § 1 pkt 1) K.s.h., tj. poprzez przeniesienie catego majatku
Spétki Przejmowanej na Spotke Przejmujgcg, w zamian za akcje, ktére Spotka
Przejmujgca wyda Wspdinikom Spotki Przejmowanej (faczenie sie przez przejecie).

. Potgczenie Spoétek zostanie dokonane na podstawie uchwaty Walnego Zgromadzenia

Spotki Przejmujacej oraz uchwaty Zgromadzenia Wspdlnikdw Spdtki Przejmowanej,
powzietych w trybie art. 506 K.s.h.

. Polaczenie nastgpi w Dniu Potgczenia, tj. wpisania Potgczenia do wiasciwego rejestru

przedsiebiorcdw Krajowego Rejestru Sadowego.

. W ramach Pofagczenia dojdzie do podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki

Przejmujacej oraz dla Wspdlnikéw Spotki Przejmowanej wyemitowane zostang Akcje
Emisji Potgczeniowej, tj. akcje zwykte na okaziciela nowej emisji dla celéw Potgczenia.

. Spotka Przejmujaca, w ramach Emisji Potgczeniowej, wyemituje dla Wspdinikow Spotki

Przejmowanej 1 376 000 (stownie: milion trzysta siedemdziesigt szeS¢ tysiecy) AKcji
Emisji Potgczeniowej o wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda za
cene emisyjng w wysokosci 8,09 zt (stownie: osiem ztotych i dziewiec groszy) za kazdg
jedna akcje Spotki Przejmujacej wyemitowang w ramach Emisji Potgczeniowe;j.

Emisja Potgczeniowa zostanie przeprowadzona w trybie subskrypcji prywatnej, o ktérej
mowa w art. 431 § 2 pkt 1) K.s.h., poprzez przyznanie Akcji Emisji Potgczeniowej na
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IV.

V.

10.

rzecz grupy oznaczonych adresatow. Oferta Akcji Emisji Potaczeniowej w ramach
subskrypcji prywatnej skierowana zostanie do tgcznie mniej niz 150 (sto piecdziesiat)
0sob fizycznych, oséb prawnych lub jednostek organizacyjnych niebedacych osobami
prawnymi, ktorym ustawa przyznaje zdolno$¢ prawng, bedacych Wspdinikami Spotki
Przejmowanej na Dzien Potgczenia.

W zwigzku z faktem, ze Akcje Emisji Potgczeniowej bedg oferowane w trybie subskrypcji
prywatnej do mniej niz 150 podmiotdw, przeprowadzenie Emisji Potgczeniowej nie
wymaga sporzadzenia ani zatwierdzenia prospektu emisyjnego oraz nie powstanie
obowigzek publikacji prospektu emisyjnego, zgodnie z art. 1 ust. 4 Ilit. b)
Rozporzadzenia Prospektowego.

Planowane jest wprowadzenie Akcji Emisji Potgczeniowej do obrotu w Alternatywnym
Systemie Obrotu na rynku New Connect i w tym celu uchwata lub uchwatly
uprawnionego organu stanowigcego Spotki Przejmujgcej beda zawieraty stosowne
upowaznienia, a Spotka Przejmujaca bedzie podejmowac stosowne dziatania.

Akcje Emisji Potgczeniowej bedg miaty forme zdematerializowang w rozumieniu art. 5
Ustawy o obrocie.

W nastepstwie Emisji Potgczeniowej i Potgczenia dojdzie do zmiany wysokosci kapitatu
zakladowego Spétki Przejmujgcej, co skutkowaé bedzie zmiang § 6 Statutu Spotki
Przejmujacej.

STOSUNEK WYMIANY UDZIALOW SPOLKI PRZEJMOWANEJ NA AKCJE
SPOLKI PRZEJMUJACE]

1. Parytet wymiany udziatéw na akcje
1) Ustala sie parytet wymiany Udziatdow na Akcje Emisji Potgczeniowej, tj. akcje
Spotki Przejmujacej wyemitowane w ramach Emisji Potgczeniowej, w stosunku
1:172, co oznacza, ze na jeden Udziat przypada¢ bedg 172 Akcje Emisii
Potgczeniowej.
2) Ustalenie parytetu wymiany nastgpito w oparciu o przejete przez Spotki metody
wyliczenia oraz wartosci stanowigce podstawy wycen Spotek.

2. Doptaty

Spotki nie przewidujg doptat w ramach Potgczenia.

ZASADY DOTYCZACE PRZYZNANIA AKCJI W SPOLCE PRZEJMUJACE)

1. Potaczenie zostanie przeprowadzone wraz z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego
Spotki Przejmujacej w ramach Emisji Potgczeniowe;.

2. Akcje Emisji Potgczeniowej bedg przystugiwa¢ podmiotom bedgcym Wspodlnikami
Spotki Przejmowanej w Dniu Potgczenia. Zgodnie z art. 493 § 2 i art. 494 § 4 K.s.h.
Wspolnicy Spotki Przejmowanej stang sie akcjonariuszami Spétki Przejmujacej bez
obowigzku odrebnego objecia i wniesienia wptat na Akcje Emisji Potgczeniowe;.

3. Liczbe Akcji Emisji Potgczeniowej, ktdre otrzyma kazdy uprawniony Wspdlnik Spotki
Przejmowanej w zamian za posiadane Udzialy, ustala sie przez pomnozenie
posiadanej przez niego liczby Udziatéw w Dniu Potgczenia przez ustalony w pkt. IV
ppkt. 1.1) Planu parytet, tj. stosunek wymiany.
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VI.

VII.

VIII.

IX.

XI.

4. Szczegdtowe zasady przyznania Akcji Emisji Potgczeniowej zostang okreSlone
w uchwatach organdéw stanowigcych Spétek, tj. Walnego Zgromadzenia Spotki
Przejmujacej oraz Zgromadzenia Wspolnikdw Spotki Przejmowane;j.

DZIEN, OD KTOREGO AKCJE EMISJI POLACZENIOWE] BEDA UPRAWNIALY
DO UCZESTNICTWA W ZYSKU SPOLKI PRZEJMUJACE]

Dniem, od ktérego Akcje Emisji Potgczeniowej bedg uprawniaty do uczestnictwa
w zysku Spoftki Przejmujacej, bedzie dzien 1 stycznia 2024 roku.

PRAWA PRZYZNANE PRZEZ SPOLKE PRZEJMUJACA WSPOLNIKOM ORAZ
OSOBOM SZCZEGOLNIE UPRAWNIONYM W SPOLCE PRZEJIMOWANEJ

W wyniku Pofaczenia nie bedg przyznane zadne szczegdlne uprawnienia, o ktorych
mowa w art. 499 § 1 pkt 5) K.s.h.

SZCZEGOLNE KORZYSCI DLA CZLONKOW ORGANOW LACZACYCH SIE
SPOLEK, A TAKZE INNYCH OSOB UCZESTNICZACYCH W POLACZENIU

W zwigzku z Pofgczeniem nie przewiduje sie przyznania szczegdlnych korzysci dla

cztonkdw organdw Spétek lub innych osdb uczestniczacych w Potgczeniu.

USTALENIE WARTOSCI MAJATKU SPOLKI PRZEJMOWANEJ]
I OSWIADCZENIA

. Warto$¢ majatku Spotki Przejmowanej zostata okreSlona na dzien 1 maja 2024 roku

w oparciu o dokument stanowigcy zatacznik nr 3 do Planu Pofgczenia.

Oswiadczenie zawierajgce informacje o stanie ksiegowym Spditki Przejmowanej zostato
przygotowane na dzien 1 maja 2024 roku i stanowi zatgcznik nr 4 do Planu Potaczenia.
Oswiadczenie zawierajgce informacje o stanie ksiegowym Spotki Przejmujacej zostato
przygotowane na dzien 1 maja 2024 roku i stanowi zatgcznik nr 5 do Planu Potgczenia.

SUKCESJA GENERALNA

Zgodnie z art. 494 § 1 K.s.h., w wyniku Potgczenia Spotka Przejmujgca wstapi we
wszystkie prawa i obowigzki Spotki Przejmowanej.

INNE POSTANOWIENIA

Po realizacji Potgczenia Spotka Przejmujgca bedzie dziatata pod firmg Wildlands
Interactive Spdtka Akcyjna.

Plan Potaczenia nie podlega ogtoszeniu w Monitorze Sadowym i Gospodarczym,
poniewaz Spétki, zgodnie z art. 500 § 2! K.s.h., poczawszy od dnia 18 czerwca 2024
roku nieprzerwanie do dnia zakonczenia odpowiednio: Walnego Zgromadzenia Spotki
Przejmujgcej oraz Zgromadzenia Wspodlnikdw Spdtki Przejmowanej, podejmujgcych
uchwaty w sprawie Potgczenia, bezptatnie udostepniajg do publicznej wiadomosci Plan
Potaczenia na swoich stronach internetowych, tj.:

— dla Spétki Przejmujacej: https://gmsbox.pl/,

— dla Spétki Przejmowanej: https://3t.games/.
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https://gmsbox.pl/
https://3t.games/

XII.

1)
2)
3)

4)

5)

6)

Zamiar dokonania Pofgczenia nie podlega obowigzkowi zgtoszenia Prezesowi Urzedu
Ochrony Konkurencji i Konsumentdw z uwagi na postanowienia zawarte w art. 13 ust.
1 oraz art. 14 ustawy z dnia 16 lutego 2007 roku o ochronie konkurencji i konsumentéw
(t.j. Dz. U. z 2024 r. poz. 594).

ZALACZNIKI DO PLANU POLACZENIA

Zatgcznik nr 1 — Projekt uchwaty Walnego Zgromadzenia Spétki Przejmujacej w sprawie
pofaczenia Spotek;

Zatgcznik nr 2 — Projekt uchwaty Zgromadzenia Wspdlnikéw Spotki Przejmowanej
W sprawie pofgczenia Spotek;

Zafgcznik nr 3 — ustalenie wartosci majatku Spotki Przejmowanej na okreslony dzien
W miesigcu poprzedzajgcym ogtoszenie Planu Potgczenia;

Zatgcznik nr 4 — odwiadczenie zawierajgce informacje o stanie ksiegowym Spoiki
Przejmowanej sporzadzong dla celdéw potgczenia na dzien 1 maja 2024 roku przy
wykorzystaniu tych samych metod i w takim samym uktadzie jak ostatni bilans roczny;
Zatgcznik nr 5 — odwiadczenie zawierajgce informacje o stanie ksiegowym Spdiki
Przejmujacej sporzadzong dla celdw potgczenia na dzien 1 maja 2024 roku przy
wykorzystaniu tych samych metod i w takim samym uktadzie jak ostatni bilans roczny;
Zatgcznik nr 6 — proponowane zmiany Statutu Spotki Przejmujacej.

XIII. UZGODNIENIE PLANU POLACZENIA

Niniejszy Plan Potgczenia zostat uzgodniony w dniu 18 czerwca 2024 roku, co potwierdzajg
podpisy reprezentantdéw Spoétek, ztozone w pkt. XIV. na kolejnej stronie.
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XIV. PODPISY REPREZENTANTOW SPOLEK
Za Spotke Przejmujacy — Games Box Spoétka Akcyjna:

Miejscowosc i data Warszawa, 18 czerwca 2024 roku

Signed by /
Podpisano przez:

Tomasz Supet
Date / Data:

2024-06-18
16:16

podapis

Imie i nazwisko, funkcjia Tomasz Supetf — Prezes Zarzadu

Za Spotke Przejmowang — 3T Games spotka z ograniczona odpowiedzialnoscia:

Miejscowosc i data Warszawa, 18 czerwca 2024 roku

Signed by /
Podpisano przez:

Rafat Aleksander
Jelonek

podapis

Date / Data:
2024-06-18 16:29

Imie i nazwisko, funkcja Rafat Aleksander Jelonek — Prezes Zarzadu
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ZAtACZNIKNR 1

DO PLANU POLACZENIA GAMES BOX S.A. ORAZ 3T GAMES SP. Z 0.0.

PROJEKT UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA SPOLKI PRZEJMUJACEJ
W SPRAWIE POLACZENIA SPOYEK



Zatacznik nr 1 do Planu Potaczenia Games Box S.A. oraz 3T Games sp. z 0.0. -
projekt uchwaty Walnego Zgromadzenia Games Box S.A.

JsUchwatanr ____
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Games Box Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
zdnia___ 2024 roku

w sprawie polaczenia Games Box Spotka Akcyjna oraz 3T Games spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscig w trybie art. 492 § 1 pkt 1) K.s.h., podwyzszenia kapitatu zakladowego
Spotki Przejmujacej z wylaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy Games
Box S.A., zmiany statutu Spotki Przejmujacej i upowaznienia Rady Nadzorczej do przyjecia
tekstu jednolitego Statutu oraz upowaznienia Zarzadu do podjecia wszelkich czynnosci
zwigzanych z polaczeniem i dematerializacja

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie spoétki pod firmg Games Box S.A. z siedzibg w Warszawie (kod

pocztowy: 00-683), przy ul. Marszatkowskiej 87/102, wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego

Rejestru Sagdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat

Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS: 0000883443, posiadajacej NIP:

7010991036 oraz numer REGON: 386590637 (dalej jako: Spotka Przejmujaca lub Games Box), dziatajac

na podstawie art. 506 Kodeksu spdtek handlowych (dalej: K.s.h.) w zw. art. 492 § 1 pkt 1) K.s.h. i, po

zapoznaniu sie z:

1) Planem Potgczenia,
2) sprawozdaniem Zarzadu Games Box uzasadniajgcym potgczenie,
3) opinig biegtego z badania Planu Potgczenia,
niniejszym postanawia, ze:
Polaczenie
g1

1. Games Box taczy sie ze spotka pod firmg 3T GAMES spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie (kod pocztowy: 00-683), przy ul. Marszatkowskiej
87/102, wpisang do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez
Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS: 0000841255, posiadajgcg NIP: 7010981517 oraz numer REGON:
386058983 (dalej jako: Spotka Przejmowana lub 3T Games).

2. Potaczenie Spotki Przejmujgcej ze Spotkg Przejmowang nastgpi na podstawie art. 492 § 1 pkt 1)
K.s.h., tj. przez przeniesienie catego majgtku Spdtki Przejmowanej na Spotke Przejmujgcg w zamian
za akcje, ktore Spdtka Przejmujaca wyemituje i wyda Wspdinikom Spoétki Przejmowanej (faczenie
sie przez przejecie; dalej jako: Potgczenie).

Zgoda na Plan Polaczenia
§2
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Games Box wyraza zgode na:

1) Plan Potgczenia w brzmieniu jak w zatgczniku do niniejszej uchwaty, uzgodniony miedzy Spotka
Przejmujacg oraz Spdtka Przejmowang w dniu 18 czerwca 2024 roku, bezpfatnie udostepniony
do publicznej wiadomosci w tym samym dniu, tj. od 18.06.2024 roku, i nieprzerwanie dostepny
na stronie internetowej Spotki Przejmujgcej do dnia odbycia niniejszego Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia, oraz zaopiniowany przez biegtego rewidenta w dniu [-] 2024 roku
(dalej jako: Plan Pofaczenia); oraz

2) Potaczenie, stosownie do postanowien Planu Potgczenia oraz niniejszej uchwaty.
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Zatacznik nr 1 do Planu Potaczenia Games Box S.A. oraz 3T Games sp. z 0.0. -
projekt uchwaty Walnego Zgromadzenia Games Box S.A.

Emisja Polaczeniowa
§3

1. Wspdlnikom Spdtki Przejmowanej zostang przyznane akcje Spdtki Przejmujgcej wyemitowane
w zwigzku z Pofgczeniem na zasadzie art. 494 § 4 w zw. z art. 515 § 1 i art. 493 § 2 K.s.h. zgodnie
ze stosunkiem wymiany udziatdw wynoszacym 1:172, tj. na jeden udziat Spétki Przejmowanej
przypadajg 172 akcje nowej emisji potgczeniowej Spotki Przejmujacej (dalej jako: Akcje Emisji
Potaczeniowej), na co Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki Przejmujacej niniejszym wyraza
zgode.

2. Akcje Emisji Potgczeniowej zostang przyznane poszczegdinym Wspdlnikom Spétki Przejmowanej za
posrednictwem Krajowego Depozytu Papierdw Wartosciowych S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej
jako: KDPW) stosownie do okreslonego w Planie Potaczenia w ust. 1 powyzej parytetu wymiany
udziatéw, wynikajgcego ze stanu posiadania przez nich udziatéw Spotki Przejmowanej w dniu
wpisania Pofgczenia do wlasciwego rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego przez
sad rejestrowy witasciwy wedtug siedziby Spétki Przejmujacej (dalej jako: Dzien Potgczenia).

3. Osobg uprawniong do otrzymania Akcji Emisji Potgczeniowej w ramach Pofgczenia jest Wspolnik
Spotki Przejmowanej, ktory na Dzien Potgczenia posiadat udziaty w Spotce Przejmowanej (dalej
jako: Udziaty).

4. Liczbe Akcji Emisji Potgczeniowej, ktore otrzyma kazdy uprawniony Wspdlnik Spétki Przejmowanej
w zamian za Udziaty, ustala sie przez pomnozenie posiadanej przez Wspdlnika w Dniu Potgczenia
liczby Udziatow przez parytet, tj. stosunek wymiany, ustalony w pkt. IV ppkt. 1.1) Planu Potaczenia
oraz ust. 1 powyzej.

Podwyzszenie kapitatu zakladowego Spoétki Przejmujacej z wytaczeniem prawa poboru
dotychczasowych akcjonariuszy, dematerializacja
§4
W zwigzku z Potgczeniem podwyzsza sie kapitat zaktadowy Games Box z kwoty 121 375,00 zt (stownie:
sto dwadziescia jeden tysiecy trzysta siedemdziesigt pie¢ ztotych) do kwoty 258 975,00 zt (stownie:
dwiescie piecdziesigt osiem tysiecy dziewiecset siedemdziesigt piec ztotych), tj. o kwote 137 600,00 zt
(stownie: sto trzydziesci siedem tysiecy szeSéset ztotych), poprzez emisje 1 376 000 (stownie: jeden
milion trzysta siedemdziesigt szesS¢ tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii C (dalej jako: Akcje
Potaczeniowe) o wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda, po cenie emisyjnej
w wysokosci 8,09 zt (stownie: osiem ztotych i dziewiec groszy) za jedng Akcje Potgczeniowa.
Nadwyzka ceny emisyjnej Akcji Potgczeniowych ponad warto$¢ nominalng akcji Games Box, wynoszaca
0,10 zt (stownie: dziesiec groszy), zostanie przeznaczona na kapitat zapasowy Spotki Przejmujacej.
Akcje Potgczeniowe zostang pokryte majatkiem Spotki Przejmowanej w zwigzku z Potgczeniem zgodnie
z Planem Pofgczenia i postanowieniami niniejszej uchwaty.
Akcje Pofaczeniowe nie wymagajg objecia ze wzgledu na fakt, iz ich emisja odbywa sie w ramach
Potaczenia i wytgcznie na rzecz Wspdlnikdw Spditki Przejmowanej.
Akcje Potaczeniowe nie bedg miaty formy dokumentu.
Akcjom Potagczeniowym nie bedg przyznane szczegélne uprawnienia.
Akcje Pofaczeniowe uczestniczg w zysku poczawszy od zysku wypracowanego za rok obrotowy 2024,
tzn. od dnia 1 stycznia 2024 roku.
Emisja Akcji Pofgczeniowych nastgpi w drodze subskrypcji prywatnej w rozumieniu art. 431 § 2 pkt 1)
K.s.h. Oferta objecia Akgji Potaczeniowych w ramach subskrypcji prywatnej w zwigzku z Potaczeniem
skierowana zostanie do grupy oznaczonych adresatéw, tj. do tgcznie mniej niz 150 (sto piecdziesigt)
0sob fizycznych, oséb prawnych lub jednostek organizacyjnych niebedgcych osobami prawnymi,
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ktorym ustawa przyznaje zdolno$¢ prawng, bedgcych Wspdlnikami Spotki Przejmowanej na Dzien
Potaczenia.

W zwigzku z faktem, ze Akcje Pofgczeniowe bedg oferowane w trybie subskrypcji prywatnej do mniej
niz 150 podmiotdw, nie powstanie obowigzek publikacji prospektu emisyjnego, zgodnie z art. 1 ust. 4
lit. b) Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2017/1129 z dnia 14 czerwca 2017 r.
w sprawie prospektu, ktéry ma by¢ publikowany w zwigzku z ofertg publiczng papieréw wartosciowych
lub dopuszczeniem ich do obrotu na rynku regulowanym oraz uchylenia dyrektywy 2003/71/WE (Dz.
U. UE. L. 2017 r. Nr 168, str. 12).

§5
W interesie Spotki Przejmujgcej, na podstawie art. 433 § 2 Kodeksu spotek handlowych, pozbawia sie
dotychczasowych akcjonariuszy Spotki Przejmujgcej w catosci prawa poboru Akcji Potgczeniowych
emitowanych w ramach Pofaczenia. Przyjmuje sie do wiadomosci opinie Zarzadu dotyczaca
pozbawienia prawa poboru Akcji Potgczeniowych przedstawiong Walnemu Zgromadzeniu.

§6
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Games Box postanawia o:

1) ubieganiu sie przez Spétke Przejmujgcg o wprowadzenie Akcji Potgczeniowych do obrotu
zorganizowanego w Alternatywnym Systemie Obrotu (rynek NewConnect), prowadzonym
w oparciu przepisy Ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o obrocie instrumentami finansowymi (t.j. Dz.
U. z 2024 r. poz. 722 z p6zn. zm.) przez Gietde Papierdw WartoSciowych w Warszawie S.A.
(dalej jako: GPW) pod nazwg NewConnect;

2) dematerializacji Akcji Potgczeniowych w rozumieniu przepiséw ustawy z dnia 29 lipca 2005 r.
o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentdw finansowych do zorganizowanego
systemu obrotu oraz o spotkach publicznych (t.j. Dz. U. z 2024 r. poz. 620) w zwigzku
Z ubieganiem sie o wprowadzenie Akcji Potgczeniowych do obrotu w Alternatywnym Systemie
Obrotu na rynku NewConnect;

3) ztozeniu Akcji Potgczeniowych do depozytu prowadzonego przez firme inwestycyjna, jesli zajdzie
taka potrzeba.

Upowaznienia dla Zarzadu
§7
Upowaznia sie Zarzad Spotki Przejmowanej oraz Zarzad Spdtki Przejmujacej do podjecia wszelkich
czynnosci faktycznych i prawnych niezbednych do realizacji postanowien Planu Potgczenia oraz
niniejszej uchwaty, w tym:
1) przeprowadzenia Potaczenia zgodnie z postanowieniami Planu Pofaczenia;
2) reprezentowania Spotki Przejmujacej przed Krajowym Depozytem Papierow Wartosciowych S.A.
(dalej jako: KDPW), Gietdg Papieréw Wartosciowych S.A. w Warszawie oraz innymi podmiotami
w zakresie niezbednym do realizacji postanowien niniejszej uchwaty, w tym do reprezentacji
Spotki Przejmujacej przed GPW w zakresie wprowadzenia Akcji Potgczeniowych do obrotu
w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect lub zawierania uméw, w szczegdlnosci
zawarcia z KDPW umowy o rejestracje Akcji Potgczeniowych;
3) podjecia wszelkich czynnosci faktycznych i prawnych, ktdre beda zmierzaty do realizacji niniejszej
uchwalty, w tym dematerializacji i wprowadzenia Akcji Potgczeniowych do obrotu zorganizowanego
w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect;
4) wystgpienia z wnioskami wymaganymi przez regulacje GPW w celu wprowadzenia Akcji
Potaczeniowych do obrotu w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect.
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Zgoda na proponowane zmiany Statutu Spétki Przejmujacej
§8

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki Przejmujacej niniejszym, na podstawie art. 506 § 4 K.s.h.,
wyraza zgode na tre$¢ Statutu Spotki Przejmujgcej z uwzglednieniem nastepujgcych zmian do Statutu
Spéitki Przejmujacei:

a)

b)

d)

8§ 1 ust. 1 i 2 Statutu otrzymuja nowe nastepujace brzmienie:
1. Firma Spotki brzmi: Wildlands Interactive Spotka Akcyjna.
2. Spotka moze uzywac skrotu: Wildlands Interactive S.A. %

§ 6 ust. 1 Statutu otrzymuje nowe nastepujace brzmienie:
»1. Kapitat zaktadowy wynosi 258 975,00 zt (dwiescie piecdziesiat osiem tysiecy dziewiecset
siedemdziesigt piec zfotych) i dzieli sie na 2 589 750 (dwa miliony piecset osiemdziesigt dziewiec
tysiecy siedemset piecdziesiat) akcji zwyktych na okaziciela o wartosci nominalnej po 0,10 zt
(dziesiec groszy) kazda, w tym:

a) 1160 000 (jeden milion sto szescdziesigt tysiecy) akcji serii A;

b) 53 750 (piecdziesigt trzy tysigce siedemset piecdziesiat) akcji serii B;

c) 1 376 000 (jeden milion trzysta siedemdziesiat szesc tysiecy) akcji serii C.";

w § 6 Statutu po ustepie 2 dodaje sie ust. 3 w nastepujacym brzmieniu:

3. Akcje serii C zostaty pokryte w wyniku pofaczenia Spotki ze spotka pod firmg 3T Games
spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie (adres: ul. Marszatkowska 87
lok. 102, 00-683 Warszawa) wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru
Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgadowego, pod numerem KRS 0000841255, REGON:
386058983, NIP: 7010981517, o kapitale zaktadowym w kwocie 400 000,00 zt (stownie:
czterysta tysiecy ztotych), optaconym w cafosci, dokonanego na podstawie art. 492 § 1 pkt 1)
K.s.h., . poprzez przeniesienie catego majatku 3T Games spotka z ograniczona
odpowiedzialnoscig z siedziba w Warszawie na Spotke (pofaczenie przez przejecie) w zamian za
nowo emitowane akcje serii C, ktore Spotka przyznata Wspoinikom 3T Games spotka
Z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedziba w Warszawie proporcjonalnie do posiadanych przez
nich udziatow w kapitale zaktadowym 3T Games spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia
z siedzibg w Warszawie.”

§ 12 ust. 5 Statutu otrzymuje nowe nastepujace brzmienie:
»5. Poza innymi sprawami wskazanymi w Kodeksie spotek handlowych, uchwaty Walnego

Zgromadzenia wymagaja.

1) rozpatrywanie i zatwierdzanie sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz
sprawozdania finansowego za ubiegly rok obrotowy,

2) podziat zysku netto lub pokrycie straty netto, wysokosci odpisow na kapitat zapasowy
i/ inne fundusze, okreslenie daty ustalenia prawa do dywidendy, wysokosci dywidendy
I terminu wypfaty dywidendy,

3) udzielanie absolutorium cztonkom organow Spotki z wykonania przez nich obowigzkow,

4) podejmowanie postanowieri dotyczacych roszczeri o naprawienie szkody wyrzgdzonej przy
zawigzywaniu Spotki, sprawowaniu zarzadu albo nadzoru,

5) zbycie lub wydzierzawienie przedsiebiorstwa lub jego zorganizowanej czesci oraz
ustanowienia na nich ograniczonego prawa rzeczowego,

6) rozwigzanie Spotki i wyznaczanie likwidatora,
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7) emisja obligacji zamiennych Ilub z prawem pierwszeristwa oraz warrantow
subskrypcyjnych wskazanych w art. 453 § 2 Kodeksu spotek handlowych,

8) nabycie akcji wiasnych Spotki w przypadku okreslonym w art. 362 § 1 pkt 2 Kodeksu
spotek handlowych oraz upowaznienie do ich nabywania w przypadku okreslonym w art.
362 § 1 pkt 8 Kodeksu spotek handlowych,

9) zmiana Statutu Spotki, w tym podejmowanie uchwat o podwyzszeniu i obnizeniu kapitatu
zaktadowego,

10) zawarcie umowy o zarzadzanie spotka zalezna lub o przekazywanie zysku przez taka
spotke,

11) powotywanie i odwotywanie Cztonkow Rady Nadzorczej,

12) ustalanie zasad wynagradzania Cztonkow Rady Nadzorczej, w tym cztonkow komitetow
powoftanych w ramach Rady Nadzorczej,

13) uchwalanie regulaminu Walnego Zgromadzenia,

14) podejmowanie uchwat o umorzeniu akcji,

15) okreslenie dnia, wedfug ktorego ustala sie liste akcjonariuszy uprawnionych do
dywidendy za dany rok obrotowy (dnia dywidendy),

16) podejmowanie innych decyzji przewidzianych przepisami prawa i niniejszego Statutu oraz
rozstrzyganie spraw wnoszonych przez akcjonariuszy, Zarzad i Rade Nadzorcza.";

e) § 14 ust. 7 Statutu otrzymuje nowe nastepujace brzmienie:
«7. Posiedzenia Rady Nadzorczej odbywajg sie w miare potrzeb, jednak nie rzadziej niz raz

w kazdym kwartale roku obrotowego.”;

f) § 14 ust. 20 Statutu otrzymuje nowe nastepujace brzmienie:

w20,

Do obowigzkow Rady Nadzorczej nalezg sprawy okreslone w Kodeksie spotek handlowych

i innych powszechnie obowigzujgcych przepisach prawa oraz w Statucie, w tym.

1)

2)
3)

9)
5)
6)

7)

8)
9)

ocena sprawozdania finansowego Spotki za ubiegly rok obrotowy i sprawozdania Zarzadu
z dziatalnosci Spotki, w zakresie ich zgodnosci z ksiegami, dokumentami i ze stanem
faktycznym,

ocena wnioskow Zarzadu dotyczacych podziatu zysku albo pokrycia straty,

sporzgdzanie oraz sktadanie Walnemu Zgromadzeniu corocznego pisemnego sprawozdania
za ubiegly rok obrotowy (sprawozdanie rady nadzorczej), z uwzglednieniem wymogow
wskazanych w art. 382 § 3! Kodeksu spotek handlowych,

reprezentowanie Spotki w umowach z cztonkami Zarzadu oraz w sporach z Zarzadem lub
Jjego cztonkami,

zatwierdzanie Regulaminu Zarzadu,

uchwalanie Regulaminu Rady Nadzorczej lub innych regulaminow,

dokonywanie wyboru firmy audytorskiej do przeprowadzenia badania sprawozdari
finansowych Spotki i skonsolidowanych sprawozdari finansowych grupy kapitatowej Spotki,
powotywanie i odwotywanie Cztonkow Zarzadu, w tym Prezesa i Wiceprezesa Zarzadu,
ustalanie zasad wynagradzania Cztonkow Zarzadu,

10) udzielanie cztonkom Zarzadu zgody na zaangazowanie sie w dziatalnosc konkurencyjng.”.

Upowaznienie Rady Nadzorczej do przyjecia tekstu jednolitego Statutu

§9
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Dziatajgc na podstawie art. 430 § 5 Kodeksu spotek handlowych, Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
upowaznia Rade Nadzorczg Spotki Przejmujacej do ustalenia jednolitego tekstu zmienionego Statutu
Spotki Przejmujacej, w zakresie zmian objetych niniejszg uchwata.

§10
Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia, przy czym podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spdtki
Przejmujgcej, Potgczenie, a takze zmiany Statutu Spotki Przejmujacej zostang dokonane z dniem ich

rejestracji przez sad rejestrowy.”
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Zatacznik nr 2 do Planu Potaczenia Games Box S.A. oraz 3T Games sp. z 0.0. -
projekt uchwaty Zgromadzenia Wspoélnikdéw 3T Games sp. z 0.0.

LJUuchwata nr

Nadzwyczajnego Zgromadzenia Wspolnikow
3T Games spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
zdnia___ 2024 roku

w sprawie polaczenia Games Box Spotka Akcyjna oraz 3T Games spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscig w trybie art. 492 § 1 pkt 1) K.s.h., podwyzszenia kapitatu zakladowego
Spotki Przejmujacej z wylaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy Games
Box S.A., zmiany statutu Spotki Przejmujacej i upowaznienia Rady Nadzorczej do przyjecia
tekstu jednolitego Statutu oraz upowaznienia Zarzadu do podjecia wszelkich czynnosci
zwigzanych z polaczeniem i dematerializacja

Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspodlnikow spdtki pod firmag 3T GAMES spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie (kod pocztowy: 00-683), przy ul. Marszatkowskiej
87/102, wpisang do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad

Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

pod numerem KRS: 0000841255, posiadajaca NIP: 7010981517 oraz numer REGON: 386058983 (dalej

jako: Spotka Przejmowana lub 3T Games), dziatajgc na podstawie art. 506 Kodeksu spétek handlowych

(dalej: K.s.h.) w zw. art. 492 § 1 pkt 1) K.s.h. i, po zapoznaniu sie z:

1) Planem Potgczenia,
2) sprawozdaniem Zarzadu Games Box uzasadniajgcym potaczenie,
3) opinig biegtego z badania Planu Pofaczenia,
niniejszym postanawia, ze:
Potaczenie
§1

1. 3T Games faczy sie ze spdtkg pod firmg Games Box S.A. z siedzibg w Warszawie (kod
pocztowy: 00-683), przy ul. Marszatkowskiej 87/102, wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy
w Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS:
0000883443, posiadajgcej NIP: 7010991036 oraz numer REGON: 386590637 (dalej jako: Spdtka
Przejmujaca lub Games Box).

2. Potaczenie Spdtki Przejmujgcej ze Spotkg Przejmowang nastgpi na podstawie art. 492 § 1 pkt 1)
K.s.h., tj. przez przeniesienie catego majatku Spdtki Przejmowanej na Spotke Przejmujacg w zamian
za akcje, ktore Spdtka Przejmujgca wyemituje i wyda Wspdlnikom Spétki Przejmowanej (tgczenie
sie przez przejecie; dalej jako: Potgczenie).

Zgoda na Plan Polaczenia
§2
Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikdw 3T Games wyraza zgode na:

1) Plan Potgczenia w brzmieniu jak w zatgczniku do niniejszej uchwaty, uzgodniony miedzy Spotka
Przejmujacg oraz Spdtka Przejmowang w dniu 18 czerwca 2024 roku, bezpfatnie udostepniony
do publicznej wiadomosci w tym samym dniu, tj. od 18.06.2024 roku, i nieprzerwanie dostepny
na stronie internetowej Spotki Przejmujacej do dnia odbycia niniejszego Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia, oraz zaopiniowany przez biegtego rewidenta w dniu [-] 2024 roku
(dalej jako: Plan Potgczenia); oraz

2) Potaczenie, stosownie do postanowien Planu Potgczenia oraz niniejszej uchwaty.
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Emisja Polaczeniowa
§3

1. Wspdlnikom Spdtki Przejmowanej zostang przyznane akcje Spdtki Przejmujgcej wyemitowane
w zwigzku z Potgczeniem na zasadzie art. 494 § 4 w zw. z art. 515 § 1 i art. 493 § 2 K.s.h. zgodnie
ze stosunkiem wymiany udziatéw wynoszacym 1:172, tj. na jeden udziat Spétki Przejmowanej
przypadajg 172 akcje nowej emisji potgczeniowej Spotki Przejmujacej (dalej jako: Akcje Emisji
Potgczeniowej), na co Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikéw Spétki Przejmowanej niniejszym
wyraza zgode.

2. Akcje Emisji Potgczeniowej zostang przyznane poszczegdinym Wspdlnikom Spétki Przejmowanej za
posrednictwem Krajowego Depozytu Papierow Wartosciowych S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej
jako: KDPW) stosownie do okreslonego w Planie Pofaczenia w ust. 1 powyzej parytetu wymiany
udziatdow, wynikajgcego ze stanu posiadania przez nich udziatéw Spotki Przejmowanej w dniu
wpisania Pofgczenia do wlasciwego rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego przez
sad rejestrowy wiasciwy wedtug siedziby Spotki Przejmujacej (dalej jako: Dzien Potaczenia).

3. Osobg uprawniong do otrzymania Akcji Emisji Potgczeniowej w ramach Pofgczenia jest Wspolnik
Spotki Przejmowanej, ktory na Dzien Potgczenia posiadat udziaty w Spotce Przejmowanej (dalej
jako: Udziaty).

4. Liczbe Akcji Emisji Potaczeniowej, ktdre otrzyma kazdy uprawniony Wspdlnik Spétki Przejmowanej
w zamian za Udziaty, ustala sie przez pomnozenie posiadanej przez Wspdlnika w Dniu Potgczenia
liczby Udziatdow przez parytet, tj. stosunek wymiany, ustalony w pkt. IV ppkt. 1.1) Planu Potgczenia
oraz ust. 1 powyzej.

Podwyzszenie kapitatu zakladowego Spoétki Przejmujacej z wytaczeniem prawa poboru
dotychczasowych akcjonariuszy, dematerializacja
§4
W zwigzku z Potgczeniem kapitat zakladowy Games Box zostanie podwyzszony z kwoty 121 375,00 zt
(stownie: sto dwadziescia jeden tysiecy trzysta siedemdziesiat pie¢ ztotych) do kwoty 258 975,00 zt
(stownie: dwiescie piecdziesigt osiem tysiecy dziewieéset siedemdziesigt pie¢ ztotych), tj. o kwote
137 600,00 zt (stownie: sto trzydziesci siedem tysiecy sze$éset ztotych), poprzez emisje 1 376 000
(stownie: jeden milion trzysta siedemdziesiagt szesS¢ tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii C (dalej
jako: Akcje Potgczeniowe) o wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda, po cenie
emisyjnej w wysokosci 8,09 zt (stownie: osiem ztotych i dziewiec groszy) za jedng Akcje Potgczeniowa.
Nadwyzka ceny emisyjnej Akcji Potgczeniowych ponad warto$¢ nominalng akcji Games Box, wynoszacg
0,10 zt (stownie: dziesiec groszy), zostanie przeznaczona na kapitat zapasowy Spotki Przejmujacej.
Akcje Potgczeniowe zostang pokryte majatkiem Spotki Przejmowanej w zwigzku z Potgczeniem zgodnie
z Planem Pofgczenia i postanowieniami niniejszej uchwaty.
Akcje Potaczeniowe nie bedg wymagaty objecia ze wzgledu na fakt, iz ich emisja odbywa sie w ramach
Potaczenia i wytgcznie na rzecz Wspdlnikdw Spditki Przejmowanej.
Akcje Potaczeniowe nie beda miaty formy dokumentu.
Akcjom Potgczeniowym nie bedg przyznane szczegdlne uprawnienia.
Akcje Potaczeniowe bedq uczestniczy¢é w zysku poczawszy od zysku wypracowanego za rok obrotowy
2024, tzn. od dnia 1 stycznia 2024 roku.
Emisja Akcji Pofgczeniowych nastgpi w drodze subskrypcji prywatnej w rozumieniu art. 431 § 2 pkt 1)
K.s.h. Oferta objecia Akgji Potaczeniowych w ramach subskrypcji prywatnej w zwigzku z Potaczeniem
skierowana zostanie do grupy oznaczonych adresatéw, tj. do tgcznie mniej niz 150 (sto piecdziesigt)
0sob fizycznych, osdb prawnych lub jednostek organizacyjnych niebedgcych osobami prawnymi,
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ktorym ustawa przyznaje zdolno$¢ prawng, bedgcych Wspdlnikami Spotki Przejmowanej na Dzien
Potaczenia.

W zwigzku z faktem, ze Akcje Pofgczeniowe bedg oferowane w trybie subskrypcji prywatnej do mniej
niz 150 podmiotdw, nie powstanie obowigzek publikacji prospektu emisyjnego, zgodnie z art. 1 ust. 4
lit. b) Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2017/1129 z dnia 14 czerwca 2017 r.
w sprawie prospektu, ktéry ma by¢ publikowany w zwigzku z ofertg publiczng papieréw wartosciowych
lub dopuszczeniem ich do obrotu na rynku regulowanym oraz uchylenia dyrektywy 2003/71/WE (Dz.
U. UE. L. 2017 r. Nr 168, str. 12).

§5
W interesie Spotki Przejmujacej i Wspdlnikdw Spdtki Przejmowanej, na podstawie art. 433 § 2 Kodeksu
spotek handlowych, dotychczasowi akcjonariusze Spétki Przejmujgcej zostang pozbawieni w catosci
prawa poboru Akcji Pofgczeniowych emitowanych w ramach Potaczenia z przeznaczeniem do przyznania
Wspdlnikom. Pozbawienie prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy Spotki Przejmujgcej nastapi
w oparciu o opinie Zarzadu dotyczacg pozbawienia prawa poboru Akcji Pofgczeniowych przedstawiong
Walnemu Zgromadzeniu.

§6

Spotka Przejmujaca bedzie ubiegac sie o dopuszczenie i prowadzenie do obrotu w Alternatywnym
Systemie Obrotu na rynku NewConnect, prowadzonym przez Gietde Papierdw Warto$ciowych
w Warszawie S.A. wszystkich Akcji Potgczeniowych wyemitowanych w zwigzku z Potgczeniem. W tym
celu Spdtka Przejmujgca uzyska legitymacje do dziatania od Walnego Zgromadzenia Spotki Przejmujacej,
jak réwniez zostang udzielone stosowne upowaznienia Zarzadowi Spotki Przejmujacej majace na celu
realizacje postanowien Planu Potgczenia oraz uchwat organdw statutowych tgczacych sie Spotek, w tym
reprezentacji Spotki Przejmujacej przed Krajowym Depozytem Papieréow Wartosciowych S.A. (dalej jako:
KDPW), Gietdg Papierow Wartosciowych S.A. w Warszawie oraz innymi podmiotami w zakresie
niezbednym do realizacji Potgczenia i wprowadzenia Akcji Potgczeniowych do obrotu w Alternatywnym
Systemie Obrotu na rynku NewConnect.

Zgoda na proponowane zmiany Statutu Spétki Przejmujacej
§7
Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspodlnikow 3T Games, na podstawie art. 506 § 4 K.s.h., wyraza zgode
na tres¢ Statutu Spotki Przejmujacej z uwzglednieniem nastepujgcych zmian do Statutu Spofki
Przejmujgcej:

a) § 1 ust. 1i 2 Statutu otrzymuja nowe nastepujace brzmienie:
1. Firma Spotki brzmi: Wildlands Interactive Spotka Akcyjna.
2. Spotka moze uzywac skrotu: Wildlands Interactive S.A. %

b) § 6 ust. 1 Statutu otrzymuje nowe nastepujace brzmienie:

«1. Kapitat zaktadowy wynosi 258 975,00 zt (dwiescie piecdziesigt osiem tysiecy dziewiecset
siedemd_ziesigt piec ztotych) i dzieli sie na 2 589 750 (dwa miliony piecset osiemdziesiat dziewiec
tysiecy siedemset piecdziesiat) akcji zwyktych na okaziciela o wartosci nominalnej po 0,10 zt
(dziesiec groszy) kazda, w tym:

a) 1160 000 (jeden milion sto szescdziesigt tysiecy) akcji serii A;

b) 53 750 (piecdziesiat trzy tysigce siedemset piecdziesigt) akcji serii B;

c) 1 376 000 (jeden milion trzysta siedemdziesiat szesc tysiecy) akcji serii C.";
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w § 6 Statutu po ustepie 2 dodaje sie ust. 3 w nastepujacym brzmieniu:

3. Akcje serii C zostaty pokryte w wyniku pofaczenia Spotki ze spotka pod firmg 3T Games
spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie (adres: ul. Marszatkowska 87
lok. 102, 00-683 Warszawa) wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru
Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS 0000841255, REGON:
386058983, NIP: 7010981517, o kapitale zakiadowym w kwocie 400 000,00 zt (stownie:
czterysta tysiecy ztotych), optaconym w cafosci, dokonanego na podstawie art. 492 § 1 pkt 1)
K.s.h., . poprzez przeniesienie catego majatku 3T Games spotka z ograniczona
odpowiedzialnoscig z siedziba w Warszawie na Spotke (pofaczenie przez przejecie) w zamian za
nowo emitowane akcje serii C, ktore Spotka przyznata Wspoinikom 3T Games spotka
Z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedziba w Warszawie proporcjonalnie do posiadanych przez
nich udziatow w kapitale zaktadowym 3T Games spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
z siedzibg w Warszawie.”

§ 12 ust. 5 Statutu otrzymuje nowe nastepujace brzmienie:
»5. Poza innymi sprawami wskazanymi w Kodeksie spotek handlowych, uchwaty Walnego

Zgromadzenia wymagaja.

1) rozpatrywanie | zatwierdzanie sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz
sprawozdania finansowego za ubiegly rok obrotowy,

2) podziat zysku netto lub pokrycie straty netto, wysokosci odpisow na kapitat zapasowy
i/ inne fundusze, okreslenie daty ustalenia prawa do dywidendy, wysokosci dywidendy
I terminu wypfaty dywidendy,

3) udzielanie absolutorium cztonkom organow Spotki z wykonania przez nich obowigzkow,

4) podejmowanie postanowieri dotyczgcych roszczeri o naprawienie szkody wyrzgdzonej przy
zawigzywaniu Spotki, sprawowaniu zarzadu albo nadzoru,

5) zbycie lub wydzierzawienie przedsiebiorstwa lub jego zorganizowanej czesci oraz
ustanowienia na nich ograniczonego prawa rzeczowego,

6) rozwigzanie Spotki i wyznaczanie likwidatora,

7) emisja obligacji zamiennych Iub z prawem pierwszeristwa oraz warrantow
subskrypcyjnych wskazanych w art. 453 § 2 Kodeksu spofek handlowych,

8) nabycie akcji wiasnych Spotki w przypadku okreslonym w art. 362 § 1 pkt 2 Kodeksu
spotek handlowych oraz upowaznienie do ich nabywania w przypadku okreslonym w art.
362 § 1 pkt 8 Kodeksu spotek handlowych,

9) zmiana Statutu Spotki, w tym podejmowanie uchwat o podwyZszeniu i obnizeniu kapitatu
Zaktadowego,

10) zawarcie umowy o zarzadzanie spotkg zalezng lub o przekazywanie zysku przez taka
spotke,

11) powotywanie i odwotywanie Cztonkow Rady Nadzorczej,

12) ustalanie zasad wynagradzania Cztonkow Rady Nadzorczej, w tym cztonkow komitetow
powoftanych w ramach Rady Nadzorczej,

13) uchwalanie regulaminu Walnego Zgromadzenia,

14) podejmowanie uchwat o umorzeniu akcji,

15) okreslenie dnia, wedfug ktorego ustala sie liste akcjonariuszy uprawnionych do
dywidendy za dany rok obrotowy (dnia dywidendy),

16) podejmowanie innych decyzji przewidzianych przepisami prawa i niniejszego Statutu oraz
rozstrzyganie spraw wnoszonych przez akcjonariuszy, Zarzad i Rade Nadzorcza.",
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e) § 14 ust. 7 Statutu otrzymuje nowe nastepujace brzmienie:
«7. Posiedzenia Rady Nadzorczej odbywajg sie w miare potrzeb, jednak nie rzadziej niz raz
w kazdym kwartale roku obrotowego.”;

f) § 14 ust. 20 Statutu otrzymuje nowe nastepujace brzmienie:
+20. Do obowigzkow Rady Nadzorczej nalezg sprawy okreslone w Kodeksie spotek handlowych

I innych powszechnie obowigzujgcych przepisach prawa oraz w Statucie, w tym:

1) ocena sprawozdania finansowego Spotki za ubiegly rok obrotowy i sprawozdania Zarzadu
z dziatalnosci Spotki, w zakresie ich zgodnosci z ksiegami, dokumentami i ze stanem
faktycznym,

2) ocena wnioskow Zarzadu dotyczacych podziatu zysku albo pokrycia straty,

3) sporzadzanie oraz sktadanie Walnemu Zgromadzeniu corocznego pisemnego sprawozdania
za ubiegly rok obrotowy (sprawozdanie rady nadzorczej), z uwzglednieniem wymogow
wskazanych w art. 382 § 3! Kodeksu spotek handlowych,

4) reprezentowanie Spotki w umowach z cztonkami Zarzadu oraz w sporach z Zarzadem lub
Jjego czfonkami,

5) zatwierdzanie Regulaminu Zarzadu,

6) uchwalanie Regulaminu Rady Nadzorczej lub innych regulaminow,

7) dokonywanie wyboru firmy audytorskie] do przeprowadzenia badania sprawozdari
finansowych Spotki i skonsolidowanych sprawozdari finansowych grupy kapitatowej Spotki,

8) powotywanie i odwotywanie Cztonkow Zarzadu, w tym Prezesa i Wiceprezesa Zarzadl,

9) ustalanie zasad wynagradzania Czlonkow Zarzadu,

10) udzielanie cztonkom Zarzadu zgody na zaangaZzowanie sie w dziatalnosc konkurencyjng.”.

§8
Upowaznienie Zarzadu
Upowaznia sie Zarzad Spotki Przejmowanej do dokonania wszelkich niezbednych czynnosci faktycznych
lub prawnych zwigzanych z realizacjg Potgczenia i niniejszg uchwata.

§9

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”
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ZALACZNIK NR 3

DO PLANU POLACZENIA GAMES BOX S.A. ORAZ 3T GAMES SP. Z 0.0.

USTALENIE WARTOSCI MAJATKU SPOLKI PRZEJMOWANE]
NA OKRESLONY DZIEN W MIESIACU POPRZEDZAJACYM OGLOSZENIE PLANU POYACZENIA,
TJ. NA DZIEN 1 MAJA 2024 ROKU
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1.1 Podsumowanie wynikow
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Wprowadzenie

1.1 Podsumowanie wynikow

Wprowadzenie

OSZACOWANIE WARTOSCI SPOLEK

Niniejszy dokument (dalej zwany réwniez ,Raportem”) zawiera wycene wartosci
godziwej akcji GAMES BOX S.A. i udziatdw 3T GAMES SP. Z O. O.. Wyceny oraz
analizy zostaty przeprowadzone wedtug stanu na dzien 1 maja 2024 roku.

GAMES Box S.A.

Wycene wartosci godziwej GAMES BOX SPOLKA AKCYINA sporzadzilismy na
podstawie przeprowadzonej analizy historycznych notowan akcji, przy zastosowaniu
metody $redniej ceny zamkniecia wazonej wolumenem transakcji z okresu 3 i 6
miesiecy.

Na podstawie przeprowadzonej wyceny, wartos¢ godziwa 100% kapitatu wiasnego
GAMES BOX SPOLKA AKCYINA, na dzier 1 maja 2024 roku wyniosta 9 824 tys. zt.

Wartoé¢ godziwa jednej akcji GAMES BOX SPOtKA AKCYINA (w zaokragleniu do
petnego grosza) wyniosta 8,09 zi.

3T GAMES SP. Z 0. O.

Wycene wartosci godziwej 3T Games sporzadzilismy metoda pordwnawczy,
w ramach, ktérej zastosowaliSmy metode mnoznikéow rynkowych, w oparciu
o mnoznik C/WK Spotki Games Box S.A.

Na podstawie przeprowadzonej wyceny, wartos¢ godziwa 100% kapitatu wiasnego
3T GAMES SPOLKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA, na dzien 1 maja
2024 roku wyniosta 11 132 tys. zi.

Wartoé¢ godziwa jednego udziatu 3T GAMES SPOtKA Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOSCIA (w zaokragleniu do petnego grosza) wyniosta 1 391,52 zt.

WYNIKI WYCENY SPOLEK

GAMES BOX S.A.

Wartosc¢ 100% kapitatéw wiasnych 9 824 tys. PLN

Liczba akgji 1 213 750 sztuk

Wartosc 1 akcji 8,09 PLN

3T GAMES SP.Z 0. 0.

Wartosc¢ 100% kapitatéw wilasnych 11 132 tys. PLN

Liczba udziatéw 8 000 sztuk

Wartos¢ 1 udziatu 1 391,52 PLN

PARYTET WYMIANY AKCJI I UDZIALOW NA DZIEN 1 MAJA 2024 ROKU

Liczba akcji GAMES BOX ZA 100% udziatéw 3T GAMES 1 376 000

Proponowany parytet 172

B-think
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Wprowadzenie

OSZACOWANIE PARYTETU WYMIANY AKCJI I UDZIALOW

W S$wietle wykonanych analiz oszacowany parytet wymiany akcji GAMES BOX na
udziaty 3T GAMES (w zaokragleniu do liczby catkowitej), na dzien 1 maja 2024 roku
wynidst 172 tj. 172 akcji GAMES BOX za 1 udziat 3T GAMES.

Filip Radziszewski
Cztonek Zarzadu, Doradca Inwestycyjny nr lic. 607

B-think Advisory sp. z o.0.
60-792 Poznan, ul. Wojskowa 6/B9

Poznan, dnia 17.06.2024 roku

WYNIKI WYCENY SPOLEK

GAMES BOX S.A.

Wartosc¢ 100% kapitatéw wiasnych 9 824 tys. PLN

Liczba akgji 1 213 750 sztuk

Wartosc 1 akcji 8,09 PLN

3T GAMES SP. Z 0. O.

Wartosc¢ 100% kapitatéw wilasnych 11 132 tys. PLN

Liczba udziatéw 8 000 sztuk

Wartos¢ 1 udziatu 1 391,52 PLN

PARYTET WYMIANY AKCJI I UDZIALOW NA DZIEN 1 MAJA 2024 ROKU

Liczba akcji GAMES BOX ZA 100% udziatéw 3T GAMES 1 376 000

Proponowany parytet 172

B-think



Wprowadzenie

1.2 Zasady sporzadzenia raportu

Wprowadzenie

PRZEDMIOT WYCENY

Przedmiotem wyceny jest warto$¢ godziwa przedsiebiorstw:

«  GAMES BOX SPOLKA AKCYINA (Games Box, GMB, Spoétka, Zamawiajacy),

« 3T GAMES SPOLKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA (3T Games,
Spotka, Zamawiajacy).

W ramach niniejszej wyceny dokonano oszacowania wartosci godziwej

zdefiniowanej jako szacunkowa kwota za jaka przedsiebiorstwo mogtoby zostac

sprzedane. Zgodnie z Krajowym Standardem Wyceny Specjalistycznym (KSWS)

oraz Miedzynarodowymi Standardami Wyceny (IVS), zaktada sie, ze transakcja

odbywa sie miedzy typowym hipotetycznym kupujacym i typowym

hipotetycznym sprzedajacym. Obie strony sg zainteresowane przeprowadzeniem

transakcji i nie dziatajg pod przymusem. Dodatkowo, obie strony dziatajg

W sposOb ostrozny i majg odpowiedni zaséb informacji oraz wiedzy na temat

przedmiotu wyceny.

CEL WYCENY

Celem wykonanych przez B-think Advisory sp. z o0.0. (B-think) prac byto
ustalenie parytetu wymiany akcji przedsiebiorstwa GAMES BOX oraz udziatdw 3T
GAMES w zwigzku z zamiarem pofaczenia sie Spotek.

METODA WYCENY

Jako podstawe okreslenia wartosci godziwej przyjeto metode Sredniej wazonej
ceny akcji (VWAP - Volume Weighted Average Price) oraz metode poréwnawczg
przy zastosowaniu mnoznika wartosci ksiegowej.

Obliczenia zostaly przeprowadzone z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego.
Ewentualne niezgodnosci w tabelarycznych zestawieniach wynikdéw sg efektem
zaokraglen i nie wptywajg na koncowg szacowang wartos¢. Wycena zostata
wykonana w tysigcach ztotych, o ile nie wskazano inaczej.

ODPOWIEDZIALNOSC B-THINK ADVISORY SP. Z 0.0.

W trakcie wykonywania prac, nasi eksperci, za wyjatkiem sytuacji,
w ktoérych jest to dodatkowo zaznaczone, korzystali z informacji przekazanych
przez Zamawiajacego, w zwigzku z tym Zarzad B-think nie ponosi
odpowiedzialnoéci za prawdziwos$¢ informacji. ZatozyliSmy, ze informacje,
ktore uzyskaliSmy sa prawidlowe i rzetelne oraz zostaty przekazane zgodnie
z najlepsza wiedza Zamawiajacego. Nie weryfikowaliSmy uzyskanych
informacji wiaczajac w to dane finansowe oraz prognozy. PrzeprowadziliSmy
jedynie przeglad materiatéw zrédtowych w celu wyeliminowania ewentualnych
oczywistych bteddéw i zapewnienia spdjnosci przedstawionych danych.

Zwracamy dodatkowa uwage, ze nasze prace nie obejmowaty dziatan oraz
procedur jakie wykonuje biegty rewident podczas badania albo przegladu
sprawozdan finansowych. Niniejszy raport nie jest opinia o prawidtowosci
oraz rzetelnosci sprawozdan finansowych Spoétek. Wylaczna odpowiedzialnosé
za przekazane nam informacje lub ich zatajenie cigzg na Zamawiajacym.

Niniejsze opracowanie zostato przygotowane =z zalozeniem, ze bedzie
wykorzystane wylgcznie przez Zamawiajacego oraz osoby przez niego
upowaznione, dla celdw w nim okreslonych. Niniejszy dokument zostat
przygotowany do wiadomosci Zamawiajacego, w zwiazku z czym Zarzad
B-think nie ponosi odpowiedzialnosci za efekty wykorzystania raportu przez
osoby trzecie, nie bedace jego adresatem. Calosciowe zrozumienie
przedstawionych w opracowaniu kwestii wymaga jego analizy w peilnym
zakresie. Bez wyraznej pisemnej zgody autora, opracowanie nie moze by¢
wykorzystane w zadnym innym celu niz okreslony w umowie z Zleceniodawca.
Zarzad B-think nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki jakichkolwiek decyzji
podjetych w oparciu o informacje zawarte w niniejszym dokumencie.
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Wprowadzenie

Pragniemy podkresli¢, ze wycena dochodowa nie jest ,czystym” wyliczeniem
matematycznym przeprowadzonym w oparciu o jednolite wzorce. Bierze ona pod
uwage szereg elementéw z otoczenia zewnetrznego, jak i cech
charakterystycznych dla wycenianego przedmiotu, ktdére nie dajg sie wprost
wyrazi¢ za pomoca wskaznikdw. W rezultacie, pomimo obiektywnego spojrzenia
na wartos¢ przedmiotu wyceny w oparciu o udostepnione informacje, wycena
przeprowadzona przez kogo$ innego moze pokazaé inng wartos¢, co nie oznacza
popetnienia btedu.

Rzeczywiscie osiagniete wyniki finansowe w okresie objetym prognozg, ktéra
stanowita podstawe wyceny, mogg rdzni¢ sie od przedstawionych w niniejszym
opracowaniu. Zostaly one bowiem ustalone w oparciu o zbiér zatozen
obejmujacych, takze hipotezy dotyczace przysztych zdarzen i dziatan, ktérych
urzeczywistnienie niekoniecznie  musi nastgpic. Kompleksowa ocena
adekwatnoséci i poprawnosci zastosowanych procedur analitycznych nalezy
wylgcznie do  odbiorcow  opracowania. Przeprowadzenie  dodatkowych,
pogtebionych analiz mogtoby wykaza¢ inne kwestie, istotne z punktu widzenia
przedmiotu opracowania.

B-think
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Opis Spotek i otoczenia

2.1 Podstawowe informacje o Games Box

Opis Spotek i otoczenia

NAZWA I FORMA PRAWNA:

SIEDZIBA:

ORGAN REJESTROWY:

NUMER REJESTRU:

NIP:

REGON:

REPREZENTACJA PODMIOTU:

GLOWNY PRZEDMIOT
DZIALALNOSCI:

STRONA WWW:

GAMES BOX SPOLKA AKCYINA

UL. MARSZALKOWSKA 87/102, 00-683 WARSZAWA

SAD REJONOWY DLA M.ST. WARSZAWY W WARSZAWIE WYDZIAL XII
GOSPODARCZY - KRAJOWY REJESTR SADOWY

0000883443

7010991036

386590637

DO REPREZENTACJI SPOLKI UPRAWNIENI SA: A) W PRZYPADKU ZARZADU
JEDNOOSOBOWEGO: KAZDY CZLONEK ZARZADU SAMODZIELNIE, B) W
PRZYPADKU ZARZADU WIELOOSOBOWEGO: DWAJ CZLONKOWIE ZARZADU
DZIALAJACY LACZNIE ALBO PREZES ZARZADU DZIALAJACY SAMODZIELNIE

58 21 Z DZIALALNOSC WYDAWNICZA W ZAKRESIE GIER KOMPUTEROWYCH

HTTPS://GMSBOX.PL/

El B-think



Opis Spotek i otoczenia
Opis Spotek i otoczenia
2.1 Podstawowe informacje o Games Box

CHARAKTERYSTYKA DZIALALNOSCI PODSTAWOWE HISTORYCZNE DANE FINANSOWE

Games Box S.A. prowadzi dziatalno$¢ na rynku gier wideo, specjalizujac sie

. L . - . WYSZCZEGOLNIENIE 2022 2023 Q1 2024
w zakresie wydawania i produkcji gier na rézne platformy, tj. gry na komputery
(PC oraz MAC) oraz gry na konsole (Nintendo Switch, PlayStation 4 oraz Xbox Sprzedaz 385 772 592
One). Zatozycielem oraz istotnym akcjonariuszem Spoétki jest Ultimate Games Zysk ze sprzedazy (229) (74) (103)
S.A. - notowana na rynku regulowanym Gietdy Papieréw WartosSciowych Zysk z dz. operacyjnej (242) (106) (135)
w Warszawie S.A. tworzaca gry wideo na najpopularniejsze platformy. Zysk netto (236) (82) (124)

WYSZCZEGOLNIENIE 31.12.2022 31.12.2023 01.03.2024

Spotka jest pomystodawca, wydawcg i producentem gier sprzedawanych
w modelu dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem dedykowanych platform Aktywa trwate 80 60 55
dystrybucyjnych, w szczegdlnosci Steam, App Store, Google Play oraz Nintendo
eShop, ktore sa najwiekszymi dystrybutorami gier i aplikacji na $wiecie.
Produkcja gier zlecana jest do podmiotéow zewnetrznych, niemniej zdecydowana
wiekszo$¢ pomystéw i koncepcji gier jest dzietem Spétki. Spoétka dokonywata Zobowigzania i rezerwy 18 9 9
rowniez sprzedazy assetdw, tj. elementéow do gier, a takze autorskich praw
majatkowych do gier czy dziet w postaci mechanik do gier.

Aktywa obrotowe 1 846 1786 1756
Kapitat wiasny 1908 1827 1802

LOKALIZACIA

GAMES BOX SPOLKA AKCYINA

Model biznesowy Spotki zaktada produkcje rdéznorodnych, racjonalnie
ul. Marszatkowska 87/102, 00-683 Warszawa

wyselekcjonowanych gier przy wzglednie niskich budzetach oraz przy
utrzymaniu niskich kosztéw dziatalnosci operacyjnej. W ramach prowadzonej
dziatalnosci Spoétka stale pracuje nad opracowywaniem gier. Na poczatku jest to
przygotowywanie trailera i strony STEAM, a nastepnie produkcja petnej wersji
danej gry.

Strategia Spotki opiera sie na rozwoju w oparciu o wfasne pomysty na gry, co
przyczyni sie do eksploatacji danego IP gry na wszystkich polach w przysztosci,
poczawszy od wersji STEAM na PC po pdzniejsze porty, czy tez nastepnie DLC.

G\ GAMES

B-think



Opis Spotek i otoczenia

2.2 Podstawowe informacje o 3T Games

Opis Spotek i otoczenia

NAZWA I FORMA PRAWNA:

SIEDZIBA:

ORGAN REJESTROWY:

NUMER REJESTRU:

NIP:

REGON:

REPREZENTACJA PODMIOTU:

GLOWNY PRZEDMIOT
DZIALALNOSCI:

STRONA WWW:

3T GAMES SPOYKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA

UL. MARSZALKOWSKA 87/102, 00-683 WARSZAWA

SAD REJONOWY DLA M.ST. WARSZAWY W WARSZAWIE WYDZIAL XII
GOSPODARCZY - KRAJOWY REJESTR SADOWY

0000841255

7010981517

386058983

W PRZYPADKU ZARZADU JEDNOOSOBOWEGO OSWIADCZENIA W IMIENIU
SPOKKI SKLADA CZLONEK ZARZADU. W PRZYPADKU ZARZADU SKtADAJACEGO
SIE Z DWOCH LUB WIEKSZE] LICZBY OSOB DO SKtADANIA OSWIADCZEN W
IMIENIU SPOYKI JEST WYMAGANE WSPOYDZIALANIE DWOCH CZLONKOW
ZARZADU ALBO JEDNEGO CZtONKA ZARZADU tACZNIE Z PROKURENTEM.

58 21 Z DZIALALNOSC WYDAWNICZA W ZAKRESIE GIER KOMPUTEROWYCH

HTTPS://WWW.3T.GAMES/

B-think
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Opis Spotek i otoczenia

2.2 Podstawowe informacje o 3T Games

CHARAKTERYSTYKA DZIALALNOSCI

3T Games Sp. z 0.0. to studio deweloperskie z siedzibg w Polsce, ktdére zostato
zatozone w maju 2020 roku. Gtéwnym obszarem dziatalnosci 3T Games jest
tworzenie gier komputerowych. Spotka od poczatku istnienia posiada waznego
wspdlnika, ktorym jest Ultimate Games S.A. - jeden z najwiekszych wydawcow
w Polsce i jeden z najwiekszych na $wiecie na konsole Nintendo Switch.

Obecnie spotka pracuje nad grag z serii Ultimate Simulator's - Ultimate Hunting,
w ktorej sktad wchodzi m.in. popularny symulator wedkarstwa od Ultimate
Games - Ultimate Fishing Simulator.

Ultimate Hunting to symulator polowan, skierowany do fandéw gier outdoor,
adventure & hunting. Gra bedzie tworzona we wspédtpracy z Ultimate Games.
Gra bedzie oferowata zaawansowany system stref bytowych zwierzat,
zréznicowane biotopy, zaawansowane modele 3D oraz unikalny system rozwoju
gracza.

PODSTAWOWE HISTORYCZNE DANE FINANSOWE

WYSZCZEGOLNIENIE 2022 2023 Q1 2024
Sprzedaz 2614 712 3
Zysk ze sprzedazy (320) (39) (3)
Zysk z dz. operacyjnej (419) (39) (3)
Zysk netto (422) (3) (42)
WYSZCZEGOLNIENIE 31.12.2022 31.12.2023 01.03.2024
Aktywa trwate 22 10 7
Aktywa obrotowe 2 805 3273 3271
Kapitat wiasny 2 169 2 070 2 067
Zobowigzania i rezerwy 658 1213 1212

LOKALIZACIA

3T GAMES SPOLKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA
ul. Marszatkowska 87/102, 00-683 Warszawa

B-think
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2.3 Otoczenie rynkowe
RYNEK GIER VIDEO PRZYCHODY NA RYNKU GIER VIDEO W POLSCE 2019 - 2027

(w MLN USD)
+ Rynek gier wideo roénie w dynamicznym tempie, z prognozowanymi globalnymi przychodami
na poziomie 282,3 mld USD w 2024 roku i 363,2 mid USD w 2027 roku. 8.6%
CARG = 990

+ Polska, bedaca jednym z lideréw europejskiej branzy gier, ma osiggnaé przychody ze
sprzedazy gier na poziomie 773,8 min USD w 2024 roku. Oczekuje sie, ze roczna stopa

921
848
774
633 699

wzrostu wyniesie 8,56%, co spowoduje wzrost wielkosci rynku do 990,1 min USD do 2027 563 600

roku. 476
+  Kluczowymi graczami na $wiatowym rynku sg firmy takie jak Apple, Nintendo, Electronic

Arts, Microsoft, Sony i Disney. Polska wyrdznia sie dzieki renomowanym studiom, jak CD

Projekt RED (Wiedzmin, Cyberpunk 2077) i Techland (Dying Light), ktére przyczyniajg sie do

promocji polskiej innowacyjnosci na arenie miedzynarodowej.
2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026 2027

W 2022 roku w Polsce funkcjonowato 490 producentéw gier komputerowych. Pod wzgledem
liczby zatrudnionych oséb, Polska razem z Francjg zajmuje drugie miejsce w Europie z ponad
15 tysiacami pracownikéw, za Wielkg Brytanig zatrudniajacg prawie 21 tysiecy oséb.

Zrédio: Analiza rynku gier - MarketHub Research & Competitive Inteligence

CASH FLOW, AMORTYZACJA, WYNIK NETTO DLA DZIALALNOSCI

« Przyszto$¢ rynku gier zapowiada sie jako okres intensywnej innowacji i rozwoju, z naciskiem WYDAWNICZE] (PKD 58) w PoLsce (w MLN PLN)

na technologie immersyjne (VR/AR), ustugi chmurowe i subskrypcyjne, e-sport oraz

integracje z mediami spotecznosciowymi. Oczekuje sie takze innowacji w rozgrywce, narracji 3500 - m cash flow amortyzacja = wynik finansowy
i wykorzystaniu Al do tworzenia dynamicznych $wiatéw gier. 3000 -
2500 ~
« Rynki wschodzace stanowi¢ beda nowe obszary wzrostu dla branzy. Pomimo sukcesu na 2000 |
arenie miedzynarodowej, lokalny rynek gier w Polsce pozostaje relatywnie maty
w porownaniu do gtdwnych rynkow. Dlatego polskie firmy koncentrujg sie na eksporcie, 1500
wykorzystujac swdj potencjat innowacyjnosci i kreatywnosci. 1000 -
500 A
* Rynek gier wideo bez watpienia odnotowat imponujacy wzrost po wybuchu pandemii COVID-
19. Jednak eksperci przewiduja, ze tempo wzrostu tego rynku moze nieco ostabnac 0 2018 2019 2020 2021 2022

w nadchodzacych latach, zwlaszcza w obliczu wyzwan gospodarczych, takich jak rosnaca

inflacja oraz mozliwe spowolnienie gospodarcze. Zrédto: Raport Roczny 2023: Analizy sektorowe PKO BP,

Wyniki sektora przedsiebiorstw

B-think
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Metodologia wyceny

Metodologia wyceny

3.1 Metoda skorygowanych aktywow netto

PODEJSCIE MAJATKOWE

Wycena przedsiebiorstwa metoda skorygowanej wartosci aktywdéw netto nalezy,
obok wycen odtworzeniowej i likwidacyjnej, do metod bazujacych na podejsciu
majatkowym.

Metody majatkowe wigzg warto$¢ przedsiebiorstwa wytacznie z jego aktywami;
w tym ujeciu wyniki wyceny nie uwzgledniajq:

* organizacji przedsiebiorstwa,

- efektédw synergicznych potgczenia poszczegdlnych skfadnikow majatku,
- efektéw finansowych funkcjonowania przedsiebiorstwa,

« stanu i wptywu otoczenia.

Wycena przedsiebiorstwa metoda skorygowanych aktywow netto polega na
ustaleniu na podstawie aktualnych zapiséw w ksiegach handlowych, a takze na
podstawie operatdw szacunkowych rzeczoznawcdéw  wartosci  aktywow
wycenianego przedsiebiorstwa i ich zweryfikowaniu o skfadniki majatkowe
wymagajace korekty wartosci, a nastepnie obnizeniu tak skalkulowanych
wartosci aktywow o wielko$¢ kapitatdéw obcych zaangazowanych w finansowanie
dziatalnosci firmy (réwniez uprzednio urealnionych).

Metode skorygowanych aktywéw netto uznaje sie za znacznie bardziej
wiarygodng, niz metoda ksiegowa, jednak wymaga zdecydowanie szerszego
zakresu informacji, a tym samym jest znacznie bardziej pracochtonna.

Ogdlna formuta wyceny metodg skorygowanej wartosci aktywdw
przedstawia sie nastepujaco:

W, = (A £Kp) — (Ko £ Kgo)

gdzie:

W, - wartos¢ przedsigbiorstwa,

A - wartos$¢ aktywow ogotem,

KA - korekta wartosci aktywodw,

KO - warto$¢ kapitatdow obcych ogdtem,

KKO - korekta wartosci kapitatow obcych.

netto

B-think
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Metodologia wyceny

3.1 Metoda skorygowanych aktywow netto

ZALOZENIA DO WYCENY AKTYWOW I PASYWOW METODA SKORYGOWANYCH AKTYWOW NETTO

Pozycja aktywow/pasywow Zalozenia

Najczesciej aktywa niematerialne podlegajg odrebnej wycenie. Ich wycena jest na ogdt skorelowana z prognozowanymi

Wartosci niematerialne i n : o . . h . A . . . L L -
artosci niemateriaine | prawne wynikami finansowymi przedsiebiorstwa, poniewaz aktywa te nie majg samoistnej wartosci (poza wartoscig odtworzeniowa).

Aktywa rzeczowe najczesciej wymagaja przeprowadzenia odrebnych wycen przez adekwatnych rzeczoznawcéw. Zwykle jest to
proces kosztowny i dtugotrwaty. W sytuacji, gdy wycenie wartosci dochodowej nadany jest gtéwny priorytet, szczegotowa
wycena tych pozycji moze okaza¢ sie zbyteczna i przyjmuje sie wartosci bilansowe. Jezeli dostepne sg odrebne wyceny
aktywow trwatych nie starsze niz 2-letnie, opiera sie potencjalne korekty na wynikach tych wycen.

Rzeczowe aktywa trwate

Wycena inwestycji wymaga oparcia kalkulacji na biezacych wobec daty wyceny pordwnaniach kurséw rynkowych akcji
i obligacji, a w przypadku udziatdw w spdtkach - odrebnej wyceny tych spdtek w celu aktualizacji rynkowej wartosci ich
kapitatow wiasnych. W przypadku pozyczek udzielonych wycena sprowadza sie do zaakceptowania wartosci ewidencyjnej
z uwzglednieniem elementu dyskonta.

Inwestycje dlugoterminowe

Naleznosci W kwocie wymaganej zaptaty z uwzglednieniem korekt redukujacych.

Przyjecie na magazyn wycenia sie wediug ceny nabycia lub kosztu wytworzenia nie wyzszym od cen ich sprzedazy netto na

Zapasy AN A .
dzien bilansowy z uwzglednieniem korekt redukujacych.

Inwestycje krdtkoterminowe reprezentujg aktywa pilynne. Zwykle nie wystepujg okolicznosci, ktére sugerowatyby

Inwestycje krotkoterminowe uwzglednianie korygowania tego typu aktywdw, wobec czego zastosowanie dla nich ma wartos$¢ ewidencyjna.

Poniesione koszty do rozliczenia znajdujace odzwierciedlenie w dokumentacji ekonomiczno-technicznej. Przychody przysztych

Rozliczenia miedzyokresowe A S . ) .
okreséw wycenia sie w wartosci nominalnej.

Wycena weditug wartosci biezacej (zdyskontowanej) kwot wymagajacych zaptaty, wyznaczona przy odpowiednich stopach

Zobowigzania procentowych.

Pozostate aktywa i pasywa Wycena wedtug wartosci ksiegowej.

B-think
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Metodologia wyceny

ASPEKTY METODOLOGICZNE

Wycena na podstawie poréwnan rynkowych (wycena wzgledna) polega na
wykorzystaniu uksztattowanych na rynku kapitatowym wskaznikéw (mnoznikdéw),
ktére informujg o dokonanej przez dziatajgcych na tym rynku inwestoréw ocenie
wartoséci podobnych do firmy wycenianej przedsiebiorstw. Prostota mnoznikéw
zacheca do ich stosowania, jednakze dokonywanie wyceny wzglednej wigze sie
z koniecznoscig przyjecia réwnie wielu zalozen co szacowanie wartosci na
podstawie zdyskontowanych przeptywdéw gotéwkowych. Réznica polega na tym,
ze w przypadku wyceny wzglednej zatozenia majq charakter domysiny, nie sg
wyraznie deklarowane, podczas gdy wycena wartosci wewnetrznej opiera sie na
jasnych i precyzyjnych zatozeniach.

Wartos¢ firmy stanowi wypadkowa trzech zmiennych: jej potencjatu w zakresie
generowania przeptywow gotdéwkowych, spodziewanego wzrostu wartosci tych
przeptywdw oraz zwigzanej z nimi niepewnosci. Kazdy mnoznik jest funkcjg tych
trzech zmiennych: potencjatu, wzrostu i ryzyka. Na tej podstawie mozna
wyciggna¢ wniosek, ze firmy o wyzszych stopach wzrostu, mniejszym ryzyku
i wiekszym potencjale w zakresie generowania przeptywdw gotowkowych
powinny osigga¢ na rynku wyzsze wartosci mnoznikow niz spétki o nizszej
dynamice wzrostu, wiekszym ryzyku i mniejszym potencjale w zakresie
generowania przeptywdéw gotéwkowych.

Warto$¢ przedsiebiorstwa jest szacowana w oparciu o nastepujacg ogodlng
formute:

W, = W, * W,
gdzie:

W, wartos¢ przedsiebiorstwa,

W,: wybrany wskaznik rynkowy tzw. mnoznik,

wW,: odpowiednia wielko$¢ ekonomiczna (np. zysk netto, wartos¢ ksiegowa).

Szacowanie wartosci wzglednej jest czesto problematyczne poniewaz
poréwnywanie mitodych firm do bardziej dojrzatych przedstawicieli branzy
ujawnia na ogot istotne réznice w poziomie ryzyka, przeptywdw gotéwkowych
oraz dynamiki rozwoju. Wigze sie z tym réwniez wieksze prawdopodobienstwo
niepowodzenia. Przy tych samych poziomach réznych zmiennych, firmy
dojrzate powinny uzyskiwal wyzszg wycene rynkowg - w ich przypadku
prawdopodobienstwo porazki jest mniejsze. W celu zapanowania nad tymi
réznicami stosuje sie kilka praktyk, ktére pozwalajg uchroni¢ sie przed btedami
i uzyskac lepsza wycene:

ZASTOSOWANIE PRZYSZLYCH PRZYCHODOW LUB DOCHODOW

Poniewaz wsréd miodych i rozwijajacych sie firm dochody oraz inne dane
finansowe z poprzedniego roku zwykle znaczaco réznig sie w ujeciu rok do
roku, nalezy skorzysta¢ z rozwigzania polegajacego na sformutowaniu
prognozy dotyczacej wynikow operacyjnych dla okresu pdzniejszego,
a nastepnie zastosowal te przyszte przychody badz dochody na potrzeby
wyceny. W rezultacie oszacowana zostanie wartos¢ spotki za kilka lat.

KOREKTA O WARTOSC W CZASIE ORAZ O RYZYKO NIEPOWODZENIA
W przypadku stosowania prognozowanych danych do sporzadzenia wyceny,

nalezy dokona¢ korekty o warto$¢ pienigdza w czasie oraz o ryzyko, ze firma
nie przetrwa na tyle dtugo, aby osiagna¢ przyjeta wartos¢ przyszia.
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3.2 Metoda mnoznikow rynkowych

Metodologia wyceny

WYBOR MNOZNIKOW DO WYCENY

Czesto uzywang wartoscig, ktorg sie poréwnuje, jest zwykle zysk spétki, czyli
wskaznik cena do zysku (P/E lub C/Z). To wiasnie uzyskany zysk w ostatecznym
rozrachunku decyduje o wzroscie kapitatu wlasnego na jedng akcje,
o dywidendzie i o szeregu innych rezultatéw.

Réwnie popularne w analizie poréwnawczej jest uzywanie ilorazu wartosci
przedsiebiorstwa oraz zysku operacyjnego (EBIT) lub zysku operacyjnego
powiekszonego o amortyzacje (EBITDA). Mnoznik ten jest stosunkowo najblizszy
przeptywom pienieznym w metodzie DCF. W tradycyjnej analizie uwaza sie to za
zalete, ale jako ze druggq metodg wyceny jest wtasnie model zdyskontowanych
przeptywdw pienieznych, bytoby to dwukrotne wycenianie tego samego zrédta
wartosci — przeptywow pienieznych.

W analizie poréwnawczej uzyteczny tez bywa element przychodéw. W wielu
branzach i sytuacjach posiadany rynek, symbolizowany przez przychody, nie ma
istotnie wiekszego znaczenia. Wycena wedtug wskaznika kapitalizacja do
sprzedazy jest istotna tam, gdzie raz zdobytego rynku nie oddaje sie tatwo,
a réwnoczesnie wielkos¢ posiadanego rynku nie do konca znajduje jeszcze
odzwierciedlenie w zyskach, w szczegdlnosci dlatego, ze firma wcigz jeszcze
intensywnie si¢ tworzy i rozwija.

Niekiedy uzywa sie tez poréwnania kapitatu wtasnego (C/Wk lub P/BV). Waga
kapitatu wlasnego w wycenie $cisle zalezy od branzy. W branzach, gdzie zysk
zalezy wyraznie od posiadanego majatku, wskaznik zalezny od kapitatu wlasnego
zyskuje na znaczeniu np. wynajem nieruchomosci.

Zastosowanie mnoznikéw w wycenie spdtek moze dawac analitykom poczucie
pewnosci co do sporzadzanych szacunkéw. W rzeczywistosci wycena wzgledna
jest obarczona takim samym prawdopodobienstwem biedu jak wycena
dokonana na podstawie zdyskontowanych przeptywoéw pienieznych. Bez
wzgledu na to, jak bardzo starannie dobieratoby sie firmy do poréwnan oraz
mnozniki, zawsze beda wystepowad istotne réznice - zwigzane nie tylko ze
spodziewanym wzrostem, ale réwniez jakoscig tego wzrostu oraz ryzyka.

Brane pod uwage powinny by¢ spétki nalezace do tej samej klasy, podobnej
wielkosci, dziatajgce na podobnym rynku itp. Spetnienie wszystkich oczekiwan
rzadko kiedy jest mozliwe i czasem trzeba rozszerza¢ baze poréwnawczg na
spotki po czesci tylko podobne (np. z innych krajéw, nieco innych segmentow),
zadowala¢ sie mniejsza baza poréwnawcza, bra¢ pod uwage spotki nietypowe.
Czasami wymaga to stosowanie réznych korekt oraz stosowania premii lub
dyskonta.
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Wycena Games Box Wycena Games Box
4.1 Oszacowanie wartosci

PODSUMOWANIE Kurs Akci1 GAMES BOX NA NEWCONNECT [zt]

Na podstawie rozmoéw z Zamawiajacym zatozyliSmy, iz notowania akcji
Games Box s stosunkowo dobrym odzwierciedleniem wartosci godziwej
Spotki. Wobec tego, przeanalizowali$my kurs akcji Games Box, w okresie
szesciu miesiecy poprzedzajacych date wyceny.

W analizowanym okresie kurs zamkniecia notowan dziennych ksztattowat
sie na poziomie od 6,10 PLN do 11,30 PLN, przy s$rednim dziennym
wolumenie obrotu wynoszacym 535 sztuk.

W okresie 3 miesiecy (od 1 lutego do 1 maja 2024 roku) $rednia cena
zamkniecia wazona wolumenem obrotu wyniosta 7,95 PLN.

lis 7 gru

W okresie 6 miesiecy (od 1 listopada 2023 roku do 1 maja 2024 roku) Zrédio: https://stooq.pl/
$rednia cena zamkniecia wazona wolumenem obrotu wyniosta 8,23 PLN.

WYNIK WYCENY

NOTOWANIA AKCII GAMES BOX w OKRESIE 3 I 6 MIESIECY
Na podstawie przeprowadzonej analizy, warto$¢ pojedynczej akcji zawiera
sie w przedziale od 7,95 PLN do 8,23 PLN, co odpowiada $redniej cenie

Analiza na 01.05.2024 Okres 3 miesiec Okres 6 miesiec
zamkniecia wazonej wolumenem transakcji z okresu 3 i 6 miesiecy. 1= = =
Na potrzeby ustalenia parytetu wymiany akcji i udziatéw, wedtug stanu na Data poczatkowa 01.02.2024 01.11.2023
dzien 1 maja 2024 roku, przyjeliSmy warto$¢ pojedynczej akcji Games Box
na poziomie 8,09 PLN. Jest to $rodek przedziatu dla srednich cen akcji Data koncowa 01.05.2024 01.05.2024
wazonych wolumenem oszacowanych dla okresu 3 i 6 miesiecznego.

Zwykla srednia (cena zamkniecia) 7,50 PLN 8,51 PLN

Srednia wazona wolumenem 7,95 PLN 8,23 PLN

B-think



05

Wycena 3T Games

4.1 Aktywa netto
4.2 Wybor mnoznika do wycey

4.3 Oszacowanie wartosci




Wycena 3T Games

5.1 Aktywa netto

Wycena 3T Games

WARTOSC KSIEGOWA

Wycena Przedsiebiorstwa metodg mnoznikdw rynkowych zostata
przeprowadzona na podstawie bilansu Przedsiebiorstwa
sporzadzonego przez Zarzad Spotki na dzien 01 maja 204 roku,
dodatkowej dokumentacji ksiegowej Spoétki oraz w  oparciu
o otrzymane informacje i wyjasnienia od uprawnionych pracownikow
Spofki.

Na dzien wyceny suma bilansowa wyniosta 3 283 tys. zi,
a gtownym sktadnikiem majatku byty zapasy, ktore stanowity 99%
sumy bilansowej. Pod tg pozycjq wykazana jest przede wszystkim
gra Ultimate Hunting, ktdra znajduje sie w fazie produkcji.

Struktura aktywow dopetniona byta przez rzeczowe aktywa trwate,,
naleznosci  krotkoterminowe, inwestycje krotkoterminowe oraz
krotkoterminowe  rozliczenia  miedzyokresowe, ktore razem
odpowiedzialne byty za 1% sumy bilansowej.

Kapitalty obce 3T Games stanowity 37% sumy bilansowej. Pod tg
pozycjq znajdowaty sie przede wszystkim rozliczenia
miedzyokresowe zwigzane z grg Ultimate Hunting o tacznej wartosci
1 180 tys. zt

Wartos$¢ ksiegowa aktywow netto - kapitatdw wiasnych na dzien
wyceny byta dodatnia i wyniosta 2 070 tys. zi.

BILANS 3T GAMES NA DZIEN WYCENY (01.05.2024) w TYS. zt

WYSZCZEGOLNIENIE et s
AKTYWA TRWALE 10 0%
1. Wartosci niematerialne i prawne - 0%
II. Rzeczowe aktywa trwate 10 0%
I11. Naleznosci dtugoterminowe - 0%
IV. Inwestycje dlugoterminowe - 0%
V. Diugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe - 0%
AKTYWA OBROTOWE 3273 100%
I. Zapasy 3 263 99%
II. Naleznosci krotkoterminowe 1 0%
III. Inwestycje krotkoterminowe 2 0%
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 7 0%
AKTYWA RAZEM 3283 100%
KAPITALY OBCE 1213 37%
I. Rezerwy na zobowigzania - 0%
I1. Zobowigzania diugookresowe - 0%
I11. Zobowigzania krétkoterminowe 33 1%
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 1180 36%
AKTYWA NETTO 2 070 63%

Pl B—+think



Wycena 3T Games
5.2 Wybor mnoznika do wyceny

Wycena 3T Games

PODEJSCIE DO WYCENY

Spotki bedace przedmiotem wyceny w niniejszym raporcie sg najlepszg miarg
poréwnawczg ze wzgledu na zblizony profil dziatalnosci, wielko$¢ oraz rodzaj
produktu. Poréwnanie zostato wiec ograniczone do jednej spotki Games Box,
z ktéra planowane jest potaczenie. Taka decyzja wynika z zamiaru
uwzglednienia efektu synergii produkowanej kluczowej gry ,Ultimate Hunting”.
Poréwnywanie z innymi podmiotami mogtoby jedynie znieksztatci¢ obraz
wyceny, dlatego celowo zrezygnowano z ich uwzglednienia.

Jednoczesnie postanowiono oprze¢ sie o jeden wskaznik C/WK (Cena do
Wartosci Ksiegowej), poniewaz:

+ Nierentownos¢ spétek: Obie spotki sq obecnie nierentowne, co oznacza,
ze wskazniki oparte na zyskach, takie jak P/E (Cena do Zysku), bytyby
nieadekwatne lub niewtasciwe do wykorzystania w tej wycenie.

+ Niskie i historyczne przychody: Przychody obu spoétek dotycza
przesziosci i s stosunkowo niewielkie. Uzycie wskaznikow opartych na
przychodach, takich jak P/S (Cena do Sprzedazy), mogtoby znieksztatci¢
wycene, ze wzgledu na niewielkg baze przychoddw, ktéra nie odzwierciedla
przysztych perspektyw wzrostu.

+ Spoéjnos¢ i klarownos¢: Wskaznik C/WK jest bardziej stabilnym
i wiarygodnym wskaznikiem w przypadku nierentownych spétek o niskich
przychodach. Oparcie wyceny na wartosci ksiegowej pozwala na ocene
realnej wartosci majatku spotki, niezaleznie od biezacych wynikow
finansowych.

WARTOSC WSKAZNIKA C/WK pLA GAMES BOX W OKRESIE 6 MIESIECY

2024 lut 14 mar kwi 14

lis 14 gru
Zrédfo: https://stooq.pl/

OSZACOWANIE WSKAZNIKA C/WK NA DzIEN 01.05.2024 R

Games Box Spétka Akcyjna

Aktywa netto na dzien 01.05.2024

taczna liczba akcji Spotki
Wartosc¢ ksiegowa na akcje
$rednia wazona wolumenem cena akcji

Wartos¢ mnoznika C/WK

01.05.2024

1 826 586,14 PLN

1213 750 szt
1,50 PLN
8,09 PLN

5,38x

B-think
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Wycena 3T Games
5.3 Oszacowahnie wartosci

Wartos¢ godziwa 3T GAMES SPOLKA z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOSCIA zostata ustalona w oparciu o metode mnoznikéw
rynkowych, z wykorzystaniem wskaznika C/WK (Cena do Wartosci Ksiegowej).

Po analizie pozycji bilansowych oraz rozmoéw z Zamawiajacym, zdecydowano
sie nie dokonywa¢ zadnych korekt do pozycji bilansowych. Dotyczy to obu
porownywanych Spotek (Games Box i 3T Games). W zwigzku z tym, do
wyceny przyjeta zostata ksiegowa wartos$¢ aktywdow netto.

Ksiegowa warto$¢ 100% kapitatu wilasnego wyniosta na dzien wyceny
2 070 tys. PLN. Wartos¢ ta zostata pomnozona przez mnoznik oszacowany
dla porownywalnej Spétki Games Box S.A. wynoszacy 5,38x.

Wartos$¢ godziwa 100% kapitatu wiasnego wyniosta 11 132 tys. zi.

Warto$¢ jednego udziatu wyniosta 1 391,52 zt (zaokraglenie do petnych
groszy).

Wycena 3T Games
3T GAMES SP. Z 0.0.
1. Wartos¢ aktywow netto 3T Games 2 070 tys. PLN
2. Mnoznik C/WK 5,38x

3. Wartosc¢ 100% kapitatu wiasnego 11 132 tys. PLN

4, Liczba udziatow 8 000 szt

5. Wartosc¢ 1 udziatu 1 391,52 PLN

B-think
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Zatgczniki
6.1 Bilans Games Box Spoé6tka Akcyjna na dzien wyceny zotgenivi G

BILANS NA DZIEN 01.05.2024

Dane w tys. zt

Wartosc¢ Udzial w sumie

WYSZCZEGOLNIENIE bilansowa bilansowej
AKTYWA TRWALE 10 0%
I. Wartosci niematerialne i prawne - 0%
I1. Rzeczowe aktywa trwate 10 0%
II1. Naleznosci dtugoterminowe - 0%
IV. Inwestycje dtugoterminowe - 0%
V. Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe - 0%
AKTYWA OBROTOWE 3 273 100%
1. Zapasy 3 263 99%
II. Naleznosci krotkoterminowe 1 0%
III. Inwestycje krotkoterminowe 2 0%
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 7 0%
AKTYWA RAZEM 3 283 100%
KAPITALY OBCE 1213 37%
I. Rezerwy na zobowigzania - 0%
II. Zobowigzania diugookresowe - 0%
I11. Zobowigzania krotkoterminowe 33 1%
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 1180 36%
AKTYWA NETTO 2 070 63%

B-think
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ZALACZNIK NR 4

DO PLANU POLACZENIA GAMES BOX S.A. ORAZ 3T GAMES SP. Z 0.0.

OSWIADCZENIE ZAWIERAJACE INFORMACJE O STANIE KSIEGOWYM SPOLKI PRZEJMOWANE]
- 3T GAMES SP. 2 0.0. -
SPORZADZONA DLA CELOW POLACZENIA NA DZIEN 1 MAJA 2024 ROKU PRZY WYKORZYSTANIU
TYCH SAMYCH METOD I W TAKIM SAMYM UKEADZIE JAK OSTATNI BILANS ROCZNY



3T GAMES SPOLKA Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOSCIA

Bilans
Filtr GRA:
Filtr :
Okres poréwnawczy bilansu: 01.01.23..31.12.23
Okres sprawozdawczy bilansu: 01.01.24..01.05.24
Lp Pozycja akywow Kwota (okres porownawczy) Kwota (okres
A Aktywa trwate 10 166,02 6 099,54
| Wartos$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1 Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00
2 Wartos¢ firmy 0,00 0,00
3 Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
4 Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1] Rzeczowe aktywa trwate 10 166,02 6 099,54
1 Srodki trwate 10 166,02 6 099,54
a grunty (w tym prawo wieczystego uzytkowania) 0,00 0,00
b budynki, lokale i obiekty inz. Iad. i wodn. 0,00 0,00
[ urzadzenia techniczne i maszyny 0,00 0,00
d $rodki transportu 0,00 0,00
e inne $rodki trwate 10 166,02 6 099,54
2 Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
3 Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00
1] Naleznosci diugoterminowe 0,00 0,00
1 Od jednostek powigzanych 0,00 0,00
2 Od pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
2 Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
v Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
1 Nieruchomosci 0,00 0,00
2 Wartos$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3 Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
a w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
x1 - udziaty lub akcje 0,00 0,00
X2 - inne papiery warto$ciowe 0,00 0,00
x3 - udzielone pozyczki 0,00 0,00
x4 - inne diugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
b w pozostatych jednostkach, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
x1 -udziaty lub akcje 0,00 0,00
x2 -inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
x3 -udzielone pozyczki 0,00 0,00
x4 -inne dlugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
b w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
x1 - udziaty lub akcje 0,00 0,00
X2 - inne papiery warto$ciowe 0,00 0,00
x3 - udzielone pozyczki 0,00 0,00




3T GAMES SPOLKA Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOSCIA

Filtr GRA:

Filtr :

Bilans

Okres poréwnawczy bilansu: 01.01.23..31.12.23
Okres sprawozdawczy bilansu: 01.01.24..01.05.24

x4 - inne diugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00

4 Inne inwestycje diugoterminowe 0,00 0,00
\Y Dtugoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 0,00 0,00
1 Aktywa z tyt. odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00
2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B Aktywa obrotowe 327254319 3272 094,40
| Zapasy 3262721,07 3266 772,31
1 Materiaty 0,00 0,00
2 Potprodukty i produkty w toku 3212 783,36 3216 930,64
3 Produkty gotowe 49 937,71 49 841,67
4 Towary 0,00 0,00
5 Zaliczki na dostawy 0,00 0,00
1] Naleznosci krétkoterminowe 1110,12 543,00
1 Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
a z tytutu dostaw i ustug, o okresie spiaty: 0,00 0,00
x1 - do 12 miesigcy 0,00 0,00

x2 - powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00

b inne 0,00 0,00

2 Naleznosci od pozostaych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w 0,00 0,00
a : zltytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00
x1 -do 12 miesigcy 0,00 0,00

X2 -powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00

b inne 0,00 0,00

2 Naleznosci od pozostatych jednostek 1110,12 543,00
a z tytutu dostaw i ustug, o okresie spiaty: 0,00 0,00
x1 - do 12 miesigcy 0,00 0,00

x2 - powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00

b z tyt. podat.,cet,ubezp.spot. i zdrow. 1110,12 543,00

c inne 0,00 0,00

d dochodzone na drodze sgdowej 0,00 0,00

n Inwestycje krotkoterminowe 1 880,66 15,45
1 Krétkoterminowe aktywa finansowe 1 880,66 15,45
a w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
x1 - udziaty lub akcje 0,00 0,00

x2 - inne papiery wartosciowe 0,00 0,00

x3 - udzielone pozyczki 0,00 0,00

x4 - inne krétkoterm. aktywa finansowe 0,00 0,00

b w pozostatych jednostkach 0,00 0,00




3T GAMES SPOLKA Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOSCIA

Bilans
Filtr GRA:
Filtr :
Okres poréwnawczy bilansu: 01.01.23..31.12.23
Okres sprawozdawczy bilansu: 01.01.24..01.05.24
x1 - udziaty lub akcje 0,00 0,00
x2 - inne papiery warto$ciowe 0,00 0,00
x3 - udzielone pozyczki 0,00 0,00
x4 - inne krétkoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
[ srodki pienigzne i inne aktywa pieniezne 1 880,66 15,45
x1 - $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach 1 880,66 15,45
x2 - inne $rodki pieniezne 0,00 0,00
x3 - inne aktywa pieniezne 0,00 0,00
2 Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00
\Y) Krétkoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 6 831,34 4 763,64
C Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00
1 Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00
D Udziaty (akcje) wasne 0,00 0,00
1 Udziaty (akcje) wasne 0,00 0,00
Suma Aktywow: 3282709,21 3278 193,94
Lp Pozycja pasywow Kwota (okres poréwnawczy) Kwota (okres
A Kapital (fundusz) wiasny 2069 761,53 2064 980,76
| Kapitat (fundusz) podstawowy 400 000,00 400 000,00
1] Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 2600 000,00 2600 000,00
1 -nadwyzka warto$ci sprzedazy (warto$ci emisyjnej) nad warto$cig nominalng udziatow 0,00 0,00
1]l ‘ lIK“a\pitat (fundusz) z aktualizacji wyceny,w tym: 0,00 0,00
1 -z tytutu aktualizacji warto$ci godziwej 0,00 0,00
\ii Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym: 0,00 0,00
1 -tworzone zgodnie z umowa (statutem) spotki 0,00 0,00
2 -na udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
Vil Zysk (strata) z lat ubiegtych -831 369,45 -930 238,47
VI Zysk (strata) netto -98 869,02 -4 780,77
IX QOdpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
B Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 1212 947,68 1213 213,18
| Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
1 Rezerwa z tytutu odroczonego podatku doch. 0,00 0,00
2 Rezerwa na $wiadczenia emeryt. i podobne 0,00 0,00
a - dlugoterminowa 0,00 0,00
b - krotkoterminowa 0,00 0,00
3 Pozostate rezerwy 0,00 0,00
a - dlugoterminowe 0,00 0,00
b - krétkoterminowe 0,00 0,00




3T GAMES SPOLKA Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOSCIA

Bilans
Filtr GRA:
Filtr :
Okres poréwnawczy bilansu: 01.01.23..31.12.23
Okres sprawozdawczy bilansu: 01.01.24..01.05.24
1] Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00
1 Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2 Wobec pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
2 Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
a kredyty i pozyczki 0,00 0,00
b z tytutu emisji dtuznych papieréw wart. 0,00 0,00
[ inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00
d inne 0,00 0,00
n Zobowigzania krétkoterminowe 32 947,68 33 213,18
1 Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
a z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymag.: 0,00 0,00
x1 - do 12 miesigcy 0,00 0,00
x2 - powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b inne 0,00 0,00
2 Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada 0,00 0,00
a z tytutu dostaw i ;s;ug, o okresie wymagalnosci: 0,00 0,00
x1 -do 12 miesigcy 0,00 0,00
X2 -powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b inne 0,00 0,00
2 Zobowigania wobec pozostatych jednostek 32 947,68 33213,18
a kredyty i pozyczki 0,00 0,00
b z tytutu emisji dtuznych papieréw wart. 0,00 0,00
[ inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00
d z tytulu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 5213,61 453,84
x1 - do 12 miesigcy 5213,61 453,84
x2 - powyzej 12 miesigcy 0,00 0,00
e zaliczki otrzymane na dostawy 0,00 0,00
f zobowigzania wekslowe 0,00 0,00
g z tyt. podatkow, cet, ubezp., i innych $w. 5734,07 6 759,34
h Z tytutu wynagrodzen 22 000,00 26 000,00
i inne 0,00 0,00
3 Fundusze specjalne 0,00 0,00
\ Rozliczenia migdzyokresowe 1180 000,00 1180 000,00
1 Ujemna wartos$¢ firmy 0,00 0,00
2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 1180 000,00 1180 000,00
a - dtugoterminowe 1180 000,00 1180 000,00
Suma Pasywow| 3282709,21 3278 193,94




ZALACZNIK NR 5

DO PLANU POLACZENIA GAMES BOX S.A. ORAZ 3T GAMES SP. Z 0.0.

OSWIADCZENIE ZAWIERAJACE INFORMACIE O STANIE KSIEGOWYM SPOLKI PRZEJMUJACEJ
— GAMES BOX S.A. -
SPORZADZONA DLA CELOW POXACZENIA NA DZIEN 1 MAJA 2024 ROKU PRZY WYKORZYSTANIU
TYCH SAMYCH METOD I W TAKIM SAMYM UKLADZIE JAK OSTATNI BILANS ROCZNY



Games Box S.A.

Filtr GRA:

Filtr :

Bilans

Okres poréwnawczy bilansu: 01.01.23..31.12.23
Okres sprawozdawczy bilansu: 01.01.24..01.05.24

Lp Pozycja akywow Kwota (okres poréwnawczy) Kwota (okres
A Aktywa trwate 60 000,16 53 333,52
| Wartos$ci niematerialne i prawne 60 000,16 53 333,52
1 Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00
2 Warto$¢ firmy 0,00 0,00
3 Inne wartos$ci niematerialne i prawne 60 000,16 53 333,52
4 Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1] Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
1 Srodki trwate 0,00 0,00
a grunty (w tym prawo wieczystego uzytkowania) 0,00 0,00
b budynki, lokale i obiekty inz. Iad. i wodn. 0,00 0,00
c urzgdzenia techniczne i maszyny 0,00 0,00
d $rodki transportu 0,00 0,00
e inne $rodki trwate 0,00 0,00
2 Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
3 Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00
1] Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
1 Od jednostek powigzanych 0,00 0,00
2 QOd pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
2 Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
v Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
1 Nieruchomosci 0,00 0,00
2 Warto$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3 Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
a w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
x1 - udziaty lub akcje 0,00 0,00
x2 - inne papiery warto$ciowe 0,00 0,00
x3 - udzielone pozyczki 0,00 0,00
x4 - inne diugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
b w pozostatych jednostkach, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
x1 -udziaty lub akcje 0,00 0,00
x2 -inne papiery warto$ciowe 0,00 0,00
x3 -udzielone pozyczki 0,00 0,00
x4 -inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
b w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
x1 - udziaty lub akcje 0,00 0,00
X2 - inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
x3 - udzielone pozyczki 0,00 0,00




Games Box S.A.

Bilans
Filtr GRA:
Filtr :
Okres poréwnawczy bilansu: 01.01.23..31.12.23
Okres sprawozdawczy bilansu: 01.01.24..01.05.24
x4 - inne diugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
4 Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
\% Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1 Aktywa z tyt. odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00
2 Inne rozliczenia migdzyokresowe 0,00 0,00
B Aktywa obrotowe 1785973,36 1761 328,19
| Zapasy 928 118,39 941 214,16
1 Materiaty 0,00 0,00
2 Pétprodukty i produkty w toku 873 920,27 914 957,27
3 Produkty gotowe 54 198,12 26 256,89
4 Towary 0,00 0,00
5 Zaliczki na dostawy 0,00 0,00
1] Naleznosci krétkoterminowe 31 094,54 61 829,66
1 Naleznosci od jednostek powigzanych 4677,20 29 317,16
a z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 4677,20 29 317,16
x1 - do 12 miesigcy 4 677,20 29 317,16
X2 - powyzej 12 miesigcy 0,00 0,00
b inne 0,00 0,00
2 Nalezno$ci od pozostaych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w 0,00 0,00
a st zltytu’ru dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00
x1 -do 12 miesiecy 0,00 0,00
x2 -powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b inne 0,00 0,00
2 Naleznosci od pozostatych jednostek 26 417,34 32 512,50
a z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 2 388,69
x1 - do 12 miesiecy 0,00 2 388,69
X2 - powyzej 12 miesigcy 0,00 0,00
b z tyt. podat.,cet,ubezp.spot. i zdrow. 26 417,34 30 123,81
c inne 0,00 0,00
d dochodzone na drodze sgdowej 0,00 0,00
1]l Inwestycje krétkoterminowe 826 361,83 756 051,77
1 Krétkoterminowe aktywa finansowe 826 361,83 756 051,77
a w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
x1 - udziaty lub akcje 0,00 0,00
x2 - inne papiery warto$ciowe 0,00 0,00
x3 - udzielone pozyczki 0,00 0,00
x4 - inne krétkoterm. aktywa finansowe 0,00 0,00
b w pozostatych jednostkach 0,00 0,00




Games Box S.A.

Bilans
Filtr GRA:
Filtr :
Okres poréwnawczy bilansu: 01.01.23..31.12.23
Okres sprawozdawczy bilansu: 01.01.24..01.05.24
x1 - udziaty lub akcje 0,00 0,00
X2 - inne papiery warto$ciowe 0,00 0,00
x3 - udzielone pozyczki 0,00 0,00
x4 - inne krétkoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
c Srodki pienigzne i inne aktywa pieniezne 826 361,83 756 051,77
x1 - $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach 826 361,83 756 051,77
x2 - inne $rodki pieniezne 0,00 0,00
X3 - inne aktywa pienigzne 0,00 0,00
2 Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00
v Krétkoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 398,60 2 232,60
C Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00
1 Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00
D Udzialy (akcje) wasne 0,00 0,00
1 Udziaty (akcje) wasne 0,00 0,00
Suma Aktywow: 1845 973,52 1814 661,71
Lp Pozycja pasywow Kwota (okres poréwnawczy) Kwota (okres |
A Kapitat (fundusz) wiasny 1826 586,14 1812 537,27
| Kapitat (fundusz) podstawowy 121 375,00 121 375,00
1] Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 2023 565,32 2023 565,32
1 -nadwyzka wartosci sprzedazy (warto$ci emisyjnej) nad warto$cig nominalng udziatéw 0,00 0,00
1] = Ki;pitair (fundusz) z aktualizacji wyceny,w tym: 0,00 0,00
1 -z tytutu aktualizacji warto$ci godziwe;j 0,00 0,00
\Y Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym: 0,00 0,00
1 -tworzone zgodnie z umowg (statutem) spotki 0,00 0,00
2 -na udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
Vil Zysk (strata) z lat ubiegtych -236 269,92 -318 354,18
Vil Zysk (strata) netto -82 084,26 -14 048,87
IX QOdpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
B Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania 19 387,38 212444
| Rezerwy na zobowigzania 10 500,00 0,00
1 Rezerwa z tytutu odroczonego podatku doch. 0,00 0,00
2 Rezerwa na $wiadczenia emeryt. i podobne 0,00 0,00
a - dtugoterminowa 0,00 0,00
b - krétkoterminowa 0,00 0,00
3 Pozostate rezerwy 10 500,00 0,00
a - dlugoterminowe 0,00 0,00
b - krétkoterminowe 10 500,00 0,00




Games Box S.A.

Filtr GRA:

Filtr :

Bilans

Okres poréwnawczy bilansu: 01.01.23..31.12.23
Okres sprawozdawczy bilansu: 01.01.24..01.05.24

] Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00
1 Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2 Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
2 Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00

a kredyty i pozyczki 0,00 0,00
b z tytutu emisji dtuznych papieréw wart. 0,00 0,00
c inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00
d inne 0,00 0,00

I Zobowigzania krotkoterminowe 8 887,38 212444

1 Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00

a z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymag.: 0,00 0,00
x1 - do 12 miesiecy 0,00 0,00
X2 - powyzej 12 miesigcy 0,00 0,00

b inne 0,00 0,00
2 Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada 0,00 0,00
a z tytutu dostalw i Gs;ug, o okresie wymagalnosci: 0,00 0,00
x1 -do 12 miesiecy 0,00 0,00
x2 -powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00

b inne 0,00 0,00
2 Zobowigania wobec pozostatych jednostek 8 887,38 212444
a kredyty i pozyczki 0,00 0,00
b z tytutu emisji dtuznych papieréw wart. 0,00 0,00
c inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00
d z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 1424,34 1387,44
x1 - do 12 miesigcy 142434 1 387,44
x2 - powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00

e zaliczki otrzymane na dostawy 0,00 0,00
f zobowigzania wekslowe 0,00 0,00
g z tyt. podatkéw, cet, ubezp., i innych $w. 2 167,59 737,00
h z tytutu wynagrodzen 5 295,45 0,00

i inne 0,00 0,00
3 Fundusze specjalne 0,00 0,00

v Rozliczenia migdzyokresowe 0,00 0,00
1 Ujemna warto$¢ firmy 0,00 0,00
2 Inne rozliczenia migdzyokresowe 0,00 0,00

a - dtugoterminowe 0,00 0,00
Suma Pasywoéw 1845 973,52 1814 661,71
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PROPONOWANE ZMIANY STATUTU SPOLKI PRZEJMUJACEJ



Zatacznik nr 6 do Planu Potgczenia Games Box S.A. oraz 3T Games sp. z 0.0. -

proponowane zmiany Statutu Spétki Przejmujacej

ZESTAWIENIE PROPONOWANYCH ZMIAN STATUTU SPOLKI PRZEJMUJACEJ

J. Red. Statutu

§1lust. 1

§1ust. 2

§6ust. 1

§6ust. 3

§ 12 ust. 5

dotychczasowe brzmienie Statutu

Firma Spotki brzmi: Games Box Spotka
Akcyjna.

Spotka moze uzywac skrotu: Games Box
S.A.

Kapitat zaktadowy wynosi 121.375,00 zf
(sto dwadziescia jeden tysiecy trzy-
sta siedemdziesiat pie¢ ztfotych
00/100) i dzieli sie na 1.213.750 (je-
den milion dwiescie trzynascie ty-
siecy siedemset piecdziesigt) akcji
zwyktych na okaziciela o wartosci nominal-
nej po 0,10 zt (dziesiec groszy) kazda, w
tym:

a) 1.160.000 (jeden milion sto szescdzie-

sigt tysiecy) akcgji serii A;

b) 53.750 (piecdziesiat trzy tysigce sie-
demset piecdziesigt) akcji serii B.

Poza innymi sprawami wskazanymi w Ko-
deksie spotek handlowych uchwaty Wal-
nego Zgromadzenia wymagaja.

Proponowane nowe brzmienie Statutu

Firma Spotki brzmi: Wildlands Interactive Spotka
Akcyjna.

Spotka moze uzywac skrotu: Wildlands Interac-
tive S.A.

Kapitat zaktadowy wynosi 258 975,00 zf (dwiescie
piecdziesigt osiem tysiecy dziewielset sie-
demdziesigt pie¢ zfotych) idzieli sie na 2 589
750 (dwa miliony piecset osiemdziesiat dzie-
wiec tysiecy siedemset piecdziesiat) akcji zwy-
ktych na okaziciela o wartosci nominainej po 0,10 z#
(dziesiec groszy) kazda, w tym:

a) 1160000 (jeden milion sto szescdziesigt ty-
slecy) akcji serif A;

b) 53750 (piecdziesiat trzy tysigce siedemset
plecdziesigt) akcji serii B;

¢c) 1376 000 (jeden milion trzysta siedem-
dziesigt szes¢ tysiecy) akcji serii C.

Akcje serii C zostaly pokryte w wyniku pota-
czenia Spotki ze spotka pod firmg 3T Games
spobtka z ograniczong odpowiedzialnoscia z
siedzibg w Warszawie (adres: ul. Marszatkow-
ska 87 lok. 102, 00-683 Warszawa) wpisang
do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Reje-
stru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejo-
nowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sag-
dowego, pod numerem KRS 0000841255, RE-
GON: 386058983, NIP: 7010981517, o kapi-
tale zaktadowym w kwocie 400 000,00 zt
(stownie: czterysta tysiecy zfotych), opfaco-
nym w catosci, dokonanego na podstawie art.
492 § 1 pkt 1) K.s.h., tj. poprzez przeniesienie
catego majgtku 3T Games spotka z ograni-
czong odpowiedzialnoscia z siedzibg w War-
szawie na Spotke (pofgczenie przez przejecie)
w zamian za nowo emitowane akcje serii C,
ktore Spotka przyznata Wspdinikom 3T Games
spotka z ograniczong odpowiedzialno$cig
z siedzibg w Warszawie proporcjonalnie do
posiadanych przez nich udziatow w kapitale
zaktadowym 3T Games spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscia z siedziba w Warszawie.

Poza innymi sprawami wskazanymi w Kodeksie spo-
fek handlowych, uchwaty Walnego Zgromadzenia

wymagajag.:
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1) rozpatrywanie i zatwierdzanie sprawoz-
dania Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz
sprawozdania finansowego za ubiegty rok
obrotowy,

2) podziat zysku netto lub pokrycie straty
netto, wysokosci odpisow na kapitat zapa-
sowy i inne fundusze, okreslenie daty
ustalenia prawa do dywidendy, wysokosci
dywidendy i terminie wypfaty dywidendy,

3) udzielanie absolutorium cztonkom orga-
now Spotki z wykonania przez nich obo-
wigzkow,

4) podejmowanie postanowieri dotyczg-
cych roszczeri o naprawienie szkody, wy-
rzadzonej przy zawiazywaniu Spotki, spra-
wowaniu zarzgdu albo nadzoru,

5) zbycie lub wydzierzawienie przedsie-
biorstwa lub jego zorganizowanej czesci
oraz ustanowienia na nich ograniczonego
prawa rzeczowego,

6) rozwigzanie Spotki i wyznaczanie likwi-
datora,

7) emisja obligacji zamiennych lub z pra-
wem pierwszeristwa oraz warrantow sub-
skrypcyjnych wskazanych w art. 453 §2
Kodeksu spotek handlowych,

8) nabycie akcji wiasnych Spotki w przy-
padku okresfonym w art. 362 §1 pkt 2 Ko-
deksu spotek handlowych oraz upowaz-
nienie do ich nabywania w przypadku
okreslonym w art. 361 &1 pkt 8 Kodeksu
spotek handlowych,

9) zmiana Statutu Spotki, w tym podejmo-
wanie uchwat o podwyzszeniu i obnizeniu
kapitatu zaktadowego,

10) zawarcie umowy o zarzadzanie spotka
zalezng,

11) powotywanie i odwolywanie czton-
kow Rady Nadzorczej,

12) ustalanie zasad wynagradzania
cztonkow Rady Nadzorczej, w tym czton-
kow Komitetow powotanych w ramach
Rady Nadzorczej,

13) uchwalanie regulaminu Walnego
Zgromadzenia,

14) podejmowanie uchwat o umorzeniu
akdj,

15) okreslenie dnia, wedtug ktorego ustala
sie liste akgjonariuszy uprawnionych do

proponowane zmiany Statutu Spétki Przejmujacej

1) rozpatrywanie i zatwierdzanie sprawozdania Za-
rzadu z dziatalnosci Spotki oraz sprawozdania finan-
sowego za ubiegty rok obrotowy,

2) podziat zysku netto lub pokrycie straty netto, wy-
sokosci odpisow na kapitat zapasowy i inne fundu-
sze, okreslenie daty ustalenia prawa do dywidenay,
wysokosci dywidendy i terminu wypfaty dywidendy,

3) udzielanie absolutorium cztonkom organow
Spotki z wykonania przez nich obowigzkow,

4) podejmowanie postanowieri dotyczacych rosz-
czeri o naprawienie szkody wyrzadzonej przy zawig-
zywaniu Spotki, sprawowaniu zarzadu albo nadzoru,

5) zbycie lub wydzierZawienie przedsiebiorstwa lub
Jego zorganizowanej czesci oraz ustanowienia na
nich ograniczonego prawa rzeczowego,

6) rozwigzanie Spotki i wyznaczanie likwidatora,

7) emisja obligacji zamiennych lub z prawem pierw-
szeristwa oraz warrantow subskrypcyjnych wskaza-
nych w art, 453 § 2 Kodeksu spotek handlowych,

8) nabycie akcji wtasnych Spotki w przypadku okre-
slonym w art. 362 § 1 pkt 2 Kodeksu spotek handlo-
wych oraz upowaznienie do ich nabywania w przy-
padku okreslonym w art. 362 § 1 pkt 8 Kodeksu
spotek handlowych,

9) zmiana Statutu Spotki, w tym podejmowanie
uchwat o podwyzszeniu i obnizeniu kapitatu zakta-
dowego,

10) zawarcie umowy o zarzadzanie spotka zaleznag
lub o przekazywanie zysku przez taka spotke,

11) powotywanie | odwotywanie Cztonkow Rady
Nadzorczej,

12) ustalanie zasad wynagradzania Cztonkow
Rady Nadzorczej, w tym cztonkow komitetow powo-
fanych w ramach Rady Nadzorczej,

13) uchwalanie regulaminu Walnego Zgromadzenia,
14) podejmowanie uchwat o umorzeniu akcji,

15) okreslenie dnia, wedfug ktorego ustala sie liste
akcjonariuszy uprawnionych do dywidendy za dany
rok obrotowy (dnia dywidendly),

16) podejmowanie innych decyzji przewidzianych
przepisami prawa I niniejszego Statutu oraz roz-
strzyganie spraw wnoszonych przez akcjonariuszy,
Zarzad i Rade Nadzorcza.



§ 14 ust. 7

§ 14 ust.
20
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dywidendly za dany rok obrotowy (dnia dy-
widendy),

16) podejmowanie innych decyzji przewi-
dzianych przepisami prawa i niniejszego
Statutu oraz rozstrzyganie spraw wnoszo-
nych przez akcjonariuszy, Zarzad i Rade
Nadzorczg.

Posiedzenia Rady Nadzorczej odbywajg
sie w miare potrzeb, jednak nie rzadziej
niz trzy razy w roku obrotowym.

Do obowigzkow Rady Nadzorczej nalezag
sprawy okreslone w Kodeksie spofek han-
dlowych i innych powszechnie obowigzu-
Jjacych przepisach prawa oraz w Statucie,
w tym:

1) ocena sprawozdar finansowych
Spotki za ubiegly rok obrotowy i
sprawozdania Zarzgdu z dziatalnosci
Spotki, a takze wnioskow Zarzadu
dotyczgcych podziatu zysku netto
albo pokrycia straty netto oraz skta-
danie Walnemu Zgromadzeniu co-
rocznego pisemnego sprawozdania
Z wynikow tej oceny,

2) reprezentowanie Spotki w umowach
z czfonkami Zarzadu oraz w sporach z Za-
rzgdem lub jego cztonkami,

3) zatwierdzanie Regulaminu Zarzadu,

4) uchwalanie Regulaminu Rady Nadzor-
czej,

5) dokonywanie wyboru firmy audytor-
skiej do przeprowadzenia badania spra-
wozdari finansowych Spotki i skonsolido-
wanych sprawozdari finansowych grupy
kapitatowej Sporki,

6) powofywanie | odwotywanie
cztonkow Zarzgdu, w tym Prezesa
Zarzgdu, Wiceprezesa,

7) ustalanie zasad wynagradzania czton-
kow Zarzadu,

8) udzielanie cztonkom Zarzadu zgody na
zaangazowanie sie w dziatalnos¢ konku-
rencyjng.

proponowane zmiany Statutu Spétki Przejmujacej

Posiedzenia Rady Nadzorczej odbywajg sie w miare
potrzeb, jednak nie rzadziej niz raz w kazdym
kwartale roku obrotowego.

Do obowigzkow Rady Nadzorczej naleza sprawy
okresfone w Kodeksie spotek handlowych i innych po-
wszechnie obowigzujacych przepisach prawa oraz w
Statucie, w tym:

1) ocena sprawozdania finansowego Spotki za
ubiegty rok obrotowy i sprawozdania Za-
rzadu z dziatalnosci Spotki, w zakresie ich
zgodnosci z ksiegami, dokumentami i ze
stanem faktycznym,

2) ocena wnioskow Zarzgdu dotyczacych po-
dziatu zysku albo pokrycia straty,

3)sporzgdzanie oraz skfadanie Walnemu
Zgromadzeniu corocznego pisemnego spra-
wozdania za ubiegty rok obrotowy (spra-
wozdanie rady nadzorczej), z uwzglednie-
niem wymogow wskazanych w art. 382 § 3!
Kodeksu spotek handlowych,

4) reprezentowanie Spotki w umowach z cztonkami
Zarzagdu oraz w sporach z Zarzagdem Ilub jego
czfonkami,

5) zatwierdzanie Regulaminu Zarzadu,

6) uchwalanie Regulaminu Rady Nadzorczej lub in-
nych regulaminow,

7) dokonywanie wyboru firmy audytorskiej do prze-
prowadzenia badania sprawozdari finansowych
Spotki i skonsolidowanych sprawozdari finanso-
wych grupy kapitatowej Spotki,

8) powotywanie i odwotywanie Czfonkow Za-
rzgdu, w tym Prezesa i Wiceprezesa Za-
rzadu,

9) ustalanie zasad wynagradzania Czfonkow Za-
rzgdu,

10)udzielanie cztonkom Zarzgdu zgody na zaangazo-

wanie sfe w dziatalnosc konkurencyjna.
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