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PROJEKTY UCHWAL
NA NADZWYCZAJNE WALNE ZGROMADZENIE GAMING FACTORY S.A.

Zarzad spétki GAMING FACTORY S.A. (dalej: Spoétka) przekazuje tresé projektéw uchwat, ktére majg by¢
przedmiotem obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki zwotanego na dzien 19 grudnia 2024
roku na godzine 10:00 w Kancelarii Notarialnej Jadwiga Zacharzewska przy ul. Swietokrzyskiej 18 lok. 425,
00-052 Warszawa.

sUchwatanr___
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 19 grudnia 2024 roku

w sprawie wyboru Przewodniczgcego Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia

Dziatajac na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spétek handlowych, Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki
postanawia:

81

Dokonaé wyboru na Przewodniczacego Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki odbywajacego sie
w dniu 19 grudnia 2024 roku Panig/Pana

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”
UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Uchwata dotyczy sprawy porzqdkowej. Wybdr przewodniczqcego Walnego Zgromadzenia jest wymogiem
ustawowym przewidzianym w art. 409 § 1 Kodeksu spétek handlowych. Zgodnie z dyspozycjq powotanego
przepisu Przewodniczgcy Walnego Zgromadzenia jest odpowiedzialny za przebieg Walnego Zgromadzenia,
podejmuje decyzje w sprawie przystgpienia do gfosowania, udziela gtosu, podaje tres¢ uchwat do
gtosowania, a takze stwierdza po gtosowaniu czy zostaty podjete. Bez wyboru Przewodniczgcego Walne
Zgromadzenie nie jest wtadne do podejmowania skutecznych uchwat.

sUchwatanr____
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 19 grudnia 2024 roku

W sprawie przyjecia porzagdku Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:

81

Przyjmuje sie nastepujacy porzadek obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia:
1. Otwarcie Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.
2. Podjecie uchwaty w sprawie wyboru Przewodniczgcego Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.



PROJEKTY UCHWAL
- NADZWYCZAIJNE WALNE ZGROMADZENIE GAMING FACTORY S.A. -

3. Sporzadzenie i sprawdzenie listy obecnosci.

4. Stwierdzenie prawidtowosci zwotania Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia oraz jego zdolnosci do
powziecia uchwat.

5. Przyjecie porzagdku obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

6. Podjecie uchwaty w sprawie uchylenia tajnosci gtosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjne;j.

7. Podjecie uchwaty w sprawie wyboru Komisji Skrutacyjnej/rezygnacji z wyboru Komisji Skrutacyjne;.

8. Podjecie uchwat w sprawie zmian w Radzie Nadzorczej Spoétki, w tym powotania Pani Kamili Dulskiej-

Maksara na Cztonka Rady Nadzorczej Spétki.
9. Podjecie uchwaty w sprawie poniesienia kosztéw zwotania i odbycia Walnego Zgromadzenia.
10. Wolne wnioski.
11. Zamkniecie Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWAtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Uchwata ma charakter proceduralny. Walne Zgromadzenie obraduje zgodnie z przyjetym porzqdkiem obrad
i zgodnie z dyspozycjg art. 404 § 1 Kodeksu spotek handlowych prawidtowo zwotane Walne Zgromadzenie
moze skutecznie gtosowac wyftgcznie co do uchwat objetych porzqdkiem obrad, chyba ze caty kapitat
zaktadowy jest reprezentowany na Walnym Zgromadzeniu, a nikt z uczestniczgcych nie zgfosit sprzeciwu co
do gfosowania ponad przedmiot porzqdku obrad. Porzqdek obrad przewidziany jest w ogfoszeniu o zwotaniu
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia. Jednoczesnie stosownie do § 11 ust. 1 Regulaminu Walnego
Zgromadzenia Gaming Factory S.A. z siedzibg w Warszawie porzqdek obrad przyjmowany jest po
sprawdzeniu i sporzgdzeniu listy obecnosci.

sUchwatanr ___
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 19 grudnia 2024 roku

w sprawie uchylenia tajnosci gtosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjnej

Dziatajac na podstawie art. 420 § 3 Kodeksu spoétek handlowych, Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki
uchwala, co nastepuje:
81

Uchyla sie tajnos¢ gtosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjnej.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”
UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWAtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Podjecie powyzszej uchwaty wynika z art. 420 § 3 kodeksu spotek handlowych, ktory przewiduje mozliwos¢
powziecia uchwaty o uchyleniu tajnosci gtosowania w sprawach dotyczgcych wyboru komisji powotywanej
przez Walne Zgromadzenie. Komisja Skrutacyjna jest komisjq powotywanq przez walne zgromadzenie,
dlatego tez istnieje mozliwos¢ wyftgczenia tajnosci gtosowania przy wyborze tej komisji. W przypadku, gdy
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nie zostanie zgtoszony wniosek o podjecie uchwaty w sprawie uchylenia tajnosci gtosowania przy wyborze
Komisji Skrutacyjnej, uchwata ta nie zostanie powzieta.

sUchwatanr___
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 19 grudnia 2024 roku

w sprawie wyboru Komisji Skrutacyjnej

81

Powotuje sie w sktad Komisji Skrutacyjnej nastepujace osoby:
1. Panig/Pana ;
2. Panig/Pana

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”
EWENTUALNIE (stosownie do wnioskéw Akcjonariuszy)
sUchwatanr____
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)

z dnia 19 grudnia 2024 roku

W sprawie rezygnacji z wyboru Komisji Skrutacyjnej

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki, dziatajac stosownie do § 10 ust. 1 Regulaminu Walnego
Zgromadzenia Spotki, postanawia:

§1

Odstgpi¢ od wyboru Komisji Skrutacyjnej na Nadzwyczajnym Walnym Zgromadzeniu Spétki odbywajgcym
sie w dniu 19 grudnia 2024 roku i powierzy¢ jej obowigzki Przewodniczagcemu Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spofki.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWAtY WALNEGO ZGROMADZENIA

Uchwata dotyczy sprawy porzgdkowej. Odwotujgc sie miedzy innymi do art. 420 § 3 Kodeksu spotek
handlowych, Walne Zgromadzenie moze powotac komisje skrutacyjng, ktdrej zadaniem jest liczenie gtosow
oddawanych przez akcjonariuszy w tracie posiedzenia Walnego Zgromadzenia w celu zapewnienia
prawidtowego przebiegu obrad Walnego Zgromadzenia. Niemniej w uzasadnionych przypadkach zasadne
moze by¢ wnioskowanie o odstgpienie od wyboru komisji skrutacyjnej, co moze przyspieszyc proces liczenia
gtosow, pozostajgc przy tym bez wptywu na jego rzetelnosc i prawidfowos¢ przebiegu, w szczegdlnosci przy
powierzeniu tej funkcji Przewodniczgcemu Walnego Zgromadzenia w oparciu o art. 409 § 1 Kodeksu spotek
handlowych.
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Szczegofowe zasady dot. wyboru Komisji Skrutacyjnej uregulowaniu w § 10 Regulaminu Walnego
Zgromadzenia Gaming Factory S.A. z siedzibqg w Warszawie, ktory dopuszcza powotanie ww. Komisji przy
odpowiednim stosowaniu zasad okreslonych w § 6 ww. regulaminu. W przypadku odstgpienia od wyboru
Komisji Skrutacyjnej Przewodniczqcy Zgromadzenia moze przybra¢ sobie do pomocy osobe, ktora bedzie
petni¢ funkcje Sekretarza Walnego Zgromadzenia.

sUchwatanr___
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 19 grudnia 2024 roku

w sprawie odwotania cztonka Rady Nadzorczej Spotki

Dziatajac na podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 14 ust. 2 i 3 Statutu Spétki,
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:

§1
Odwotuje sie ze sktadu Rady Nadzorczej Spétki Pana/Panig

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 385 § 1 Kodeksu spdtek handlowych rada nadzorcza sktada sie co najmniej z trzech,
a w spétkach publicznych co najmniej z pieciu cztonkdw, powotywanych i odwotywanych przez walne
zgromadzenie. Natomiast § 14 ust. 2 | 3 Statutu Spdtki stanowi, Zze Rada Nadzorcza Spotki sktada sie
z 5 cztonkéw powotywanych i odwotywanych przez Walne Zgromadzenie.

Podjecie uchwaty w przedmiocie zmian w Radzie Nadzorczej wynikata z faktu zgfoszenia w dniu 12.11.2024
roku przez uprawnionego Akcjonariusza Spotki zgdania w trybie art. 400 § 1 K.s.h. W ww. zgfoszeniu
Akcjonariusz zazqdat zwotania walnego zgromadzenia i umieszczenia w porzgdku obrad tego zgromadzenia
gtosowania nad uchwatq w przedmiocie powotania Pani Kamili Dulskiej - Maksara na Cztonka Rady
Nadzorczej Spotki. Jednoczesnie wraz zqgdaniem przedtozyt kandydature nowego Cztonka Rady Nadzorczej
oraz zgode na kandydowanie.

Z uwagi na § 14 § 2 Statutu Spotki powotanie nowego Cztonka Rady Nadzorczej wymaga odwotania jednej
osoby z dotychczasowego sktadu Rady Nadzorczej Spotki.

sUchwatanr____
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spétka)
z dnia 19 grudnia 2024 roku

W sprawie powotania Pani Kamili Dulskiej-Maksara na Cztonka Rady Nadzorczej Spétki

Dziatajac na podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 14 ust. 2 i 3 Statutu Spétki,
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:
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§1
Powotuje sie na cztonka Rady Nadzorczej Spétki Panig Kamile Dulska-Maksare.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”
UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Zgodnie z art. 385 § 1 Kodeksu spdtek handlowych rada nadzorcza sktada sie co najmniej z trzech,
a w spdtkach publicznych co najmniej z pieciu cztonkdw, powotywanych i odwotywanych przez walne
zgromadzenie. Natomiast § 14 ust. 2 | 3 Statutu Spdtki stanowi, ze Rada Nadzorcza Spotki sktada sie
z 5 cztonkéw powotywanych i odwotywanych przez Walne Zgromadzenie.

Podjecie uchwaty w przedmiocie zmian w Radzie Nadzorczej wynikata z faktu zgtoszenia w dniu 12.11.2024
roku przez uprawnionego Akcjonariusza Spotki Zgdania w trybie art. 400 § 1 K.s.h. W ww. zgtoszeniu
Akcjonariusz zazqdat zwotania walnego zgromadzenia i umieszczenia w porzgdku obrad tego zgromadzenia
gtosowania nad uchwatq w przedmiocie powotania Pani Kamili Dulskiej - Maksara na Cztonka Rady
Nadzorczej Spotki. Jednoczesnie wraz zgdaniem przedtozyt kandydature nowego Cztonka Rady Nadzorczej
oraz zgode na kandydowanie.

Zuwagi na § 14 § 2 Statutu Spdtki powotanie nowego Cztonka Rady Nadzorczej wymaga odwotania jednej
osoby z dotychczasowego sktadu Rady Nadzorczej Spotki.

sUchwatanr____
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej: Spotka)
z dnia 19 grudnia 2024

W sprawie poniesienia kosztow zwotania i odbycia Walnego Zgromadzenia

Dziatajac na podstawie art. 400 § 4 K.s.h., Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki uchwala, co nastepuje:

§1
Postanawia sie, ze koszty zwotania i odbycia niniejszego Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia ponosi
Spoétka.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

UZASADNIENIE PROJEKTU UCHWALY WALNEGO ZGROMADZENIA

Z uwagi na fakt, iz niniejsze Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie zostato zwotane na zgdanie uprawnionego
Akcjonariusza, zgtoszone w dniu 12.11.2024 roku w trybie art. 400 § 1 K.s.h., stosownie do art. 400 § 4 K.s.h.,
konieczne jest podjecie umozliwienie akcjonariuszom Spoétki podjecie decyzji, kto powinien ponies¢ koszt
zwotania i odbycia Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki zwotanego w ww. trybie.



