Szanowni Akcjonariusze,

pierwszy kwartat 2026 roku byt dla Games Operators okresem bardzo intensywnej pracy
oraz dalszego budowania fundamentow pod kolejne premiery i rozwoj naszych kluczowych
marek. Jednoczesnie juz dzis mozemy powiedzie¢, ze efekty dziatan podejmowanych w
ostatnich kwartatach zaczynajg by¢ coraz wyrazniej widoczne zaréwno w wynikach
sprzedazowych, jak i w odbiorze naszych gier przez spoteczno$¢ graczy.

26 stycznia 2026 roku miata miejsce premiera gry Hack Hub: Ultimate Hacker Simulator, w
ktorej petnimy role wydawcy. Projekt ten od poczatku byt realizowany w modelu
niewymagajgcym finansowania produkcji po stronie Spotki, dzieki czemu gra generuje
dodatnie przeptywy dla Games Operators praktycznie od pierwszego dnia sprzedazy.
JesteSmy bardzo zadowoleni z rezultatéw premiery: na dzien publikacji raportu tytut sprzedat
sie w ponad 30 tysigcach kopii i utrzymuje okoto 90% pozytywnych opinii na platformie
Steam. Sukces ten potwierdza, ze konsekwentnie rozwijamy kompetencje wydawnicze oraz
potrafimy skutecznie identyfikowac projekty o duzym potencjale rynkowym.

Chcieliby$my rowniez podzieli¢ sie z Panstwem kilkoma bardzo ekscytujacymi informacjami
dotyczgcymi juz drugiego kwartatu 2026 roku. 9 kwietnia zadebiutowata gra Solar Expanse
realizowana przez nasz wewnetrzny zespot developerski. Premiera okazata sie bardzo
udana: na dzieh publikacji raportu gra sprzedata sie w ponad 43 tysigcach kopii, osiggneta
okoto 87% pozytywnych recenzji na Steam oraz zwrdcita koszty produkcji. Widzimy duzy
potencjat w tematyce gier kosmicznych i zamierzamy intensywnie rozwija¢ ten obszar w
kolejnych latach, zaréwno poprzez nowe projekty, jak i dalsze wsparcie dla Solar Expanse.

W poprzednim liscie do akcjonariuszy szerzej opisywalismy sytuacje oraz dalsze plany
dotyczgce Infection Free Zone - naszej najwazniejszej marki ostatnich lat. Chcieliby$my
podkresli¢, ze projekt nadal rozwija sie bardzo dobrze, a prace nad wersjg 1.0 sg coraz
bardziej zaawansowane. 22 maja opublikowalismy Major Update nr 6, ktory jest jednym z
ostatnich (a by¢ moze ostatnig) duzg aktualizacjg przed premierg petnej wersji gry. Podobnie
jak wskazywalismy wczes$niej, zalezy nam na dostarczeniu produktu spetniajgcego wysokie
oczekiwania spotecznosci, dlatego proces dochodzenia do wersji 1.0 obejmuje nie tylko
rozwdéj zawartosci, ale rowniez analize feedbacku graczy oraz dalsze dopracowywanie
mechanik rozgrywki.

Réwnolegle coraz intensywniej pracujemy nad nowym flagowym projektem o roboczym
tytule Urban Warfare. Gra, podobnie jak Infection Free Zone, bedzie wykorzystywaé
rzeczywiste mapy i miasta, jednak tym razem osadzone w zupetnie nowym kontekscie
rozgrywki. Widzimy bardzo duzy potencjat w dalszym rozwijaniu technologii oraz
doswiadczenh zdobytych podczas prac nad IFZ.

Przed nami wyjatkowo pracowity i ekscytujacy okres. Juz 12 czerwca odbedzie sie premiera
wersji 1.0 gry Survival Machine, a réwnolegle pracujemy nad pierwszg duzg aktualizacjg dla
Hack Hub: Ultimate Hacker Simulator. W najblizszych tygodniach gracze otrzymajg réwniez
diugo oczekiwane demo City of Atlantis, ktére zadebiutuje przed festiwalem Steam Next
Fest.



Bardzo waznym sygnatem potwierdzajgcym stabilng sytuacje finansowg Spotki jest réwniez
rekomendacja Zarzadu dotyczgca wyptaty najwyzszej w historii dywidendy w wysokosci 1,1
zt na akcje. Traktujemy to jako wyraz naszej konsekwencji w budowaniu wartosci dla
akcjonariuszy oraz efekt wieloletniej pracy catego zespotu Games Operators.

Dziekujemy wszystkim akcjonariuszom, pracownikom, partnerom biznesowym oraz
spotecznosci graczy za zaufanie i wsparcie. Wierzymy, ze kolejne miesigce przyniosg dalszy
rozwoj naszych marek oraz umocnienie pozycji Games Operators na globalnym rynku gier.

Z wyrazami szacunku,
Zarzgd Games Operators S.A.
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