ZWZ Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie - projekty uchwat

Uchwala nr []
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS: 0000381296

w sprawie wyboru Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie (,Spétka”)
dziatajac na podstawie przepisu art. 409 § 1 Kodeksu spoétek handlowych, powotuje

na Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Pana/-ig

§ 2.

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem podjecia.
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ZWZ Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie - projekty uchwat

Uchwatla nr [¢]
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie

wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie,

XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS: 0000381296

w sprawie przyjecia porzadku obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie (,Spétka”),

postanawia przyja¢ nastepujacy porzadek obrad:

1.
2.
3.

10.

11.

12.

13.
14.

Otwarcie obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Podjecie uchwaty w sprawie wyboru Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.
Stwierdzenie prawidtowo$ci zwotania Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia oraz jego
zdolno$ci do podejmowania uchwat.

Podjecie uchwaty w sprawie przyjecia porzadku obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.
Podjecie uchwaty w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej z
dziatalno$ci w 2025 roku oraz z oceny dziatalnosci Zarzadu w 2025 roku.

Podjecie uchwaty w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z
dziatalnosci Varsav Game Studios S.A. w 2025 roku.

Podjecie uchwaty w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Varsav
Game Studios S.A. za okres od dnia 1 stycznia 2025 roku do dnia 31 grudnia 2025 roku.
Podjecie uchwaty w sprawie pokrycia straty Varsav Game Studios S.A. za rok 2025.

Podjecie uchwat w sprawie udzielenia absolutorium cztonkom Rady Nadzorczej Varsav Game
Studios S.A. z wykonania obowigzkéw w 2025 roku.

Podjecie uchwaty w sprawie udzielenia absolutorium Prezesowi Zarzadu Varsav Game Studios
S.A. z wykonania obowigzkéw w 2025 roku.

Podjecie uchwaty w sprawie zmiany uchwaty nr 14 z dnia 4 sierpnia 2025 roku Zwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie w sprawie
upowaznienia Zarzadu Spoétki do podwyzszenia kapitatu zaktadowego w ramach kapitatu
docelowego oraz w sprawie zmiany Statutu Spéiki wraz z mozliwo$cig wytaczenia przez
Zarzad Spéiki prawa poboru akcji emitowanych w ramach kapitatu docelowego w catosci lub
w cze$ci za zgoda Rady Nadzorczej oraz w sprawie zmiany Statutu Spo6tki oraz przyjecia tekstu
tej uchwaty uwzgledniajgcego zmiany.

Podjecie uchwaty w sprawie zmiany Statutu Sp6tki poprzez dostosowanie wysoko$ci kapitatu
zakladowego Sp6tki w zwigzku z wykonaniem praw z warrantéw subskrypcyjnych serii C oraz
objeciem akcji zwyktych na okaziciela serii I.

Podjecie uchwaty w sprawie zmiany § 1 ust. 1 i 2 Statutu Spotki.

Zamkniecie Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
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Uchwatla nr [¢]
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS: 0000381296

w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej z dzialalnos$ci w 2025
roku oraz z oceny dziatalnosci Zarzadu w 2025 roku

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie (,Spétka”)
dziatajac na podstawie przepisu art. 382 § 3 Kodeksu spo6tek handlowych, uchwala co nastepuje:

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki po rozpatrzeniu, zatwierdza sprawozdanie Rady Nadzorczej
z dziatalnos$ci za okres od dnia 1 stycznia 2025 r. do dnia 31 grudnia 2025 r. oraz z oceny:
1. sprawozdania Zarzadu z dziatalno$ci Varsav Game Studios S.A. w 2025 roku;
2. sprawozdania finansowego Varsav Game Studios S.A. za okres od dnia 1 stycznia 2025 roku
do dnia 31 grudnia 2025 roku;
3. wniosku Zarzadu dotyczacego pokrycia straty Varsav Game Studios S.A. za rok obrotowy
obejmujacy okres od dnia 1 stycznia 2025 roku do dnia 31 grudnia 2025 roku.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
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Uchwatla nr [¢]
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS: 0000381296

w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dzialalnosci
Varsav Game Studios S.A. w 2025 roku

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibag w Warszawie (,Spétka”),

dziatajac na podstawie art. 393 pkt 1 iart. 395 § 2 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 17 ust. 1
lit a) Statutu Spotki, uchwala co nastepuje:

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki po rozpatrzeniu, zatwierdza sprawozdanie Zarzadu
z dziatalno$ci Varsav Game Studios S.A w 2025 roku.

§2.

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem podjecia.
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ZWZ Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie - projekty uchwat

Uchwatla nr [¢]
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS: 0000381296

w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Varsav Game Studios S.A.
za okres od dnia 1 stycznia 2025 roku do dnia 31 grudnia 2025 roku

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibag w Warszawie (,Spétka”),
dziatajac na podstawie art. 393 pkt 1 iart. 395 § 2 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 17 ust. 1
lit a) Statutu Spotki, uchwala co nastepuje:

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Sp6tki po rozpatrzeniu, zatwierdza sprawozdanie finansowe Varsav

Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie za okres od dnia 1 stycznia 2025 roku do dnia 31 grudnia

2025 roku, sktadajace sie z:

1. wprowadzenia;

2. bilansu sporzadzonego na dzien 31 grudnia 2025 roku, ktéry po stronie aktywow i pasywow
wykazuje kwote 18 618 472,37 zt;

3. rachunku zyskéw i strat za okres od 1 stycznia 2025 r. do 31 grudnia 2025 roku wykazujacy strate
netto w kwocie 1 270 777,61 zi;

4. zestawienia zmian w kapitale wtasnym za okres od 1 stycznia 2025 r. do 31 grudnia 2025 roku,
wykazujacego zwiekszenie kapitatu wlasnego o kwote 1 559 472,39 zt;

5. rachunku przeptywéw pienieznych wykazujacego zwiekszenie stanu $rodkow pienieznych netto
za okres od 1 stycznia 2025 roku do 31 grudnia 2025 roku o kwote 275 245,51 zt;

6. informacji dodatkowe;.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
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Uchwatla nr [¢]
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS: 0000381296

w sprawie pokrycia straty Varsav Game Studios S.A. za rok 2025
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie (,Spétka”),

dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 2 Kodeksu spétek handlowych oraz § 17 ust. 1 lit b) Statutu
Spotki, uchwala co nastepuje:

§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spo6tki postanawia, ze strata netto Spétki za rok obrotowy obejmujacy
okres od dnia 1 stycznia 2025 roku do dnia 31 grudnia 2025 roku w kwocie 1 270 777,61 zt zostanie

pokryta z zyskow Spoéiki z lat przysztych.

§2.

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem podjecia.
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ZWZ Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie - projekty uchwat

Uchwatla nr [¢]
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS: 0000381296

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Piotrowi Babieno
- Czlonkowi Rady Nadzorczej Varsav Game Studios S.A.
z wykonania obowiazkéw w 2025 roku

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie (,Spétka”),

dziatajac na podstawie przepisu art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spétek handlowych oraz
§ 17 ust. 1 lit ¢) Statutu Spétki, uchwala co nastepuje:

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Sp6tki udziela Panu Piotrowi Babieno - Cztonkowi Rady Nadzorczej,

absolutorium z wykonania obowigzkéw za okres petnienia funkcji w roku 2025.

§2.

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem podjecia.
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ZWZ Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie - projekty uchwat

Uchwatla nr [¢]
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS: 0000381296

w sprawie udzielenia absolutorium Pani Magdalenie Kramer
- Czlonkowi Rady Nadzorczej Varsav Game Studios S.A.
z wykonania obowiazkéw w 2025 roku

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie (,Spétka”),

dziatajac na podstawie przepisu art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spétek handlowych
oraz § 17 ust. 1 lit ¢) Statutu Spétki, uchwala co nastepuje:

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki udziela Pani Magdalenie Kramer - Cztonkowi Rady Nadzorczej,

absolutorium z wykonania obowigzkéw za okres pelnienia funkcji w roku 2025.

§2.

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem podjecia.
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ZWZ Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie - projekty uchwat

Uchwatla nr [¢]
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS: 0000381296

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Wojciechowi Andrzejowi Pazdurowi
- Czlonkowi Rady Nadzorczej Varsav Game Studios S.A.
z wykonania obowiazkéw w 2025 roku

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie (,Spétka”),

dziatajac na podstawie przepisu art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spoétek handlowych
oraz § 17 ust. 1 lit ¢) Statutu Spétki, uchwala co nastepuje:

§1.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki udziela Panu Wojciechowi Andrzejowi Pazdurowi

- Cztonkowi Rady Nadzorczej, absolutorium z wykonania obowigzkéw za okres peienia funkcji
w roku 2025.

§2.

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem podjecia.
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ZWZ Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie - projekty uchwat

Uchwatla nr [¢]
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS: 0000381296

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Aleksandrowi Witowi Sierzedze
- Czlonkowi Rady Nadzorczej Varsav Game Studios S.A.
z wykonania obowiazkéw w 2025 roku

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie (,Spétka”),

dziatajac na podstawie przepisu art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spoétek handlowych
oraz § 17 ust. 1 lit ¢) Statutu Spétki, uchwala co nastepuje:

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki udziela Panu Aleksandrowi Witowi Sierzedze - Cztonkowi

Rady Nadzorczej, absolutorium z wykonania obowigzkéw za okres petnienia funkcji w roku 2025.

§2.

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem podjecia.
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ZWZ Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie - projekty uchwat

Uchwatla nr [¢]
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS: 0000381296

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Konradowi Mroczkowi
- Czlonkowi Rady Nadzorczej Varsav Game Studios S.A.
z wykonania obowiazkéw w 2025 roku

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie (,Spétka”),
dziatajac na podstawie przepisu art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spétek handlowych

oraz § 17 ust. 1 lit ¢) Statutu Spétki, uchwala co nastepuje:

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki udziela Panu Konradowi Mroczkowi - Cztonkowi Rady

Nadzorczej, absolutorium z wykonania obowigzkéw Cztonka Rady Nadzorczej, za okres pemienia

funkcji w roku 2025.

§2.

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem podjecia.

strona 11 z 22



ZWZ Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie - projekty uchwat

Uchwatla nr [¢]
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS: 0000381296

w sprawie udzielenia absolutorium Prezesowi Zarzadu Varsav Game Studios S.A.
- Lukaszowi Rosinskiemu z wykonania obowigzkéw w 2025 roku

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie (,Spétka”),

dziatajagc na podstawie przepisu art. 393 pkt. 1 i art. 395 § 2 pkt. 3 Kodeksu spétek handlowych
oraz § 17 ust. 1 lit ¢) Statutu Spétki, uchwala co nastepuje:

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki udziela Panu Lukaszowi Rosifiskiemu - Prezesowi Zarzadu

Spoiki, absolutorium z wykonania obowigzkéw za okres petienia funkcji w roku 2025.

§2.

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem podjecia.

strona 12 z 22



ZWZ Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie - projekty uchwat

Uchwatla nr [¢]
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS: 0000381296

w sprawie zmiany uchwaty nr 14 z dnia 4 sierpnia 2025 roku Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie w sprawie upowaznienia
Zarzadu Spotki do podwyzszenia kapitalu zakladowego w ramach kapitatu docelowego
oraz w sprawie zmiany Statutu Spotki wraz z mozliwoscia wylaczenia przez Zarzad Spotki
prawa poboru akcji emitowanych w ramach kapitatu docelowego w catosci lub w czesci
za zgoda Rady Nadzorczej oraz w sprawie zmiany Statutu Spé1ki oraz przyjecia tekstu tej
uchwaly uwzgledniajacego zmiany

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie (,Spétka”),
dziatajgc na podstawie art. 430 § 1, art. 444 § 1, art. 445 § 1 oraz art. 447 Kodeksu sp6tek handlowych,
ZWAazZyWwszZy, Ze:

1. uchwatg nr 14 z dnia 4 sierpnia 2025 roku w sprawie upowaznienia Zarzadu Spotki do
podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki w ramach kapitalu docelowego oraz w sprawie
zmiany Statutu Spoétki wraz z mozliwos$cig wylaczenia przez Zarzad Spotki prawa poboru akcji
emitowanych w ramach kapitatu docelowego w catosci lub w cze$ci za zgodg Rady Nadzorczej,
objeta aktem notarialnym sporzadzonym przez notariusza Matgorzate Kowalewska-tagune,
notariusza w Warszawie, w dniu 4 sierpnia 2025 roku, Rep. A nr 6720/2025, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie Spétki udzielito Zarzadowi Spétki upowaznienia do podwyzszenia kapitatu
zakladowego Sp6tki w ramach kapitatu docelowego oraz dokonato zwigzanej z tym zmiany Statutu
Spoiki (,Uchwatla nr 14”);

2. w tresci Uchwaty nr 14 oraz w tresci § 3e ust. 1 Statutu Spo6tki omytkowo wskazano wartos¢
nominalng jednej akcji emitowanej w ramach kapitatu docelowego jako 0,35 zt oraz tgczng warto$¢
nominalng akcji emitowanych w ramach kapitatu docelowego jako nie wiekszg niz 1.050.000 zt;

3. warto$¢ nominalna jednej akcji Spo6tki wynosi 0,10 zt, wobec czego przy maksymalnej liczbie
3.000.000 akcji, ktéore moga zosta¢ wyemitowane w ramach kapitatu docelowego, prawidtowa
1agczna warto$¢ nominalna tych akcji wynosi nie wiecej niz 300.000 zt;

4. celem niniejszej uchwaty jest usuniecie wskazanej omytki oraz dostosowanie tresci Uchwaty nr 14
i Statutu Spotki do prawidtowej wartosci nominalnej akcji Spo6tki, bez zmiany maksymalnej liczby

akcji, ktére moga zosta¢ wyemitowane w ramach kapitatu docelowego,

uchwala, co nastepuje:

§1.
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ZWZ Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie - projekty uchwat

1. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki postanawia zmieni¢ uchwate nr 14 Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spo6tki z dnia 4 sierpnia 2025 roku w sprawie upowaznienia Zarzadu Spétki do
podwyzszenia kapitatu zaktadowego w ramach kapitatu docelowego oraz w sprawie zmiany
Statutu Spétki wraz z mozliwoscia wylaczenia przez Zarzad Spétki prawa poboru akeji
emitowanych w ramach kapitatu docelowego w catosci lub w cze$ci za zgoda Rady Nadzorczej
(,Uchwatla nr 14”), w ten sposdb, ze § 1 ust. 1 Uchwaty nr 14 otrzymuje nastepujace brzmienie:

.1. Zwyczajne Walne Zgromadzenie upowaznia Zarzqd Spétki do podwyzZszenia kapitatu
zaktadowego Spétki poprzez emisje do 3.000.000 (trzy miliony) nowych akcji zwyktych na okaziciela
o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda i o tgcznej wartosci nominalnej nie wiekszej niz
300.000 zt (trzysta tysiecy ztotych), co stanowi podwyzszenie kapitatu zaktadowego w ramach
kapitatu docelowego okreslone w szczegdlnosci w przepisach art. 444-447 Kodeksu spétek
handlowych. Zarzqd Spétki moze wykonywaé przyznane mu upowaznienie przez dokonanie jednego
albo kilku podwyzszen kapitatu zaktadowego w granicach okreslonych powyzej.”

2. Pozostale postanowienia Uchwaly nr 14 pozostajg bez zmian.

§2.
W zwiazku ze zmiang Uchwatly nr 14, o ktérej mowa w § 1 niniejszej uchwaty, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie Spo6tki postanawia zmieni¢ § 3e ust. 1 Statutu Spétki poprzez nadanie mu nastepujacego

brzmienia:

JZarzqd jest uprawniony do podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki poprzez emisje do 3.000.000
(trzy miliony) nowych akcji zwyktych na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda
i o tqcznej wartosci nominalnej nie wiekszej niz 300.000 zt (trzysta tysiecy ztotych), co stanowi
podwyzszenie kapitatu zaktadowego w ramach kapitatu docelowego okreslone w szczegdlnosci w
przepisach art. 444-447 Kodeksu spétek handlowych. Zarzqd Spotki moze wykonywacé przyznane mu
upowaznienie przez dokonanie jednego albo kilku podwyzszen kapitatu zaktadowego w granicach

okreslonych powyzej.”

§3.
Tekst Uchwaty nr 14 uwzgledniajacy zmiany wynikajgce z niniejszej uchwaty stanowi Zatgcznik nr 1

do niniejszej uchwaty.

§4.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki postanawia, Ze pozostate postanowienia Uchwaty nr 14 oraz

pozostate postanowienia § 3e Statutu Spétki pozostaja bez zmian.

§5.
Dziatajac na podstawie art. 430 § 5 Kodeksu spétek handlowych, Zwyczajne Walne Zgromadzenie
niniejszym upowaznia Rade Nadzorcza Spétki do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spotki
z uwzglednieniem zmiany wprowadzonej niniejsza uchwatg, w tym do uwzglednienia w teks$cie

jednolitym Statutu Spoéiki korekt o charakterze wytacznie redakcyjnym, niewptywajacych na tre$¢
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normatywna Statutu Spo6iki, takich jak ujednolicenie numeracji, pisowni liczb i kwot oraz terminéw
uzywanych w Statucie Spétki, a takze poprawienie oczywistych omytek pisarskich, jezykowych

i stylistycznych.

§e6.
Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia, przy czym zmiana Statutu Spotki wynikajaca z niniejszej
uchwaty obowiazuje od dnia jej rejestracji w Krajowym Rejestrze Sadowym.
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Zalacznik nr 1
do uchwaty nr [¢] Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Varsav Game Studios S.A. z dnia 13 lipca
2026 roku

Tekst uchwatly nr 14 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Varsav Game Studios S.A. z dnia 4
sierpnia 2025 roku uwzgledniajacy zmiany wprowadzone uchwala nr [+] Zwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Varsav Game Studios S.A. z dnia 13 lipca 2026 roku

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie (,Spétka”),
dziatajac na podstawie art. 444 § 1 w zw. z art. 447 kodeksu spétek handlowych uchwala co nastepuje:

§1.

1. Zwyczajne Walne Zgromadzenie upowaznia Zarzad Sp6tki do podwyzszenia kapitatu zaktadowego
Spéiki poprzez emisje do 3.000.000 (trzy miliony) nowych akcji zwyktych na okaziciela o wartosci
nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda i o tgcznej wartosci nominalnej nie wiekszej niz 300.000
zt (trzysta tysiecy ztotych), co stanowi podwyzszenie kapitatu zaktadowego w ramach kapitatu do-
celowego okres$lone w szczegdlnosci w przepisach art. 444-447 Kodeksu spo6tek handlowych. Za-
rzad Spoétki moze wykonywa¢ przyznane mu upowaznienie przez dokonanie jednego albo kilku
podwyzszen kapitatu zaktadowego w granicach okreslonych powyze;.

2. Upowaznienie Zarzadu Spétki do podwyzszenia kapitatu zakladowego oraz emisji nowych akcji w
ramach kapitatu docelowego jest udzielone na okres nie dtuzszy niz trzy lata, poczawszy od dnia
wpisania upowaznienia do wtasciwego rejestru.

3. W ramach upowaznienia, o ktérym mowa w ust. 1, Zarzad Spéiki jest upowazniony do emitowania
warrantéw subskrypcyjnych, o ktéorych mowa w art. 453 § 2 k.s.h,, z terminem wykonania prawa
zapisu uptywajacym nie pdzniej niz trzy lata od wpisania upowaznienia do wtasciwego rejestru.

4. W oparciu o upowaznienie, o ktorym mowa w ust.1, Zarzad Spétki moze przyznac akcje zar6wno w
zamian za wklady pieniezne, jak rowniezZ niepieniezne.

5. Uchwata Zarzadu Spétki w sprawie ustalenia ceny emisyjnej akcji oraz przyznania akcji w zamian
za wktady niepieniezne podjeta w oparciu o upowaznienie, o ktérym mowa w ust. 1, wymaga zgody
Rady Nadzorczej.

6. Zarzad uprawniony jest do pozbawienia akcjonariuszy prawa poboru warrantéw subskrypcyjnych
oraz akcji, w catosci lub w czes$ci, za zgodg Rady Nadzorczej w odniesieniu do kazdego podwyZsze-
nia kapitatu zaktadowego w granicach kapitatu docelowego okre$lonego w ust. 1.

7. Zarzad Spéiki decyduje o wszystkich pozostatych sprawach zwigzanych z podwyzszeniem kapitatu
zakladowego w granicach kapitatu docelowego, o ile przepisy prawa nie stanowig inaczej. Zarzad
jest w szczeg6lnosci umocowany do podejmowania stosownych uchwat, sktadania wnioskéw oraz
dokonywania czynno$ci o charakterze prawnym i organizacyjnym w szczegdlnosci w sprawach:

a. okre$lania warunkéw emisji akcji, w tym rodzaju subskrypcji akcji, ustalenia ceny emisyjnej
akgji, terminéw otwarcia i zamkniecia subskrypcji lub zawarcia umoéw o objeciu akcji, warun-
kow przydziatu, daty, od ktérej akcje beda uczestniczy¢ w dywidendzie;

b. okreslania warunkéw emisji warrantow subskrypcyjnych;
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c. ubiegania sie o wprowadzenie akcji do obrotu na rynku regulowanym prowadzonym przez
Gietde Papieréw Warto$ciowych w Warszawie S.A.;
d. zwiazanych z zawieraniem uméw o rejestracje akcji z Krajowym Depozytem Papieréw Warto-

Sciowych S.A.

§2.
W zwigzku z udzieleniem upowaznienia Zarzadowi Spétki, o ktéorym mowa w § 1 powyzej, Zwyczajne
Walne Zgromadzenie Spoéiki, postanawia zmienié¢ tre$¢ Statutu Spoétki poprzez dodanie § 3e o

nastepujacym brzmieniu:

,$ 3e.

1. Zarzqd jest uprawniony do podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki poprzez emisje do 3.000.000
(trzy miliony) nowych akcji zwyktych na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy)
kazda i o tqcznej wartosci nominalnej nie wiekszej niz 300.000 zt (trzysta tysiecy ztotych), co stanowi
podwyzszenie kapitatu zaktadowego w ramach kapitatu docelowego okreslone w szczegdlnosci w
przepisach art. 444-447 Kodeksu spotek handlowych. Zarzqd Spotki moze wykonywaé przyznane mu
upowaznienie przez dokonanie jednego albo kilku podwyzszen kapitatu zaktadowego w granicach
okreslonych powyzej.

2. Upowaznienie Zarzgdu do podwyzszenia kapitatu zaktadowego oraz emisji nowych akcji w ramach
kapitatu docelowego jest udzielone na okres nie dtuzszy niz trzy lata, poczqwszy od dnia wpisania
upowaznienia do wtasciwego rejestru.

3. Wramach upowaznienia, o ktérym mowa w ust. 1, Zarzqd jest upowazniony do emitowania warran-
tow subskrypcyjnych, o ktorych mowa w art. 453 § 2 k.s.h., z terminem wykonania prawa zapisu upty-
wajqgcym nie pézniej niz trzy lata od dnia wpisania upowaznienia do wtasciwego rejestru.

4. Uchwata Zarzqdu w sprawie ustalenia ceny emisyjnej akcji oraz przyznania akcji w zamian za
wktady niepieniezne podjeta w oparciu o upowaznienie, o ktérym mowa w ust. 1, wymaga zgody Rady
Nadzorczej.

5. Zarzqd Spétki jest uprawniony do pozbawienia akcjonariuszy prawa poboru warrantéw subskryp-
cyjnych oraz akcji, w catosci lub w czesci, za zgodq Rady Nadzorczej w odniesieniu do kazdego pod-
wyzszenia kapitatu zaktadowego w granicach kapitatu docelowego okreslonego w ust. 1.

6. Zarzqd decyduje o wszystkich pozostatych sprawach zwigzanych z podwyzszeniem kapitatu zakta-
dowego w granicach kapitatu docelowego, o ile przepisy prawa nie stanowiq inaczej. Zarzqd jest w
szczegdlnosci umocowany do podejmowania stosownych uchwat, sktadania wnioskéw oraz dokony-

wania czynnosci o charakterze prawnym i organizacyjnym w szczegdlnosci w sprawach:

a. okreslania warunkdéw emisji akcji, w tym rodzaju subskrypcji akcji, ustalenia ceny emisyjnej akcji,
termindw otwarcia i zamkniecia subskrypcji lub zawarcia umdéw o objeciu akcji, warunkow przy-
dziatu, daty, od ktdrej akcje bedq uczestniczy¢ w dywidendzie;
okreslania warunkéw emisji warrantéw subskrypcyjnych;

c. ubiegania sie o wprowadzenie akcji do obrotu na rynku regulowanym prowadzonym przez
Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.;

d. zwiqzanych z zawieraniem uméw o rejestracje akcji lub warrantéw subskrypcyjnych z Krajowym
Depozytem Papieréw Wartosciowych S.A.
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§3

Umozliwienie Spoétce rozwoju wymaga zapewnienia jej mozliwosci pozyskiwania finansowania - w
szczeg6lnosci o charakterze udziatowym. Upowaznienie Zarzadu Spo6tki do podwyzszenia kapitatu
zaktadowego Spoétki w granicach kapitatu docelowego przyczyni sie do uproszczenia i ograniczenia w
czasie procedury podwyzszania kapitatu stuzacej pozyskaniu kapitalu obrotowego Spétki oraz
realizacji inwestycji Spo6tki przewidywanych przez Zarzad przy zachowaniu uprawnien kontrolnych
przystugujacych Radzie Nadzorczej Spétki. Upowaznienie udzielone Zarzadowi Spétki do
podwyzszenia kapitatu zakladowego Spoétki powinno umozliwi¢ Zarzadowi niezwloczng emisje
nowych akcji Spétki po ustaleniu jej warunkéw z potencjalnym inwestorem, bez koniecznosci
ponoszenia przez Spétke dodatkowych kosztéw zwigzanych ze zwotywaniem Walnego Zgromadzenia
Spotki oraz opdznien z tym zwigzanych.

§4

1. Napodstawie art. 447 § 2 w zw. z art. 433 § 2 Kodeksu spoétek handlowych, Zarzad Spotki przed-
stawil pisemng opinie uzasadniajaca powody wytaczenia prawa poboru akcji emitowanych w gra-
nicach kapitatu docelowego oraz wskazujaca zasady ustalania ceny emisyjnej ww. akcji, ktora sta-
nowi zalacznik nr 1 do niniejszej uchwaty.

2. Na podstawie art. 447 § 2 w zw. z art. 433 § 2 Kodeksu spétek handlowych, po zapoznaniu sie z
pisemna opinig Zarzadu Spoétki uzasadniajacg powody wytgczenia prawa poboru akcji emitowa-
nych w granicach kapitatu docelowego oraz wskazujaca zasady ustalania ceny emisyjnej ww. akcji,
dziatajagc w interesie Spotki Walne Zgromadzenie udziela Zarzagdowi upowaznienia do wytgczenia
za zgoda Rady Nadzorczej prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w stosunku do akcji,
ktére zostang wyemitowane w zwigzku z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego w ramach kapi-

tatu docelowego okreslonego w § 1 niniejszej uchwaty oraz warrantéw subskrypcyjnych.

§5

Zwyczajne Walne Zgromadzenie upowaznia Rade Nadzorcza do przyjecia tekstu jednolitego Statutu
Spo61tki z uwzglednieniem jego zmian wprowadzonych przez niniejszg Uchwatg, w tym wprowadzenia
zmian o charakterze redakcyjnym jak: ujednolicenie numeracji w Statucie Spétki (m. in. ustalenie
jednolitej numeracji z pominieciem przepisoéw, ktore dotychczas zostaty wykreslone), ujednolicenie
pisowni liczb i kwot uzywanych w statucie Spétki, ujednolicenia pisowni terminéw uzywanych w
tekscie Statutu Spotki (przy uwzglednieniu, Zze organy Spé6tki powinny by¢ pisane z wielkiej litery),
poprawienie drobnych btedéw i omytek pisarskich, poprawienie btedéw stylistycznych.

§6
Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia, przy czym zmiany w Statucie Sp6tki w zwigzku z podjeciem

niniejszej uchwaty obowiazujg od dnia dokonania rejestracji w Krajowym Rejestrze Sagdowym.
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Zatacznik nr 1

OPINIA ZARZADU W PRZEDMIOCIE PRZYZNANIA ZARZADOWI KOMPETENC(]I
DO PODWYZSZENIA KAPITALU ZAKEADOWEGO W GRANICACH KAPITALU DOCELOWEGO ORAZ
W SPRAWIE ZMIANY STATUTU SPOLKI WRAZ Z MOZLIWOSCIA WYLACZENIA PRZEZ ZARZAD
PRAWA POBORU DOTYCHCZASOWYCH AKCJONARIUSZY SPOLKI ZA ZGODA RADY NADZORCZE]
SPOLKI

Wobec zamiaru odbycia Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki z porzqdkiem obrad obejmujgcym
uchwate w przedmiocie upowaznienia Zarzqdu Spétki do podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki w
granicach kapitatu docelowego oraz w sprawie zmiany statutu Spétki wraz z mozliwosciq wytqczenia
przez Zarzqd Spotki prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy Spotki zgodq Rady Nadzorczej Spotki,
Zarzqd Spétki wydat ponizszq opinie.

Przyznanie Zarzqdowi kompetencji do pozbawienia za zgodq Rady Nadzorczejw catosci lub czesci prawa
poboru akcji dotychczasowych akcjonariuszy w stosunku do akcji emitowanych w ramach podwyzszen
kapitatu zaktadowego w granicach kapitatu docelowego jest w petni uzasadnione celem wprowadzenia
kapitatu docelowego i sprawnosciq jego uZzycia. Istnienie w Spétce instytucji kapitatu docelowego
podyktowane jest w szczegdlnosci checiq zapewnienia Spétce elastycznego instrumentu, ktéry umozliwi

skuteczny i szybki dostep do finansowania jej dziatalnosci.

Zdaniem Zarzqdu Spétki powyzsze przyczyni sie do uproszczenia i ograniczenia w czasie procedury
podwyzszania kapitatu, a tym samym utatwienia pozyskania Srodkow finansowych na dalszy rozwdj
Spétki w najbardziej optymalny sposob. Majqc na uwadze, dalsze plany rozwoju Emitenta, a takze
realizacje kluczowych dla Spétki projektéow nie mozna wykluczy¢ sytuacji, w ktdrej konieczne bedzie
pozyskanie srodkéw pienieznych, w dos¢ krétkim czasie. Przyznanie Zarzqdowi Spétki powyZszego
uprawnienia pozwoli Zarzqgdowi na wiekszq swobode w wyborze momentu realizacji emisji akcji Spotki,

w przypadku wystqgpienia okolicznosci uzasadniajqcych pozyskanie przez Spétke finansowania.

Majgc na uwadze wskazane powyzej przeznaczenie kapitatu docelowego oraz przewidywany termin
upowaznienia Zarzqdu do jego wykorzystania nie jest mozliwe na dzien sporzqdzenia niniejszej opinii
precyzyjne wskazanie ceny emisyjnej akcji, ktéore mogq zosta¢ wyemitowane w ramach kapitatu
docelowego, jednakze Zarzqd w zakresie wykorzystania upowaznienia do podwyzszenia kapitatu
zaktadowego w ramach kapitatu docelowego, wskazuje, Ze cena emisyjna akcji, ktére zostang
zaoferowane inwestorowi Ilub inwestorom bedzie ustalona w oparciu o warunki makro
i mikroekonomiczne, z uwzglednieniem dotychczasowej pozycji ekonomicznej Spétki oraz aktualnych

uwarunkowan rynkowych.

Z uwagi na powyzsze okolicznosci, zmiana Statutu Spétki obejmujgca upowaznienia Zarzqdu Spotki
do podwyzszenia kapitatu zaktadowego w granicach kapitatu docelowego, ktdrej podjecie jest
planowane przez Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki, uprawniajqca Zarzqd do pozbawienia prawa

poboru za zgodq Rady Nadzorczej lezy w interesie Spotki i jej akcjonariuszy.”
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1.

Uchwatla nr [¢]
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS: 0000381296

w sprawie zmiany Statutu Spotki poprzez dostosowanie wysokosci kapitatu zakladowego
Spotki w zwiazku z wykonaniem praw z warrantéw subskrypcyjnych serii C oraz objeciem

akcji zwyklych na okaziciela serii I

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie (,Spo6tka”),
dziatajac na podstawie art. 430 § 11 § 5 Kodeksu spétek handlowych, w zwiazku z art. 452 Kodeksu
spoétek handlowych, zwazywszy, ze:

1) uchwatg nr 13 z dnia 17 lipca 2023 roku Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki postanowito
o emisji warrantéw subskrypcyjnych serii C, pozbawieniu w cato$ci prawa poboru
dotychczasowych akcjonariuszy w stosunku do warrantéw subskrypcyjnych serii C,
warunkowym podwyzszeniu kapitatu zaktadowego, wytgczeniu prawa poboru oraz zmianie
Statutu Spotki;

2) w wykonaniu praw z warrantéw subskrypcyjnych serii C objetych zostato tacznie 5.000.000
(pie¢ milionéw) akcji zwyktych na okaziciela serii I, o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢
groszy) kazda, tj. o 1acznej warto$ci nominalnej 500.000,00 zt (piecset tysiecy ztotych);

3) akcje zwykte na okaziciela serii [ zostaty objete przez osoby uprawnione, ktére wniosty petne
wktady pieniezne na ich pokrycie, a tgczna warto$¢ wktadéw pienieznych wniesionych na
pokrycie akcji serii I wyniosta 2.850.000,00 zt (dwa miliony osiemset pie¢dziesigt tysiecy
ztotych);

4) w zwiazku z wykonaniem praw z warrantéw subskrypcyjnych serii C oraz objeciem akc;ji
zwyktych na okaziciela serii 1 kapitat zakladowy Spoétki zostal podwyzszony z kwoty
2.004.999,90 zt (dwa miliony cztery tysigce dziewiecset dziewieédziesiat dziewie¢ ztotych i
dziewiedédziesigt groszy) do kwoty 2.504.999,90 zt (dwa miliony pieéset cztery tysigce
dziewieéset dziewiecdziesiagt dziewiec ztotych i dziewiecdziesiat groszy);

5) celem niniejszej uchwaty jest dostosowanie tresci § 3 ust. 1 Statutu Spoétki do aktualnej
wysokosci kapitatu zakladowego Spétki, uwzgledniajgcej wykonanie praw z warrantow

subskrypcyjnych serii C oraz objecie akcji zwyktych na okaziciela serii I,

uchwala, co nastepuje:

§1.

W zwigzku z wykonaniem praw z warrantéw subskrypcyjnych serii C oraz objeciem akcji zwyktych na

okaziciela serii [, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Sp6tki postanawia dostosowac § 3 ust. 1 Statutu
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Spoétki do aktualnej wysokosci kapitatu zaktadowego Spotki poprzez nadanie mu nastepujacego

brzmienia:

»1. Kapitat zaktadowy Spétki wynosi 2.504.999,90 zt (dwa miliony piecset cztery tysiqce dziewiecéset

dziewiecdziesiqt dziewieé ztotych i dziewieldziesiqt groszy) i dzieli sie na:

a) 2.095.200 (dwa miliony dziewieldziesiqt pie¢ tysiecy dwiescie) akcji zwyktych na okaziciela serii
A o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesiec¢ groszy) kazda,

b) 604.800 (szeséset cztery tysiqce osiemset) akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci
nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda,

c) 700.000 (siedemset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,10 zt
(dziesie¢ groszy) kazda,

d) 770.000 (siedemset siedemdziesiqt tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii D o wartosci
nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda,

e) 10.308.571 (dziesie¢ milionow trzysta osiem tysiecy piecset siedemdziesiqt jeden) akcji zwyktych
na okaziciela serii E o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda,

f] 571.428 (pieéset siedemdziesiqt jeden tysiecy czterysta dwadziescia osiem) akcji zwyktych na
okaziciela serii F o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda,

g) 3.000.000 (trzy miliony) akcji zwyktych na okaziciela serii G o wartosci nominalnej 0,10 zt
(dziesie¢ groszy) kazda,

h) 2.000.000 (dwa miliony) akcji zwyktych na okaziciela serii H o warto$ci nominalnej 0,10 zt
(dziesie¢ groszy) kazda,

i)  5.000.000 (pie¢ milionéw) akcji zwyktych na okaziciela serii 1 o wartosci nominalnej 0,10 zt

(dziesie¢ groszy) kazda.”

§2.
Dziatajac na podstawie art. 430 § 5 Kodeksu spoétek handlowych, Zwyczajne Walne Zgromadzenie
upowaznia Rade Nadzorcza Spotki do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spétki, uwzgledniajacego
zmiane § 3 ust. 1 Statutu Sp6tki wynikajaca z niniejszej uchwaty.

§3.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie upowaznia Zarzad Spoétki do dokonania wszelkich czynnosci
faktycznych i prawnych niezbednych lub celowych do wykonania niniejszej uchwaty, w szczegdlnosci
do zgtoszenia do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego zmiany wysokosci kapitatu

zakladowego Spo61tki oraz zmiany § 3 ust. 1 Statutu Spétki wynikajacych z niniejszej uchwaty.

§4.
Uchwata wchodzi w Zycie z dniem podjecia, przy czym zmiana § 3 ust. 1 Statutu Spétki wynikajgca z
niniejszej uchwaty obowiazuje od dnia jej rejestracji w rejestrze przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru

Sadowego.

strona 21 z 22



ZWZ Varsav Game Studios S.A. z siedzibg w Warszawie - projekty uchwat

Uchwatla nr [¢]
z dnia 13 lipca 2026 roku
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS: 0000381296

w sprawie zmiany § 1 ust. 11i 2 Statutu Spoétki

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Varsav Game Studios S.A. z siedziba w Warszawie (,Spétka”),

dziatajac na podstawie przepisu art. 430 § 1 Kodeksu spotek handlowych uchwala co nastepuje:

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Sp6tki postanawia zmieni¢ tre$¢ § 1 ust. 1 i 2 Statutu Spoétki poprzez

nadanie im nastepujacego brzmienia:

Il§ 1'

1. Firma Spotki brzmi: The Overbounds Spotka Akcyjna.

2. Spétka moze uzywaé skrétu firmy The Overbounds S.A. i wyrézniajgcego jq znaku graficznego.”
§2.

Dziatajac na podstawie art. 430 § 5 Kodeksu spoétek handlowych, Zwyczajne Walne Zgromadzenie
niniejszym upowaznia Rade Nadzorcza Spoéiki do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spoétki z
uwzglednieniem zmiany wprowadzonej niniejsza uchwala, w tym do uwzglednienia w tekscie
jednolitym Statutu Spoéiki korekt o charakterze wytacznie redakcyjnym, niewptywajacych na tre$¢
normatywng Statutu Spotki, takich jak ujednolicenie numeracji, pisowni liczb i kwot oraz terminow
uzywanych w Statucie Spéiki, a takze poprawienie oczywistych omytek pisarskich, jezykowych i
stylistycznych.

§3.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia, przy czym zmiana Statutu Spo6tki wynikajaca z niniejszej

uchwaty obowigzuje od dnia jej rejestracji w rejestrze przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego.
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