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PISMO ZARZĄDU 
 

Szanowni Akcjonariusze i Obligatariusze,   

W drugim i trzecim kwartale 2018 roku premiery miały 3 nowe gry, które w znaczący sposób 

wpłynęły na przychody ze sprzedaży. W III kwartale wyniosły one 3,45 mln PLN w stosunku do 2,3 

mln PLN w II kwartale oraz 1,3 mln PLN w I kwartale br.   

We wrześniu ogłosiliśmy zmiany do strategii firmy,  która w obecnym kształcie skupia się na 

maksymalizacji przychodów z istniejącego portfolio – w ramach której gry rozwijane są o nowe 

funkcjonalności, optymalizowane są metryki, oraz rozszerzane kanały ich dystrybucji. 

Postanowiliśmy również o wejściu w segment gier typu hyper-casual, które stanowić mają drugi 

mocny filar naszego wzrostu w przyszłości. Testy pierwszych gier odbywać się będą od początku 

2019 roku. Wraz ze wzmacnianiem potencjału monetyzacyjnego poszczególnych gier planujemy 

również zwiększać inwestycje w bezpośredni marketing, oraz kontynuować rozwój kluczowych dla 

nas technologii wewnętrznych.  

W raportowanym okresie dokonaliśmy uproszczenia struktury organizacyjnej, aby zapewnić 

większą przejrzystość oraz sprawniejsze funkcjonowanie Grupy. 

Jako założyciele dokładamy szczególnych starań w budowanie wartości i rozwój Spółki. 

Dziękujemy za zaufanie, którym nas Państwo obdarzacie i zachęcamy do zapoznania się z wynikami 

oraz raportem za III kwartał 2018 roku.  

 

 

 

Remigiusz Kościelny   Jarosław Wojczakowski  

Prezes Zarządu  Wiceprezes Zarządu 
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WYBRANE DANE FINANSOWE GRUPY KAPITAŁOWEJ VIVID GAMES W PRZELICZENIU NA EUR 
DANE W TYS. PLN I TYS. EUR 

  

 

ZA OKRES 

01.07.2018 

30.09.2018 

ZA OKRES 

01.01.2018 

30.09.2018 

ZA OKRES 

01.07.2017 

30.09.2017 

ZA OKRES 

01.01.2017 

30.09.2017 

OPIS  W TYS PLN W TYS PLN W TYS PLN W TYS PLN 

Przychody ze sprzedaży ogółem i 

zrównane z nimi: 4 915,14 12 718,40 4 375,75 13 837,92 

      Przychody ze sprzedaży 3 447,11 7 141,21 2 508,15 7 474,50 

      Koszt wytworzenia na własne potrzeby 1 468,03 5 577,19 1 867,60 6 363,42 

Koszty działalności operacyjnej -6 069,02 -16 409,69 -4 893,81 -14 825,68 

Zysk (-strata) na działalności operacyjnej -1 095,81 -3 366,29 171,52 938,71 

Całkowite dochody ogółem -1 433,87 -4 166,00 -845,85 -1 707,81 

EBITDA 550,51 659,46 1 263,15 4 069,83 

  NA DZIEŃ NA DZIEŃ NA DZIEŃ NA DZIEŃ NA DZIEŃ NA DZIEŃ 

 

30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017 30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017 

OPIS  W TYS PLN W TYS PLN W TYS PLN W TYS EUR W TYS EUR W TYS EUR 

 

Aktywa trwałe 29 601,48 27 818,92 32 644,14 6 930,16 6 669,76 7 575,63 

Aktywa obrotowe 4 182,99 10 733,28 13 385,32 979,30 2 573,37 3 106,29 

Aktywa razem 33 784,47 38 552,20 46 029,46 7 909,46 9 243,14 10 681,92 

Kapitał własny 14 911,56 18 012,27 21 316,52 3 491,02 4 318,56 4 946,86 

Kapitał podstawowy 2 974,34 2 826,87 2 826,87 696,34 677,76 656,02 

Zobowiązania 

długoterminowe 13 796,36 14 351,02 15 232,88 3 229,94 3 440,75 3 535,05 

Dłużne papiery 

wartościowe 10 255,19 10 148,73 10 137,20 2 400,90 2 433,22 2 352,51 

Zobowiązania 

krótkoterminowe 5 076,55 6 188,91 9 480,06 1 188,50 1 483,83 2 200,01 

Instrumenty pochodne 0,00 0,00 3 902,80 0,00 0,00 905,71 
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ZA OKRES 

01.07.2018  

30.09.2018 

ZA OKRES 

01.01.2018 

30.09.2018 

ZA OKRES 

01.07.2017 

30.09.2017 

ZA OKRES 

01.01.2017 

30.09.2017 

OPIS  W TYS EUR W TYS EUR W TYS EUR W TYS EUR 

Przychody ze sprzedaży ogółem i 

zrównane z nimi: 1 155,55 2 990,10 1 027,99 3 250,93 

      Przychody ze sprzedaży 810,42 1 678,90 589,24 1 755,98 

      Koszt wytworzenia na własne potrzeby 345,13 1 311,20 438,75 1 494,95 

Koszty działalności operacyjnej -1 426,83 -3 857,93 -1 149,70 -3 482,99 

Zysk (-strata) na działalności operacyjnej -257,63 -791,42 40,30 220,53 

Całkowite dochody ogółem -337,10 -979,43 -198,71 -401,21 

EBITDA 129,43 155,04 296,75 956,12 

 

 

 

 

 

 

 

ZYSK NA JEDNĄ AKCJĘ (W PLN/GR) 30.09.2018 30.09.2017 

      Z działalności kontynuowanej i zaniechanej     

Zwykły w zł -0,14 -0,06 

Rozwodniony w zł -0,14 -0,06 

       Z działalności kontynuowanej   

Zwykły w zł -0,14 -0,06 

Rozwodniony w zł -0,14 -0,06 

Średnia ważona liczba akcji zwykłych w tys. sztuk 28 961,50 28 139,95 

Średnia ważona rozwodniona liczba akcji zwykłych w tys. sztuk 28 961,50 29 639,95 
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WYSZCZEGÓLNIENIE 

ZA OKRES 

01.01.2018 

30.09.2018 

ZA OKRES 

01.01.2017 

30.09.2017 

ZA OKRES 

01.01.2018 

30.09.2018 

ZA OKRES 

01.01.2017 

30.09.2017 

  W TYS PLN W TYS PLN W TYS EUR W TYS EUR 

Przepływy pieniężne netto z działalności 

operacyjnej 716,65 3 554,91 168,48 835,15 

Przepływy pieniężne netto z działalności 

inwestycyjnej -5 826,79 -6 365,18 -1 369,88 -1 495,37 

Przepływy pieniężne netto z działalności 

finansowej -2 074,42 8 320,89 -487,70 1 954,82 

Stan środków pieniężnych na koniec okresu 1 015,94 11 095,26 238,85 2 606,60 

 

Do przeliczenia wybranych danych finansowych na EUR zastosowano następujące kursy:  

 

1.   Dla pozycji sprawozdania z sytuacji finansowej – kurs NBP z dnia:  

30 września 2018 roku – 1 EUR = 4,2714 PLN 

31 grudnia 2017 roku – 1 EUR = 4,1709 PLN  

30 września 2017 roku – 1 EUR = 4,3091 PLN 

 

2.  Dla pozycji sprawozdania z całkowitych dochodów kurs wyliczony jest jako średnia kursów 

NBP, obowiązujących na ostatni dzień każdego miesiąca trzech kwartałów danego roku. 

2018 roku 1 EUR = 4,2535 PLN 

2017 roku 1 EUR = 4,2566 PLN 
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INFORMACJE OGÓLNE 

PREZENTACJA SPÓŁKI  

 

Vivid Games jest jednym z najlepszych polskich developerów gier mobilnych. Od ponad dekady tworzy  

i dostarcza na globalny rynek najwyższej klasy produkty. Najgłośniejszym sukcesem Studia jest Real Boxing, 

który jest najlepszą serią bokserską dostępną na platformach mobilnych. Vivid Games doczekało się wielu 

nagród, zostało wyróżnione m.in. tytułem „Best Indie Developer”, otrzymało nagrodę „Best Polish Game of 

the Year”, oraz prestiżowe wyróżnienie Apple Editors’ Choice. 

Vivid Games to zespół 90 osób z zaangażowaniem koncentrujących się na misji tworzenia szalenie 

wciągających, wizualnie wybitnych gier mobilnych, które łączą graczy w chwilach rozrywki. Nierzadko 

tworzenie takich tytułów wymaga podjęcia kreatywnego wyzwania, jednak Vivid Games celuje wysoko 

 i dąży do perfekcji.  Za sukcesem organizacji stoi wizja bycia światowej klasy studiem developerskim  

z docenionymi i odnoszącymi komercyjne sukcesy tytułami. By to osiągnąć Zarząd stawia na innowacje  

i dynamizm w działaniu. Zespoły produkcyjne są małe i zwinne, a wizytówką Grupy są wysoka kultura 

organizacyjna i wysokie standardy pracy.  

Strategia Grupy opiera się na tworzeniu portfolio wysokodochodowych, dostarczanych na światowy rynek 

gier mobilnych, praca z wyjątkowymi zespołami, wykorzystanie dogłębnej wiedzy rynkowej  

i najlepszych technologii. 

Gry, które wydaje Vivid Games są produkowane przez wewnętrzne zespoły oraz pozyskiwane za 

pomocą programu wydawniczego od zewnętrznych producentów. Wysoką konkurencyjność gier zapewniają 

tworzone i wykorzystywane w ramach Grupy technologie. 

Vivid Games S.A. jest spółką publiczną, notowaną na warszawskiej giełdzie GPW i posiada biura  

w Bydgoszczy i Warszawie. 
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PODSTAWOWE DANE O EMITENCIE 

 

Nazwa (firma): VIVID GAMES S.A. 

Forma prawna:  Spółka Akcyjna 

Kraj siedziby:  Rzeczpospolita Polska 

Siedziba:  Bydgoszcz 

Adres siedziby:  ul. Gdańska 160, 85-674 Bydgoszcz 

Adres do korespondencji: ul. Gdańska 160, 85-674 Bydgoszcz 

Telefon: +48 (52) 321 57 28 

Fax:  +48 (52) 522 21 30 

Adres e-mail:   ir@vividgames.com  

Adres WWW:  www.vividgames.pl 

REGON: 340873302 

NIP: 9671338848 

Numer KRS:    0000411156 

 

ORGANY SPÓŁKI 

ZARZĄD 

 

Imię i Nazwisko Funkcja 
Data rozpoczęcia 

obecnej kadencji 

Data zakończenia 

obecnej kadencji 

Remigiusz Kościelny Prezes Zarządu 19 kwietnia 2017 r. 18 kwietnia 2022 r. 

Jarosław Wojczakowski Wiceprezes Zarządu 19 kwietnia 2017 r. 18 kwietnia 2022 r. 

Tabela 1. Skład Zarządu na dzień 21.11.2018 r. 

 

 

 

 

mailto:ir@vividgames.com
http://www.vividgames.pl/
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RADA NADZORCZA  

Imię i Nazwisko Funkcja 
Data rozpoczęcia 

obecnej kadencji 

Data zakończenia 

obecnej kadencji 

Marcin Duszyński 
Przewodniczący Rady 

Nadzorczej 
12.04.2017 r. 11.04.2022 r. 

Piotr Szczeszek 
Wiceprzewodniczący 

Rady Nadzorczej 
12.04.2017 r. 11.04.2022 r. 

Paul Bragiel 
Członek Rady 

Nadzorczej 
12.04.2017 r. 11.04.2022 r. 

Tomasz Muchalski 
Członek Rady 

Nadzorczej 
12.04.2017 r. 11.04.2022 r. 

Szymon Skiendzielewski 
Członek Rady 

Nadzorczej 
15.04.2015 r. 14.04.2020 r. 

Tabela 2. Skład Rady Nadzorczej na dzień 21.11.2018 r. 
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PREZENTACJA GRUPY KAPITAŁOWEJ 

INFORMACJE O GRUPIE KAPITAŁOWEJ VIVID GAMES S.A. 

Grupę kapitałową Vivid Games poza Jednostką dominującą – Vivid Games S.A. tworzyły na dzień 30. września 

2018 roku trzy podmioty zależne: 

 Vivid Games Spółka akcyjna Spółka Komandytowo-Akcyjna z siedzibą w Bydgoszczy (dalej jako: 

Vivid Games s.k.a.), wyceniana metodą praw własności, 

 Vivid Games Spółka z ograniczoną odpowiedzialnością. z siedzibą w Bydgoszczy (dalej jako: Vivid 

Games Sp. z o.o.), konsolidowana metodą pełną od III kw. 2015 r., 

 Bote Spółka z ograniczoną odpowiedzialnością z siedzibą w Warszawie (dalej jako: Bote Sp. z o.o.), 

konsolidowana metodą pełną od III kw. 2015 r., 

Poszczególne Spółki z grupy posiadają prawa do dystrybuowanych i zarządzania grami marki Vivid Games. 

12. października 2018 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Emitenta podjęło uchwałę w przedmiocie 

połączenia spółek Vivid Games S.A. i Vivid Games Sp. z o.o.. Przeprowadzenie połączenia w trybie 

uproszczonym (tj. bez podwyższenia kapitału zakładowego spółki przejmującej) było możliwe z uwagi na to, 

że Emitent posiadał 100% udziałów w Vivid Games sp. z o.o. Z dniem wpisu połączenia do rejestru 

przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego tj. z dniem 23. października 2018 r. Vivid Games S.A. 

wstąpiła we wszystkie prawa i obowiązki Vivid Games Sp. z o.o.. Obecna struktura Grupy Kapitałowej Vivid 

Games S.A. została zaprezentowana niżej. 

STRUKTURA GRUPY KAPITAŁOWEJ NA DZIEŃ PUBLIKACJI RAPORTU 

  

 

 

PRZEDMIOT DZIAŁALNOŚCI GRUPY 

Podstawowym przedmiotem działalności Grupy Kapitałowej Vivid Games S.A. jest według PKD:  pozostała 

działalność usługowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych. Segmentami 

sprawozdawczymi według MSSF 8 Segmenty operacyjne są następujące segmenty:  wyłącznie jeden 

segment działalności którym jest produkcja programów komputerowych (gier). 

ROK OBROTOWY 

Rokiem obrotowym Grupy jest rok kalendarzowy. 
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ZGODNOŚĆ SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO Z MIĘDZYNARODOWYMI STANDARDAMI RACHUNKOWOŚĆ 

WALUCIE SPRAWOZDAWCZEJ ORAZ ZASTOSOWANYM POZIOMIE ZAOKRĄGLEŃ 

Niniejsze skrócone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Vivid Games S.A. za okres kwartalny 

zakończony 30 września 2018 r. zostało sporządzone zgodnie z MSR 34 Śródroczna sprawozdawczość 

finansowa Walutą sprawozdawczą i prezentacji niniejszych danych roku jest złoty polski, a wszystkie kwoty 

wyrażone są w tysiącach złotych o ile nie wskazano inaczej. 

KONTYNUACJA DZIAŁALNOŚCI PRZEZ GRUPĘ 

Dane finansowe zostały sporządzone przy założeniu kontynuowania działalności gospodarczej Grupy w 

dającej się przewidzieć przyszłości. Na dzień zatwierdzenia do publikacji kwartalnego skróconego 

sprawozdania finansowego nie stwierdza się istnienia okoliczności wskazujących na zagrożenie 

kontynuowania działalności przez Grupę. 

ZATWIERDZENIE SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO DO PUBLIKACJI 

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostało zatwierdzone do publikacji przez Zarząd Vivid Games S.A.  

w dniu 21 listopada 2018 roku. 
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KOMENTARZ ZARZĄDU NA TEMAT CZYNNIKÓW I ZDARZEŃ, KTÓRE MIAŁY WPŁYW NA OSIĄGNIĘTE WYNIKI 

FINANSOWE 

 

PRZYCHODY ZE SPRZEDAŻY I ZRÓWNANE Z NIMI 

Przychody ze sprzedaży i zrównane z nimi składają się z dwóch pozycji Przychodów ze sprzedaży oraz 
Kosztów wytworzenia na potrzeby własne.  

KWARTALNE DANE w tys.  PLN 3Q2018 3Q2017 
3Q2018  

do 3Q2017 

Skonsolidowane Przychody ze 
sprzedaży i zrównane z nimi.  4 915,14 4 375,75 112% 

Skonsolidowane Przychody ze 
sprzedaży 3 447,11 2 508,15 137% 

Koszty wytworzenia na potrzeby 
własne 1 468,03 1 867,60 79% 

 
Skonsolidowane przychody ze sprzedaży w trzecim kwartale 2018 roku są wyższe od przychodów za 

analogiczny okres roku ubiegłego o 37%, widać również wyraźny trend wzrostowy w porównaniu do 

wcześniejszych kwartałów 2018 roku – tj. wzrost o 48% w stosunku do II kwartału, oraz o 151% w stosunku 

do I kwartału br. Wynik raportowanego okresu  wygenerowany został w połowie przez nowe tytuły wydane 

w 2018 roku: Gravity Rider, Space Pioneer, Mayhem Combat jak również w połowie przez wcześniejsze gry z 

portfolio tj. głównie gry marki Real Boxing.  

Koszty wytworzenia na własne potrzeby stanowią 79% kosztów analogicznego kwartału w 2017 roku. 

Związane jest to z oddaniem do użytkowania w 2018 dwóch dużych tytułów oraz niższymi kosztami obecnie 

prowadzonych prac rozwojowych (prace technologiczne finansowane głównie z dotacji NCBiR).  

 

Wykres 1. Skonsolidowane Przychody ze sprzedaży i koszty wytworzenia na potrzeby własne za okres. 2017-2018 
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KOSZTY DZIAŁALNOŚCI OPERACYJNEJ I WYNIK ZE SPRZEDAŻY 

DANE W TYS. PLN 

 od 01.07.2018  
do 30.09.2018 

od 01.07.2017 
do 30.09.2017 

 3Q2018  
w porównaniu  

do 3Q2017 

        

Przychody ze sprzedaży i zrównane z nimi 4 915,14 4 375,75 112% 

Przychody ze sprzedaży 3 447,11 2 508,15 137% 

Koszt wytworzenia na własne potrzeby 1 468,03 1 867,60 79% 

Koszty działalności operacyjnej -6 069,02 -4 893,81 124% 

Amortyzacja -1 646,32 -1 091,63 151% 

Zużycie surowców i materiałów -30,89 -24,08 128% 

Usługi obce -2 579,88 -2 055,49 126% 

Koszt świadczeń pracowniczych -1 798,66 -1 687,74 107% 

Podatki i opłaty -0,53 -2,18 24% 

Pozostałe koszty -12,74 -32,69 39% 

ZYSK (-STRATA) ZE SPRZEDAŻY -1 153,88 -518,06   
 
Na wzrost kosztów działalności operacyjnej miały wpływ głównie koszty Amortyzacji, które wzrosły o 51% 

za sprawą oddanych do użytkowania w tym okresie nowych gier Space Pioneer i Mayhem Combat), których 

okres amortyzacji wynosi pięć lat. 

Poziom kosztów Usług obcych wzrósł o 26% i wynikał on ze wzrostu kosztów usług zewnętrznych 

kontrahentów, np. w zakresie opłat licencyjnych (ponad 540 tys. PLN)  oraz marketingu bezpośredniego 

(ponad 96 tys. PLN) .  

 

Koszty świadczeń pracowniczych wzrosły o 7% w porównaniu do analogicznego okresu 2017 r., m.in. w 

związku z zatrudnieniem specjalistów z zakresu kluczowych do rozwoju obszarów związanych z 

marketingiem oraz publikacją gier segmentu hyper-casual.  

 

 

  
Pobrania  
 Q3 2017 

Pobrania  
Q3 2018 

ARPU  
Q3 2017 

ARPU  
Q3 2018 

ARPU 
11.2018** 

Space Pioneer  - 0,8 mln -  $0.26 $0.38 

Mayhem Combat  - 0,7 mln  - $0.08 $0.09 

Gravity Rider  - 2,1mln  - $0.11 $0.17 

Real Boxing 1 1,2 mln 1,8mln $0.24 $0.12 $0.12 

Real Boxing 2 0,7 mln 0,5mln $0.28 $0.20 $0.26 

Real Boxing Manny Pacquiao 0,8 mln 0,4 mln $0.12 $0.09 $0.11 

Highway Getaway 0,5 mln 2,0mln $0.08 $0.02 $0.02 
 

Na ilość pobrań wpływ mają promocje kanałów sprzedaży – w szczególności w okresach premierowych gier.  
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Na wysokość ARPU wpływ ma znacznie więcej czynników, m.in.: procentowy skład pobrań z poszczególnych 

krajów, jak również procentowy udział obu platform sprzętowych. W obu przypadkach mogą zachodzić 

bardzo istotne różnice wpływające na uśrednioną wartość ARPU. Monetyzacja optymalizowana jest przede 

wszystkim w relacjach do tych krajów i platform, które prezentują najwyższy potencjał na jednego 

użytkownika i w którym możliwości bezpośredniego marketingu są największe. 

*ARPU – Średni przychód brutto z mikropłatności i reklam dla jednego użytkownika w danym okresie (dla platform 

iOS i Android) 

**za okres od 1 do 14 listopada 2018 r. 

EBITDA 

DANE W TYS. PLN 

 od 01.07.2018  
do 30.09.2018 

od 01.07.2017  
do 30.09.2017 

EBITDA 550,51 1 263,15 

 

W raportowanym okresie wskaźnik EBITDA stanowi 44% wartości w porównaniu z analogicznym okresem 
2017 roku. Na zmniejszenie EBITDA największy wpływ ma: wyższe o 51% koszty amortyzacji oraz brak 
przychodów operacyjnych uzyskanych w 2017 r. związanych z aktualizacją wartości instrumentu 
pochodnego (0,4 mln PLN), którego rozliczenia nastąpiło pod koniec 2017 roku.  
 
 

ZYSK NETTO 

DANE W TYS. PLN 

 od 01.07.2018  
do 30.09.2018 

od 01.07.2017  
do 30.09.2017 

      

ZYSK (-STRATA) NETTO -1 433,87 -845,85 

  

Na osiągnięty przez Grupę wynik netto 3Q2018  miały wpływ czynniki: 

1. Niższe o 21% koszty wytworzenia na potrzeby własne  

2. Wyższe koszty amortyzacji o 51% 

3. Wyższe koszty usług obcych – wzrost o 26% 

4. Wyższe o 7% koszty świadczeń pracowniczych  
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SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWEJ 

DANE W TYS. PLN 

AKTYWA 

AKTYWA NA DZIEŃ NA DZIEŃ NA DZIEŃ  
  30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017   

AKTYWA TRWAŁE 29 601,48 27 818,92 32 644,14 106% 
Rzeczowe aktywa trwałe 314,58 528,42 613,55 60% 
Aktywa niematerialne i prace 
rozwojowe 28 889,91 26 856,91 25 864,68 108% 
Wspólne przedsięwzięcie, w tym: 89,30 52,20 60,48 171% 
Należności długoterminowe 61,50 65,55 58,06 94% 
Aktywa z tytułu odroczonego podatku 
dochodowego 246,19 315,84 6 047,37 78% 
AKTYWA OBROTOWE 4 182,99 10 733,28 13 385,32 39% 
Należności z tytułu dostaw i usług 1 791,29 755,03 832,13 237% 
Pozostałe należności 782,23 1 175,70 692,89 67% 
Środki pieniężne i ich ekwiwalenty 1 015,94 8 200,50 11 095,26 12% 
Rozliczenia międzyokresowe 593,53 602,05 685,86 99% 
AKTYWA RAZEM: 33 784,47 38 552,20 46 029,46 88% 

 

Opis wybranych, znaczących pozycji Aktywów: 

Aktywa wykazują poziom 88% wartość stanu na 31 grudnia 2017 roku. w tym: Aktywa trwałe wzrost o 6% 
(wzrost o 1,8 mln zł), a Aktywa obrotowe wartość 39% (spadek o 6,5 mln zł). W Aktywach trwałych 
najistotniejszą pozycją jest zwiększenie o 8% (wzrost o 2,0 mln zł) Aktywów niematerialnych i prac 
rozwojowych. W pozycji tej zawiera się zwiększenie wartości zakończonych w tym roku prac rozwojowych 
związanych w produkcją gier Space Pioneer oraz Mayhem Combat. W Aktywach obrotowych największym 
zmniejszeniem jest spadek stanu środków pieniężnych o 88% (spadek o 7,2 mln zł). 
 

PASYWA 

KAPITAŁY WŁASNE I ZOBOWIĄZANIA NA DZIEŃ NA DZIEŃ NA DZIEŃ   

  30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017   

     

KAPITAŁ (FUNDUSZ) WŁASNY 14 911,56 18 012,27 21 316,52 83% 

Kapitał podstawowy 2 974,34 2 826,87 2 826,87 105% 

Akcje własne -8,92 -5,64 -8,24 158% 

Kapitał zapasowy 20 544,23 26 460,20 23 222,99 78% 

Niepodzielony wynik z lat ubiegłych -4 432,09 -3 017,29 -3 017,29 147% 

Zysk (-strata) netto roku obrotowego -4 166,00 -8 251,87 -1 707,81 50% 

ZOBOWIĄZANIA DŁUGOTERMINOWE 13 796,36 14 351,02 15 232,88 96% 

Zobowiązanie z tytułu odroczonego 
podatku dochodowego 0,14 0,50 15,36 28% 

Pozostałe rezerwy 325,18 262,17 277,13 124% 
 

Kredyty i pożyczki 95,82 1 070,40 1 680,35 9% 
 

Dłużne papiery wartościowe 10 255,19 10 148,73 10 137,20 101% 
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Zobowiązania z tyt. leasingu finansowego 21,34 325,98 426,86 7% 
 

Pozostałe zobowiązania długoterminowe 3 098,69 2 543,24 2 695,98 122% 
 

ZOBOWIĄZANIA 
KRÓTKOTERMINOWE 5 076,55 6 188,91 9 480,06 82% 

 

Kredyty i pożyczki 1 589,15 2 739,80 2 789,80 58% 
 

Dłużne papiery wartościowe 119,77 126,75 126,75 94% 
 

Zobowiązania z tyt. leasingu finansowego 403,52 404,96 429,76 100% 
 

Instrumenty pochodne 0,00 0,00 3 902,80   
 

Zobowiązania z tytułu dostaw i usług 955,54 702,17 727,96 136% 
 

Zobowiązania z tytułu bieżącego podatku  632,45 885,31 649,87 71% 
 

Zobowiązania z tyt. świadczeń 
pracowniczych 0,00 0,00 0,10   

 

Pozostałe rezerwy krótkoterminowe 719,06 373,06 461,81 193% 
 

Pozostałe zobowiązania 
krótkoterminowe 657,06 956,86 391,21 69% 

 

PASYWA RAZEM: 33 784,47 38 552,20 46 029,46 88% 
 

 

Opis wybranych, znaczących pozycji Pasywów: 

W raportowanym okresie zobowiązania kredytowe zmniejszyły się o ponad 2,1 mln zł w stosunku do 
analogicznego kwartału 2017 roku, w tym kredytów długoterminowych (spadek o 91%) oraz 
krótkoterminowych (spadek o 42%). Raty kredytowe spłacane są terminowo zgodnie z harmonogramami, w 
2018 roku nie zostały zaciągnięte nowe kredyty. Raty kredytów w trzecim kwartale 2018 wyniosły ok. 705 
tys. PLN oraz 634 tys. odpowiednio w 2017 roku. W związku z całkowitą spłatą największego kredytu w 
listopadzie 2018 r., obciążenia związane z obsługą kredytów zmniejszą się w czwartym kwartale 2018 o  100 
tys. zł a w kolejnych kwartałach  2019 r. o ponad 300 tys. zł. Wszystkie aktualne umowy kredytowe kończą 
się we wrześniu i w październiku  2019 roku. 
 
Na dzień 30 września 2018 r. łączna wartość Dłużnych papierów wartościowych w postaci wyemitowanych 
w maju 2017 roku obligacji na wynosiła 10,3 mln zł -  na wartość tę składają się pozycja długoterminowa 
(kapitał) oraz krótkoterminowa (naliczone na dzień bilansowy odsetki w wysokości 119,8 tys. zł ). Terminem 
zapadalności obligacji jest  5 maja 2020 roku. 
 
Pozostałe zobowiązania długoterminowe wzrosły o 22% z powodu otrzymanych w 2018 roku dotacji w 
wysokości 1,1 mln zł z programu sektorowego Game INN. Zgodnie z harmonogramami, w 2018 r. Emitent 
powinien otrzymać jeszcze ok. 1.894 tys.. PLN. 
 
Na skutek realizacji Instrumentu pochodnego jego wartość na koniec 2017 roku zmniejszyła się do zera. 
Zmiana wartości nie wpłynie więc na wynik w 2018 roku. 
 
W wyniku kontroli Urzędu Celno-Skarbowego w Toruniu zakończonego wynikiem kontroli z dnia 24 lipca 
2018 r., dokonano naliczenia zaległego podatku za 2016 rok w wysokości 649,87 tys. PLN oraz za rok 2017 
rok 197,84 tys. PLN – ogółem 847,71 tys. PLN. Kwota ta wraz z należnymi odsetkami za zwłokę obciążyła 
Niepodzielony wynik z lat ubiegłych. Na dzień Raportu spłacona została częściowo należność główna w 
kwocie 543,7 tys. PLN (Ogółem do US wpłacono 593,8 tys. PLN). Informacja znajduje się również w Nocie Nr 
35. 
 
Dnia 20 listopada 2018 Spółka otrzymała decyzję Naczelnika III Urzędu Skarbowego w Bydgoszczy w 
zakresie terminów i wielkości rat spłaty pozostałego zobowiązania podatkowego za 2016 i 2017 rok. Wg 
stanu na 20 listopada 2018 do zapłaty pozostało 341,1 tys. zł(wraz z opłatą prolongacyjną). Zaległość została 
rozpisana na osiem rat, ostatnia płatność nastąpi w czerwcu 2019 roku Raty wyniosą: w 2018 roku 141 tys. 
PLN, pozostałe w 2019 roku w kwotach od 30 do 43 tys. PLN miesięcznie.   



Gdańska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska 
Al. Jana Pawła II 22, 00-133 Warszawa, Polska 

info@vividgames.com     www.vividgames.com 

 

Strona 18 z 80 
 

ŚRODKI PIENIĘŻNE 

DANE W TYS. PLN 

Na środki pieniężne składają się wyłącznie środki przechowywane na rachunkach bankowych. 

Wszystkie zobowiązania Grupa realizuje terminowo. 

AKTYWA NA DZIEŃ NA DZIEŃ NA DZIEŃ  
  30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017   

Środki pieniężne i ich ekwiwalenty 1 015,94 8 200,50 11 095,26 12% 

 

Wysokość środków pieniężnych na koniec raportowanego okresu zmniejszyła się do poziomu 1mln PLN. Stan 

ten nie uwzględnia wszystkich przychodów wygenerowanych ze sprzedaży w tym okresie, które widoczne są 

w saldzie Należności krótkoterminowych z tytułu dostaw i usług w wysokości 2.098 tys. PLN.  

Dzięki wzrostowi przychodów z gier począwszy od raportowanego kwartału, w związku z rozszerzeniem 

portfolio, wpływom z dotacji GameInn oraz optymalizacji części kosztów, aktualne przepływy środków 

pieniężnych  Spółki są   zbilansowane.  

W czwartym kwartale 2018 r. harmonogramy  zawarte w umowach dotacji z NCBiR, przewidują łączna kwotę 

wpłat w wysokości 1,894,5 tys. PLN. Do dnia publikacji  niniejszego Raportu, Emitent otrzymał już 973 tys. zł 

z tytułu rat dotacji.  

Emitent otrzyma w 2018 roku zwrot podatku VAT w wysokości ponad 261 tys. zł. 
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OPIS ISTOTNYCH ZDARZEŃ W RAPORTOWANYM OKRESIE I DO DNIA PUBLIKACJI NINIEJSZEGO RAPORTU 

OGŁOSZENIE NOWEJ STRATEGII 

13 września 2018 roku Zarząd podjął uchwałę w przedmiocie przyjęcia nowej strategii rozwoju. (ESPI nr 

35/2018) 

Kluczowe założenia strategiczne dla Vivid Games to: 

1. Publikacja gier mobilnych F2P z segmentu mid-core. 

2. Rozpoczęcie publikacji gier mobilnych F2P z segmentu hyper-casual. 

3. Intensyfikacja działań marketingowych. 

4. Rozwój kluczowych wewnętrznych technologii. 

5. Maksymalizacja metryk monetyzacyjnych. 

Celem Grupy jest powiększanie portfolio gier o 2-3 wysokiej jakości gry segmentu mid-core rocznie 

(charakteryzujących się dłuższym cyklem produkcji i wyższym potencjałem monetyzacji mikropłatności) oraz 

dużej liczby gier z segmentu hyper-casual (charakteryzujących się szerszą grupą dotarcia, krótkimi cyklami 

produkcji, których monetyzacja opiera się głównie na wyświetlaniu formatów reklamowych).  

Rozpoczęcie publikacji gier z nowego segmentu hyper-casual wpisuje się w trendy rynkowe, a ponadto 

zapewnia zmniejszenie ryzyka biznesowego poprzez częstsze premiery.  

Produkty z obu segmentów będą produkowane wewnętrznie, pozyskiwane za pośrednictwem programu 

wydawniczego lub zlecane zewnętrznym producentom.  

 

GRY SEGMENTU HYPER – CASUAL 

 

W związku z rozpoczęciem prac nad rozwojem nowego segmentu zawarto umowę wydawniczą z Bekho 

Team, z siedzibą w Santiago (Chile), na podstawie której Emitent wyda na platformach iOS i Android grę 

„Endless Lake”.   

Testy (soft-launch) pierwszych gier tej klasy rozpoczną się od początku 2019 roku.  
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GRAVITY RIDER 

 

Światowa premiera gry Gravity Rider odbyła się w dniu 6 września w sklepie Apple App Store, oraz w dniu 7 

września w sklepie Google Play. Gra uzyskała wsparcie promocyjne, co przełożyło się na stosunkowo dużą 

ilość pobrań – w ciągu pierwszych 4 dni, gra dotarła do 1 miliona graczy, trafiając do zestawień TOP10 

najchętniej pobieranych gier w 120 krajach na platformie iOS i 50 na platformie Android. Na dzień publikacji 

raportu ilość pobrań wzrosła do blisko 3 milionów.   

Gra otrzymuje pozytywne oceny graczy (4.5/5) oraz posiada dobre metryki retencyjne i techniczne. Plan 

aktualizacji na najbliższe 6 miesięcy zakłada co najmniej 6 aktualizacji – kolejna (druga po premierze) z nich 

trafi do graczy jeszcze w listopadzie.  

Aktualny plan rozszerzeń zawiera m.in. o nowe pojazdy, trasy, skórki do pojazdów oraz elementy 

customizacji, rozbudowę trybu gry multiplayer, ulepszenia systemu monetyzacji, system eventów wraz z 

kalendarzem, system boostów, kalendarz eventów i inne.  

Metryki retencyjne i monetyzacyjne gier analizowane są na bieżąco, na bazie zmian wyciągane są wnioski, a 

do produkcji kierowane te z ulepszeń i nowych funkcjonalności które wpłynąć mogą najkorzystniej.  Decyzje 

dotyczące wprowadzania kolejnych funkcjonalności i ich kolejności oparte są na dokładnej analizie. 
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SPACE PIONEER

 

Space Pioneer będący grą akcji z elementami strategii osadzoną w stylu Sci-Fi trafił do globalnej dystrybucji 

pod koniec pierwszego półrocza br. Gra została doskonale przyjęta przez krytykę i graczy. Dzięki skutecznej 

rozbudowie funkcjonalności monetyzacyjnych i retencyjnych metryki ulegają sukcesywnej poprawie, a tytuł 

jest często promowany w kanałach sprzedaży.  

 

Gra została dotychczas trafiła do ponad 2,3mln graczy, którzy wysoko oceniają jej jakość (4,8/5) oraz 

doceniają technologiczną niezawodność. Aktualizacje gry dokonywane są w miesięcznych odstępach 

sukcesywnie podnosząc metryki użytkowe i monetyzacyjne. Na aktualnej liście usprawnień i zmian, które 

trafią do graczy są m.in.: tryby multiplayer, kalendarz osiągnieć, możliwość wyboru większej ilości postaci, 

kolejne cykliczne eventy i turnieje. Kolejna aktualizacja trafi do użytkowników obu sklepów pod koniec 

listopada.  

 

W grudniu Space Pioneer zostanie również wydany na trzecim największym sklepie Amazon App Store oraz 

w subskrypcyjnym kanale dystrybucji Bemobi. 
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MAYHEM COMBAT   

 

Mayhem Combat trafił do użytkowników Apple App Store i Google Play na przełomie czerwca i lipca br. Gra 

oferuje synchroniczną, cross – platformową rozgrywkę i wciągające pojedynki na różnorodnych arenach i w 

kilku trybach.  

Tytuł od momentu premiery otrzymał kilka istotnych aktualizacji – ostatnia z nich wprowadziła pod koniec 

października nowy tryb gry „Power Soccer” oraz dodała szereg innych usprawnień. Mimo wysokiej jakości i 

angażującej rozgrywki metryki, które prezentuje produkt nie są w pełni satysfakcjonujące. Działania są 

aktualnie ukierunkowane na analizę zachowań i przyszłego rozwoju produktu. 
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MARKA REAL BOXING 

 

 

 

15 listopada minęło 6 lat od premiery pierwszej części bokserskiej sagi. Wszystkie części gry zostały 

dotychczas pobrane przez ponad 62 mln użytkowników, którzy wygenerowali 52 mln PLN przychodów ze 

sprzedaży. 

Gry marki Real Boxing cieszą się niesłabnącą popularnością, a przychody pomimo upływu czasu pozostają na 

wysokim poziomie stanowiąc istotny, ale już nie blisko całościowy udział w przychodach ze sprzedaży.  

Aby zaadresować niewykorzystany do tej pory potencjał komercyjny tytułów – w szczególności gier Real 

Boxing 2: Rocky oraz Real Boxing 1 do dystrybucji trafią kolejne aktualizacje poprawiające monetyzację, oraz 

korygujące niektóre niedociągnięcia technologiczne. W związku z aktualizacjami spodziewane są promocje w 

kanałach sprzedaży. Działania te powinny wpłynąć zarówno na ilość pobrań jak i metryki ARPU obu gier. 

DZIAŁALNOŚĆ W ZAKRESIE BADAŃ I ROZWOJU 

Realizowane w Grupie projekty technologiczne i badawczo-rozwojowe zapewniają innowacyjność  

i konkurencyjność projektów. Kluczowe zadania badawczo – rozwojowe są aktualnie realizowane przede 

wszystkim z wykorzystaniem wsparcia unijnego w ramach programu sektorowego Game INN.  
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Aktualnie realizowane są dwa projekty wykorzystujące wsparcie sektorowe. W 1Q2018 zakończona została 

realizacja projektu Game Content Personalization System (GCPS) polegającego na opracowaniu systemu 

personalizacji w grze z mechanizmami rozgłaszania (broadcastem) w ekosystemie (ESPI nr 15/2016).  

Z końcem 3Q2018 zakończyły się prace nad GTF (Game Test Framework), w ramach którego powstał system 

do testów funkcjonalności na środowiskach serwerowych (ESPI nr 25/2017).  

Aktualnie realizowane projekty mają na celu opracowanie (i) prototypu gry wykorzystującej  model 
współoddziaływania środowiska i pojazdów kołowych w czasie rzeczywistym na  platformach mobilnych 
bazując na algorytmach symulacji fizycznych oraz (ii) innowacyjnego systemu informatycznego 
umożliwiającego adaptacyjne dostosowywanie poziomu trudności w czasie rzeczywistym, w wielu  
wymiarach przestrzeni cech gracza i dla różnych gatunków gier.  
 
Łączna wartość realizowanych obecnie projektów to ponad 12 mln PLN, z czego ponad 8 mln PLN wynosi 
wsparcie w ramach dotacji z programu sektorowego GameINN.  
 
Prowadzone są również prace rozwojowe w zakresie technologii SWIM gwarantującej ulepszenie trybu 

rozgrywek wieloosobowych w produktach Studia. 

CZYNNIKI MAJĄCE WPŁYW NA WYNIKI GRUPY W PRZYSZŁOŚCI 

Na przyszły potencjał wyników Grupy ma wpływ wiele czynników związanych z otoczeniem rynkowym, 

wypracowanym wizerunkiem, wzrostem jakości produkowanych gier, rozbudową portfolio produktów, 

zapewnieniem odpowiedniego finansowania i wiele innych. Najważniejsze z nich zostały przedstawione 

poniżej:  

 

 działalność w sektorze gier mobilnych (wzrost 26,8% CAGR 2016-2021), który jest najszybciej 

rozwijającym się w całej branży gier komputerowych, którego wartość w 2021 roku prognozowana jest 

na 180,1 mld USD, 

 

 wysoki potencjał komercyjny modelu biznesowego free-to-play, umożliwiający generowanie wysokich 

przychodów w długiej perspektywie czasu, 
 

 dywerysyfikacja segmentów działalności, rozpoczęcie publikacji gier klasy hyper-casual, 

 

 światowa rozpoznawalność marki Real Boxing, pozostającej liderem segmentu gier bokserskich na 

platformach mobilnych przyczyniająca się do pozytywnego wizerunku Grupy, 

 

 rozwój portfolio gier, zwiększający potencjał przychodów, dywersyfikujący ryzyko niepowodzenia 

poszczególnych tytułów, oraz umożliwiający czerpanie korzyści z efektu skali, 

 

 wysoki poziom jakości gier w zakresie angażującej rozgrywki, oprawy wizualnej, monetyzacji oraz 

niezawodności umożliwiający osiąganie wysokich metryk użytkowych i monetyzacyjnych, 

 

 ugruntowane relacje biznesowe ze sklepami Apple App Store i Google Play, oraz udana historia premier 

zapewniające możliwość premier nowych gier na światowym poziomie, 

 

 rozwój projektów technologicznych wspierających kluczowe funkcjonalności produkowanych gier, 

zapewniających ich niezawodność oraz zwiększających ich potencjał monetyzacyjny,  
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 wysoki poziom wiedzy z zakresu analityki oraz monetyzacji, umożliwiający odpowiednie 

zaprojektowanie, wykonanie i zarządzanie grami free-to-play,  

 

 pozyskanie, utrzymanie oraz motywacja pracowników z odpowiednimi umiejętnościami  

i doświadczeniem w zakresie wszystkich niezbędnych obszarów działalności grupy, 

 

 atrakcyjny program wydawniczy umożliwiający partnerom korzystanie z know-how, technologii i siły 

marketingowej, ułatwiający pozyskiwanie wartościowych produktów od zewnętrznych producentów, 
 

 zapewnienie wydajnego systemu zarzadzania oraz efektywności produkcji, dzięki której możliwa jest 

praca nad kilkoma projektami w tym samym czasie, oraz częsta weryfikacja ich jakości w trakcie fazy tzw. 

soft-launch, 

 

 utrzymanie odpowiedniego poziomu finansowania, umożliwiającego realizację założonej strategii. 

 

INFORMACJE DOTYCZĄCE SEZONOWOŚCI LUB CYKLICZNOŚCI DZIAŁALNOŚCI 

Przychody z platform mobilnych mogą cechować się sezonowością, która charakteryzuje się wyższymi 

przychodami w IV kwartale. Nie zawsze jednak tendencja ta znajduje odzwierciedlenie w rzeczywistości. 

Grupa realizuje strategię powiększania i dywersyfikacji portfela produktów gier mobilnych free to play. 

Częste premiery nowych gier minimalizują efekt sezonowości. Wysokość osiąganych przychodów jest 

również okresowo zmienna i uzależniona m.in. od pozycjonowania w kanałach sprzedaży oraz zastosowanych 

promocji. 

PROGNOZY FINANSOWE 

Emitent nie publikował prognoz finansowych. 
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KWARTALNE SKRÓCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA OKRES OD 1 STYCZNIA DO 

30 WRZEŚNIA 2018 R. 

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWEJ 

AKTYWA NOTA NA DZIEŃ NA DZIEŃ NA DZIEŃ 

   30.06.2018 31.12.2017 30.06.2017 

 

AKTYWA TRWAŁE 

 

 

29 601,48 27 818,92 32 644,14 

Rzeczowe aktywa trwałe 1 314,58 528,42 613,55 

Aktywa niematerialne i prace rozwojowe, w tym: 2 28 889,91 26 856,91 25 864,68 

 - Koszty zakończonych prac rozwojowych  19 801,10 8 495,71 9 240,53 

 - Pozostałe wartości niematerialne  2 053,64 2 785,83 3 129,82 

 - Wartości niematerialne w realizacji  7 035,17 15 575,37 13 494,33 

Wspólne przedsięwzięcie, w tym: 4 89,30 52,20 60,48 

 -  Inwestycje rozliczane metodą praw własności  89,30 52,20 60,48 

Należności długoterminowe  61,50 65,55 58,06 

Aktywa z tytułu odroczonego podatku 

dochodowego 

 

246,19 315,84 6 047,37 

  0,00 0,00 0,00 

AKTYWA OBROTOWE  4 182,99 10 733,28 13 385,32 

 

 0,00 0,00 79,18 

Należności z tytułu dostaw i usług  1 791,29 755,03 832,13 

Należności z tytułu bieżącego podatku 

dochodowego 

 

0,00 0,00 0,00 

Pozostałe należności  782,23 1 175,70 692,89 

Udzielone pożyczki  0,00 0,00 0,00 

Środki pieniężne i ich ekwiwalenty 7 1 015,94 8 200,50 11 095,26 

Rozliczenia międzyokresowe  593,53 602,05 685,86 

AKTYWA RAZEM:  33 784,47 38 552,20 46 029,46 
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KAPITAŁ WŁASNY I ZOBOWIĄZANIA  NOTA NA DZIEŃ NA DZIEŃ NA DZIEŃ 

   30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017 

KAPITAŁ (FUNDUSZ) WŁASNY  14 911,56 18 012,27 21 316,52 

Kapitał podstawowy 8 2 974,34 2 826,87 2 826,87 

Akcje własne 10 -8,92 -5,64 -8,24 

Kapitał zapasowy z emisji akcji  11 049,89 11 049,89 11 049,89 

Kapitał zapasowy 9 6 096,16 12 933,23 9 808,01 

Kapitał z wyceny programu motywacyjnego  3 398,18 2 477,08 2 365,09 

Niepodzielony wynik z lat ubiegłych  -4 432,09 -3 017,29 -3 017,29 

Zysk (-strata) netto roku obrotowego  -4 166,00 -8 251,87 -1 707,81 

ZOBOWIĄZANIA DŁUGOTERMINOWE  13 796,36 14 351,02 15 232,88 

Zobowiązania z tytułu odroczonego podatku 

dochodowego 

 

0,14 0,50 15,36 

Pozostałe rezerwy  325,18 262,17 277,13 

Kredyty i pożyczki 13 95,82 1 070,40 1 680,35 

Dłużne papiery wartościowe 11 10 255,19 10 148,73 10 137,20 

Zobowiązania z tyt. leasingu finansowego  21,34 325,98 426,86 

Pozostałe zobowiązania długoterminowe  3 098,69 2 543,24 2 695,98 

ZOBOWIĄZANIA KRÓTKOTERMINOWE  5 076,55 6 188,91 9 480,06 

Kredyty i pożyczki 13 1 589,15 2 739,80 2 789,80 

Dłużne papiery wartościowe  119,77 126,75 126,75 

Zobowiązania z tyt. leasingu finansowego  403,52 404,96 429,76 

Instrumenty pochodne 12 0,00 0,00 3 902,80 

Zobowiązania z tytułu dostaw i usług  955,54 702,17 727,96 

Zobowiązania z tytułu bieżącego podatku  632,45 885,31 649,87 

Zobowiązania z tyt. świadczeń pracowniczych  0,00 0,00 0,10 

Pozostałe rezerwy krótkoterminowe  719,06 373,06 461,81 

Pozostałe zobowiązania krótkoterminowe  657,06 956,86 391,21 

KAPITAŁ WŁASNY I ZOBOWIĄZANIA RAZEM:  33 784,47 38 552,20 46 029,46 
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z CAŁKOWITYCH   DOCHODÓW 

WYSZCZEGÓLNIENIE NOTA 

ZA OKRES 

01.07.2018 

30.09.2018 

ZA OKRES 

01.01.2018 

30.09.2018 

ZA OKRES 

01.07.2017 

30.09.2017 

ZA OKRES 

01.01.2017 

30.09.2017 

Działalność kontynuowana  

  

  

PRZYCHODY ZE SPRZEDAŻY I 

ZRÓWNANE Z NIMI 

 

4 915,14 12 718,40 4 375,75 13 837,92 

Przychody ze sprzedaży  3 447,11 7 141,21 2 508,15 7 474,50 

Koszt wytworzenia na własne potrzeby  1 468,03 5 577,19 1 867,60 6 363,42 

KOSZTY DZIAŁALNOŚCI 

OPERACYJNEJ 

 

-6 069,02 -16 409,69 -4 893,81 -14 825,68 

Amortyzacja  -1 646,32 -4 025,75 -1 091,63 -3 131,12 

Zużycie surowców i materiałów  -30,89 -124,61 -24,08 -81,96 

Usługi obce  -2 579,88 -6 972,44 -2 055,49 -6 364,67 

Koszt świadczeń pracowniczych  -1 798,66 -5 247,77 -1 687,74 -5 162,88 

Podatki i opłaty  -0,53 -2,20 -2,18 -6,12 

Pozostałe koszty  -12,74 -36,92 -32,69 -78,93 

ZYSK (-STRATA) ZE SPRZEDAŻY  -1 153,88 -3 691,29 -518,06 -987,76 

Pozostałe przychody operacyjne  210,17 573,07 667,58 2 015,98 

Pozostałe koszty operacyjne  -152,10 -248,07 22,00 -89,51 

ZYSK (-STRATA) NA DZIAŁALNOŚCI 

OPERACYJNEJ 

 

-1 095,81 -3 366,29 171,52 938,71 

Przychody finansowe  -40,79 110,96 9,01 18,90 

Koszty finansowe  -297,27 -878,49 -416,34 -1 137,23 

Udział w wyniku jednostek wycenianych 

metodą praw własności 

 

0,00 37,11 -86,25 -259,10 

ZYSK (-STRATA) PRZED 

OPODATKOWANIEM 

 

-1 433,87 -4 096,71 -322,06 -438,72 

Podatek dochodowy 24 -    -69,29 -523,79 -1 269,09 

ZYSK (-STRATA) NETTO Z 

DZIAŁALNOŚCI KONTYNUOWANEJ 

 

-1 433,87 -4 166,00 -845,85 -1 707,81 

Zysk (-strata) netto z działalności 

zaniechanej 

 

-    -    0,00 -    

ZYSK (-STRATA) NETTO  -1 433,87 -4 166,00 -845,85 -1 707,81 
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ZYSK NA JEDNĄ AKCJĘ (W ZŁ/GR NA JEDNĄ 

AKCJĘ) 

  

ZA OKRES 

 01.01.2018 

30.09.2018 

ZA OKRES  

01.01.2017 

30.09.2017 

Z działalności kontynuowanej i zaniechanej: 

 

  

Zwykły w zł 

 

-0,14 -0,06 

Rozwodniony w zł 

 

-0,14 -0,06 

Z działalności kontynuowanej: 

 

  

Zwykły w zł 

 

-0,14 -0,06 

Rozwodniony w zł 

 

-0,14 -0,06 

Zysk (strata) netto z działalności kontynuowanej i 

zaniechanej -4 166,00 -1 707,81 

Zysk (strata) netto z działalności kontynuowanej 

 

-4 166,00 -1 707,81 

Średnia ważona liczba akcji zwykłych w tys. sztuk 

 

28 961,50 28 139,95 

Średnia ważona rozwodniona liczba akcji zwykłych 

w tys. sztuk 

 

28 961,50 29 639,95 

 

 

 

 

Inne całkowite dochody łącznie  -    -    -    -    

CAŁKOWITE DOCHODY OGÓŁEM:  -1 433,87 -4 166,00 -845,85 -1 707,81 

Inne całkowite dochody, które mogły w 

przyszłości zostać przekwalifikowane do 

wyniku 

 

0,00 0,00 0,00 0,00 

Inne całkowite dochody, które nie będą 

mogły w przyszłości zostać 

przekwalifikowane do wyniku (wycena 

programu menadżerskiego) 

 

303,87 921,10 329,29 1 070,54 

ŁĄCZNE CAŁKOWITE DOCHODY: 

 

 

-1 130,00 -3 244,90 -516,56 -637,27 

EBITDA   550,51 659,46 1 263,15 4 069,83 
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z PRZEPŁYWÓW PIENIĘŻNYCH  

WYSZCZEGÓLNIENIE 

ZA OKRES:  

01.01.2018 

 30.09.2018 

ZA OKRES: 

 01.01.2017  

30.09.2017 

PRZEPŁYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH Z DZIAŁALNOŚCI 

OPERACYJNEJ   

Zysk (-strata) netto -4 166,00 -1 707,81 

Korekty razem 4 882,65 5 262,72 

Amortyzacja 4 025,75 3 131,12 

Zapłacony podatek dochodowy -324,69 0,00 

Odsetki i udziały w zyskach (dywidendy) 709,79 414,55 

Zysk (-strata) z działalności inwestycyjnej 0,00 -1 384,22 

Zysk (-strata) z wyceny metodą praw własności -37,10 259,11 

Zmiany w kapitale obrotowym 352,30 3 557,31 

   - Zmiana stanu rezerw 408,65 961,74 

   - Zmiana stanu zapasów 0,00 -79,18 

   - Zmiana stanu należności -638,74 443,54 

 - Zmiana stanu zobowiązań krótkoterminowych, z wyjątkiem 

zobowiązań fin. 573,87 687,81 

   - Zmiana stanu rozliczeń międzyokresowych 8,52 1 543,40 

Inne korekty 156,60 -715,15 

Przepływy pieniężne netto z działalności operacyjnej 716,65 3 554,91 

PRZEPŁYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH Z DZIAŁALNOŚCI 

INWESTYCYJNEJ 
  

Wydatki na nabycie wartości niematerialnych -5 591,10 -6 362,31 

Wydatki na nabycie rzeczowych aktywów trwałych -261,84 -34,12 

Wpływy ze sprzedaży rzeczowych aktywów trwałych 8,03 12,40 

Otrzymane odsetki 18,12 18,85 

Przepływy pieniężne netto z działalności inwestycyjnej -5 826,79 -6 365,18 

PRZEPŁYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH Z DZIAŁALNOŚCI 

FINANSOWEJ   



Gdańska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska 
Al. Jana Pawła II 22, 00-133 Warszawa, Polska 

info@vividgames.com     www.vividgames.com 

 

Strona 31 z 80 
 

Wpływy netto z tytułu emisji akcji 0,00 32,33 

Nabycie/Sprzedaż  akcji własnych -3,28 0,13 

Wpływy z tytułu emisji dłużnych papierów wartościowych 0,00 10 119,29 

Spłaty kredytów i pożyczek -2 125,23 -2 071,52 

Spłata zobowiązań z tytułu leasingu finansowego -306,08 -320,31 

Otrzymane dotacje 1 088,08 994,37 

Odsetki zapłacone -727,91 -433,40 

Przepływy pieniężne netto z działalności finansowej -2 074,42 8 320,89 

PRZEPŁYWY PIENIĘŻNE NETTO RAZEM -7 332,03 5 510,62 

BILANSOWA ZMIANA STANU ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH, w 

tym: -7 332,03 5 510,62 

- Zmiana stanu środków pieniężnych z tytułu różnic kursowych 0,00 0,00 

ŚRODKI PIENIĘŻNE NA POCZĄTEK OKRESU 8 200,50 5 584,64 

ŚRODKI PIENIĘŻNE NA KONIEC OKRESU  1 015,94 11 095,26 

- O ograniczonej możliwości dysponowania 0,00 0,00 
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WŁASNYM 

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE 

ZMIAN W KAPITALE WŁASNYM ZA OKRES  

01.01.2018 - 30.09.2018 

KAPITAŁ 

PODSTAWOWY 

AKCJE 

WŁASNE (-) 

KAPITAŁ 

ZAPASOWY 

NIEPODZIELONY 

WYNIK Z LAT 

UBIEGŁYCH 

ZYSK /-

STRATA 

NETTO 

DANEGO 

ROKU 

KAPITAŁ WŁASNY 

RAZEM 

       

SALDO NA DZIEŃ 01.01.2018 ROKU 2 826,87 -5,64 23 334,98 -6 869,85 0,00 19 286,36 

Korekta błędu razem: -   - 3 125,22 -4 399,31 -   -1 274,09 

Błędne ujęcie instrumentu dłużnego(opcja) - - 3 125,22 - - 3 125,22 

Korekta podatku dochodowego 2016, 2017 - - - -847,71 - -847,71 

Korekta odsetek do 31,12,2017 - - - -37,60 - -37,60 

Korekta aktywa podatkowego - - - -3 514,00 - -3 514,00 

SALDO PO ZMIANACH 2 826,87 -5,64 26 460,20 -11 269,16 -   18 012,27 

Emisja akcji 147,47 - -   -   -   147,47 

Zakup (-) /Sprzedaż akcji własnych (+) -   -3,28 -   -   -   -3,28 

Program płatności akcjami - wycena -   -   921,1 -   -   921,1 

Przekazanie wyniku finansowego na kapitał -   -   -6 837,07 6 837,07 -   -   

RAZEM TRANSAKCJE Z WŁAŚCICIELAMI 2 974,34 -8,92 20 544,23 -4 432,09 -   19 077,56 

Zysk (-strata) netto w okresie: -   -   -   -   -4 166,00 -4 166,00 

SALDO NA DZIEŃ 30.09.2018 ROKU 2 974,34 -8,92 20 544,23 -4 432,09 -4 166,00 14 911,56 
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE 

ZMIAN W KAPITALE WŁASNYM ZA OKRES  

01.01.2017 - 31.12.2017 

KAPITAŁ 

PODSTAWOWY 

AKCJE WŁASNE  

(-) 

KAPITAŁ 

ZAPASOWY 

NIEPODZIELONY 

WYNIK Z LAT 

UBIEGŁYCH 

ZYSK /-STRATA 

NETTO 

DANEGO ROKU 

KAPITAŁ 

WŁASNY 

RAZEM 

       

SALDO NA DZIEŃ 01.01.2017 ROKU 2 794,55 -6,94 16 027,83 5 771,19 - 24 586,63 

Korekta błędu -   - 3 125,22 -2 647,86 -   477,36 

Błędne ujęcie instrumentu dłużnego(opcja) -   - 3 125,22 - -   3 125,22 

Korekta podatku dochodowego 2016 -   - - -649,87 -   -649,87 

Korekta aktywa podatkowego -   - - -2 014,00 -   -2 014,00 

SALDO PO ZMIANACH 2 794,55 -6,94 19 153,05 3 107,32 -   25 047,98 

Emisja akcji 32,32 - -   -   -   32,32 

Zakup (-) /Sprzedaż akcji własnych (+) -   1,3 -   -   -   1,3 

Program płatności akcjami - wycena -   -   1 182,54 -   -   1 182,54 

RAZEM TRANSAKCJE Z WŁAŚCICIELAMI 2 826,87 -5,64 20 335,59 3 107,32 -   26 264,14 

Zysk (-strata) netto w okresie: -   -   -   -   -8 251,87 -8 251,87 

RAZEM CAŁKOWITE DOCHODY 2 826,87 -5,64 20 335,59 3 107,32 -8 251,87 18 012,27 

Korekta w zakresie miejsca prezentacji wyniku z 

konsolidacji 

 

- - 
6 124,61 

 

-6 124,61 

 

- - 

SALDO NA DZIEŃ 31.12.2017 ROKU 2 826,87 -5,64 26 460,20 -3 017,29 -8 251,87 18 012,27 
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN  

W KAPITALE WŁASNYM ZA OKRES:  

01.01.2017 - 30.09.2017 

KAPITAŁ  

PODSTAWOWY 

  

KAPITAŁ 

ZAPASOWY 

NIEPODZIELONY 

WYNIK Z LAT 

UBIEGŁYCH 

ZYSK /-STRATA 

NETTO ROKU 

OBROT. 

KAPITAŁ 

WŁASNY 

RAZEM 

AKCJE WŁASNE 

(-) 

SALDO NA DZIEŃ 01.01.2017 ROKU 2 794,55 -6,94 16 027,83 5 771,19 0,00 24 586,63 

Korekta błędu -   - - -2 663,87 -   -2 663,87 

Korekta podatku dochodowego 2016 roku - - - -649,87 - -649,87 

Korekta aktywa podatkowego 2016 roku - - - -2 014,00 - -2 014,00 

SALDO PO ZMIANACH 2 794,55 -6,94 16 027,83 3 107,32 0,00 21 922,76 

Emisja akcji 32,32 - -   -   -   32,32 

Zakup (-) /sprzedaż akcji własnych (+) -   -1,3 -   -   -   -1,3 

Program płatności akcjami - wycena -   -   1 070,55 -   -   1070,55 

Przekazanie wyniku finansowego na kapitał -   -   6 124,61 -6 124,61 -   -   

RAZEM TRANSAKCJE Z WŁAŚCICIELAMI 2 826,87 -8,24 23 222,99 -3 017,29 0,00 23 024,33 

Zysk (strata) netto w okresie -   -   -   -   -1 707,81 -1 707,81 

SALDO NA DZIEŃ 30.09.2017 ROKU 2 826,87 -8,24 23 222,99 -3 017,29 -1 707,81 21 316,52 
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NOTY OBJAŚNIAJĄCE DO SKRÓCONEGO ŚRÓDROCZNEGO SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA 

FINANSOWEGO ZA OKRES OD 01.01.2018 ROKU DO 30.09.2018 ROKU 

1. INFORMACJE OGÓLNE 

1.1. INFORMACJE O GRUPIE KAPITAŁOWEJ VIVID GAMES S.A. 

Jednostka dominująca VIVID GAMES Spółka Akcyjna została utworzona Aktem Notarialnym z 
dnia 10 stycznia 2012 roku w wyniku przekształcenia spółki VIVID GAMES spółka z ograniczoną 
odpowiedzialnością. Jednostka dominująca jest wpisana do rejestru przedsiębiorców Krajowego 
Rejestru Sądowego w Sądzie Rejonowym dla miasta Bydgoszczy – XIII Wydział Gospodarczy 
Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS 0000411156. Spółce nadano numer 
statystyczny REGON 340873302.  

Siedziba Jednostki dominującej mieści się przy ulicy Gdańskiej 160 w Bydgoszczy 85-674 i jest 
jednocześnie podstawowym miejscem prowadzenia przez nią działalności. 

 

STRUKTURA GRUPY KAPITAŁOWEJ 

Vivid Games S.A.     -Jednostka dominująca  

Vivid Games Sp. z o.o. -Jednostka dominująca posiada 100% udziałów, konsolidacja 
metodą pełną  (w dniu 23 października 2018 połączona z jednostką 
dominującą) 

Bote Sp z o.o.  -Jednostka dominująca posiada 100% udziałów, konsolidacja 
metoda pełną. 

 

Vivid Games Spółka akcyjna SKA -Jednostka dominująca posiada 57,49% udziałów w Vivid 
Games S.A. SKA. Inwestycja w ten podmiot traktowana jako udział 
we wspólnym przedsięwzięciu i jest wyceniana metodą praw 
własności. 

 

SKŁAD ZARZĄDU I RADY JEDNOSTKI DOMINUJĄCEJ 
W skład Zarządu Jednostki dominującej na dzień zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania 

finansowego, wchodzili: 

 Remigiusz Rudolf Kościelny – Prezes Zarządu 

 Jarosław Wojczakowski – Wiceprezes Zarządu 

 

W skład Rady Nadzorczej Jednostki dominującej na dzień zatwierdzenia skonsolidowanego 

sprawozdania finansowego wchodzili: 

 Marcin Jerzy Duszyński – Przewodniczący Rady Nadzorczej 

 Piotr Tomasz Szczeszek – Wiceprzewodniczący Rady Nadzorczej 

 Tomasz Radosław Muchalski -  Członek Rady Nadzorczej 

 Szymon Skiendzielewski - Członek Rady Nadzorczej 

 Paul Bragiel - Członek Rady Nadzorczej 

 
PRZEDMIOT DZIAŁALNOŚCI GRUPY 
Podstawowym przedmiotem działalności Grupy Kapitałowej Vivid Games  S.A. jest według PKD: 

 pozostała działalność usługowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych. 

Segmentami sprawozdawczymi według MSSF 8 Segmenty operacyjne są następujące segmenty: 
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 wyłącznie jeden segment działalności którym jest produkcja programów komputerowych 

(gier). 

 

Rok obrotowy - rokiem obrotowym Grupy jest rok kalendarzowy.  

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe sporządzane za trzeci kwartał obecnego roku 
obrotowego obejmuje okres od 1 stycznia 2018 do 30 września 2018. 

 

1.2. ZGODNOŚĆ SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO Z  MIĘDZYNARODOWYMI STANDARDAMI RACHUNKOWOŚĆ 

WALUCIE SPRAWOZDAWCZEJ ORAZ ZASTOSOWANYM POZIOMIE ZAOKRĄGLEŃ . 

Niniejsze skrócone śródroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Vivid Games S.A. za 

okres  zakończony 30 września 2018 r. zostało sporządzone zgodnie z MSR 34 Śródroczna 

sprawozdawczość finansowa 

Walutą sprawozdawczą i prezentacji niniejszych danych roku jest złoty polski, a wszystkie kwoty 
wyrażone są w tysiącach złotych  o ile nie wskazano inaczej.  

1.3. KONTYNUACJA DZIAŁALNOŚCI PRZEZ GRUPĘ 

Dane finansowe zostały sporządzone przy założeniu kontynuowania działalności gospodarczej 
Grupy w dającej się przewidzieć przyszłości. Na dzień zatwierdzenia do publikacji  śródrocznego 
skróconego sprawozdania finansowego  nie stwierdza się istnienia okoliczności wskazujących na 
zagrożenie kontynuowania działalności przez Grupę. 

1.4. ZATWIERDZENIE SKRÓCONEGO ŚRÓDROCZNEGO SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA 

FINANSOWEGO DO PUBLIKACJI 

Niniejsze  śródrocznego skrócone sprawozdanie finansowe  zostało zatwierdzone do publikacji 
przez Zarząd Vivid Games S.A. w dniu 21 listopada 2018 roku. 

2. STOSOWANE ZASADY RACHUNKOWOŚCI 

2.1. ZASADY RACHUNKOWOŚCI 

Dane za okres półroczny zakończony 30 czerwca 2018 r. zostało sporządzone zgodnie z 
koncepcją kosztu historycznego, za wyjątkiem wyceny zobowiązań finansowych, które 
zgodnie z MSSF wyceniane są według wartości godziwej. 

 

Grupa zapewniła porównywalność danych za poprzedni okres obrotowy. 

W skróconym śródrocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym przestrzegano tych 
samych zasad (polityki) rachunkowości i metod obliczeniowych co w ostatnim rocznym 
sprawozdaniu finansowym. 

 

Przyjęte przez Grupę Zasady rachunkowości w całości są stosowane przez Jednostkę dominującą 
– Vivid Games S.A. 

 

ZASTOSOWANIE MIĘDZYNARODOWYCH STANDARDÓW SPRAWOZDAWCZOŚCI FINANSOWEJ 

Spółka stosuje MSSF zgodnie z uchwałą nr 4 Zgromadzenia Akcjonariuszy  z dnia 28 września 
2015 roku. 

 

Niniejsze śródroczne sprawozdanie finansowe zostało sporządzone zgodnie z 

Międzynarodowymi Standardami Sprawozdawczości Finansowej oraz interpretacjami 
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wydanymi przez Radę Międzynarodowych Standardów Rachunkowości zatwierdzonymi 

przez Unię Europejską, na mocy Rozporządzenia w sprawie MSSF (Komisja Europejska 

1606/2002), zwanymi dalej „MSSF UE”.  

MSSF UE obejmują standardy i interpretacje zaakceptowane przez Radę Międzynarodowych 

Standardów Rachunkowości (RMSR) oraz Komisję ds. Interpretacji Międzynarodowej 

Sprawozdawczości Finansowej (KIMSF), zatwierdzone do stosowania w UE. 

NOWE I ZMIENIONE STANDARDY I INTERPRETACJE 

W niniejszym śródrocznym skróconym sprawozdaniu finansowym Spółka zastosowała po raz 

pierwszy następujące standardy oraz zmiany do istniejących standardów opublikowane przez 

Radę Międzynarodowych Standardów Rachunkowości (RMSR) oraz zatwierdzone przez UE, 

które weszły w życie w 2018 roku:  

 MSSF 9 „Instrumenty finansowe”,  

 MSSF 15 „Przychody z umów z klientami”,  

 Wyjaśnienia do MSSF 15 „Przychody z umów z klientami”, 

 Zmiany do MSSF 4 „Umowy ubezpieczeniowe” – stosowanie MSSF 9 Instrumenty 

finansowe łącznie z MSSF 4 Umowy ubezpieczeniowe,  

 Zmiany do MSSF 2 „Płatności na bazie akcji” – Klasyfikacja i wycena płatności na bazie 

akcji,  

 Zmiany do MSR 40 „Nieruchomości inwestycyjne” – Przeniesienia nieruchomości 

inwestycyjnych,  

 Interpretacja KIMSF 22 „Transakcje w walutach obcych i płatności zaliczkowe”,  

 Zmiany do różnych standardów „Poprawki do MSSF (cykl 2014-2016)” – zmiany do 

MSSF 1 i MSR 28.  

Zastosowanie wyżej wymienionych standardów nie miało wpływu na sprawozdanie 

finansowe. 

Na dzień niniejszego sprawozdania finansowego Spółka nie zdecydowała się na wcześniejsze 

zastosowanie standardów, zmian standardów i interpretacji, które zostały opublikowane i 

zatwierdzone do stosowania w Unii Europejskiej („UE”), ale które nie weszły jeszcze w życie. 

Spółka zastosuje niżej wskazane standardy od momentu ich wejścia w życie:  

 MSSF 16 „Leasing”,  

 Zmiany do MSSF 9 „Instrumenty finansowe”.  

Ponadto na dzień niniejszego śródrocznego sprawozdania finansowego następujące nowe 

standardy, zmiany do standardów oraz nowe interpretacje zostały wydane przez Radę 

Międzynarodowych Standardów Rachunkowości, ale jeszcze nie zostały zatwierdzone do 

stosowania przez UE: 

 Zmiany do MSSF 10 „Skonsolidowane sprawozdania finansowe” oraz MSR 28 

„Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych i wspólnych przedsięwzięciach” – Sprzedaż lub 

wniesienie aktywów pomiędzy inwestorem a jego jednostką stowarzyszoną lub wspólnym 

przedsięwzięciem (data wejścia w życie nie została określona),  

 MSSF 14 „Odroczone salda z regulowanej działalności” (Komisja Europejska postanowiła 

nie rozpoczynać procesu zatwierdzania tego tymczasowego standardu do stosowania na 

terenie UE do czasu wydania ostatecznej wersji MSSF 14),  

 MSSF 17 „Umowy ubezpieczeniowe”,  

 Zmiany do MSR 19 „Świadczenia pracownicze” – Zmiana, ograniczenie lub rozliczenie 

planu,  
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 Zmiany do MSR 28 „Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych i wspólnych 

przedsięwzięciach” – Długoterminowe udziały w jednostkach stowarzyszonych i wspólnych 

przedsięwzięciach,  

 Zmiany do różnych standardów „Poprawki do MSSF (cykl 2015-2017)”,  

 Interpretacja KIMSF 23 „Niepewność w zakresie rozliczania podatku dochodowego”,  

 Zmiany do Ram koncepcyjnych MSSF. 

Według szacunków Spółki, w/w standardy, interpretacje i zmiany do standardów nie miałyby 

istotnego wpływu na śródroczne sprawozdanie finansowe, jeżeli zostałyby zastosowane 

przez Spółkę na dzień bilansowy. 
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NOTA NR 1.  
RZECZOWE AKTYWA TRWAŁE 

RZECZOWE AKTYWA TRWAŁE 
STAN NA DZIEŃ STAN NA DZIEŃ STAN NA DZIEŃ 

30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017 

Budynki i budowle - - -  

Urządzenia techniczne i maszyny 293,16 490,94 651,06  

Środki transportu 0,74 2,25 2,43  

Pozostałe środki trwałe 20,68 35,23 40,06  

Środki trwałe w budowie - - -    

RZECZOWE AKTYWA TRWAŁE 

RAZEM: 314,58 528,42 613,55  

 

RZECZOWE AKTYWA TRWAŁE W 

OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM 

OD 01.01.2018 DO 30.09.2018 

BUDYNKI I 

BUDOWLE 

URZĄDZENIA 

TECHNICZNE I 

MASZYNY 

ŚRODKI 

TRANSPORTU 

POZOSTAŁE 

ŚRODKI 

TRWAŁE 

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO 

NA POCZĄTEK OKRESU 
- 2 240,00 3,98 152,85 

Przyjęcia ze środków trwałych w 

budowie 
- - - - 

Nabycia bezpośrednie  252,53 - 2,35 

Zmniejszenia z tytułu sprzedaży - -57,04 -2,27 - 

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO 

NA KONIEC OKRESU 
 2 435,49 1,71 155,20 

 

WARTOŚĆ UMORZENIA NA 

POCZĄTEK OKRESU 

- -1 749,06 -1,73 -117,62 

Zwiększenie amortyzacji za okres  -450,32 -0,43 -16,90 

Zmniejszenia z tytułu sprzedaży - 57,05 1,19 - 

WARTOŚĆ UMORZENIA NA 

KONIEC OKRESU 
- -2 142,33 -0,97 -134,52 

WARTOŚĆ BILANSOWA NETTO 

NA POCZĄTEK OKRESU 
- 490,94 2,25 35,23 

WARTOŚĆ BILANSOWA NETTO 

NA KONIEC OKRESU 
- 293,16 0,74 20,68 
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RZECZOWE AKTYWA TRWAŁE W 

OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD 

01.01.2017 DO 31.12.2017 

BUDYNKI I 

BUDOWLE 

URZĄDZENIA 

TECHNICZNE I 

MASZYNY 

ŚRODKI 

TRANSPORT. 

POZOSTAŁE 

ŚRODKI 

TRWAŁE 

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO NA 

POCZĄTEK OKRESU 
62,56  2 253,38  3,98  151,85  

Nabycia bezpośrednie -    59,27  -    1,00  

Zmniejszenie z tytułu sprzedaży -62,56 -72,65 - - 

Zmniejszenia z tytułu likwidacji - - - - 

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO NA 

KONIEC OKRESU 
- 2 240,00 3,98 152,85 

WARTOŚĆ UMORZENIA NA 

POCZĄTEK OKRESU 
-32,46 -1 426,44 -1,01 -96,79 

Zwiększenie amortyzacji za okres -23,46 -392,58 -0,72 -20,83 

Zmniejszenia z tytułu sprzedaży 55,92 69,96 - - 

Zmniejszenia z tytułu likwidacji - - - - 

WARTOŚĆ UMORZENIA NA KONIEC 

OKRESU 
- -1 749,06 -1,73 -117,62 

WARTOŚĆ BILANSOWA NETTO NA 

POCZĄTEK OKRESU 
30,10  826,94  2,96  55,06  

WARTOŚĆ NETTO NA KONIEC 

OKRESU 
-    490,94  2,25  35,23  
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RZECZOWE AKTYWA 

TRWAŁE W OKRESIE 

SPRAWOZDAWCZYM 

OD 01.01.2017 DO 

30.09.2017 

BUDYNKI I 

BUDOWLE 

URZĄDZENIA 

TECHNICZNE I 

MASZYNY 

ŚRODKI 

TRANSPORTU 

POZOSTAŁE 

ŚRODKI TRWAŁE 

WARTOŚĆ 

BILANSOWA BRUTTO 

NA POCZĄTEK 

OKRESU 62,56  2 253,38  3,98  151,85  

Nabycia bezpośrednie -    36,40  -    1,00    

Zmniejszenia z tytułu 

sprzedaży 62,56    -11,60 -    -    

Zmniejszenia z tytułu 

likwidacji -    -    -    -    

WARTOŚĆ 

BILANSOWA BRUTTO 

NA KONIEC OKRESU 62,56 2 278,18 3,98 152,85 

     
WARTOŚĆ 

UMORZENIA NA 

POCZĄTEK OKRESU -32,46 -1 426,44 -1,01 -96,79 

Zwiększenie 

amortyzacji za okres -23,46 -292,18 -0,54 -16,00 

Zmniejszenia z tytułu 

sprzedaży 55,92    11,50 -    -    

Zmniejszenia z tytułu 

likwidacji -    -    -    -    

WARTOŚĆ 

UMORZENIA NA 

KONIEC OKRESU 0,00 -1 707,12 -1,55 -112,79 

     
WARTOŚĆ 

BILANSOWA NETTO 

NA POCZĄTEK 

OKRESU 30,10  826,94  2,96  55,05  

WARTOŚĆ 

BILANSOWA NETTO 

NA KONIEC OKRESU -  571,06  2,43  40,06  
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NOTA NR 2.  

WARTOŚCI NIEMATERIALNE 

WARTOŚCI NIEMATERIALNE 
STAN NA DZIEŃ STAN NA DZIEŃ STAN NA DZIEŃ 

30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017 

 

Koszty prac rozwojowych 19 801,10  

 

8 495,71 9 240,53  

Pozostałe wartości niematerialne 2 053,64  2 785,83 2 539,43  

Wartości niematerialne w realizacji 7 035,17  15 575,37 17 838,90  

WARTOŚCI NIEMATERIALNE 

RAZEM: 28 889,91  

 

26 856,91 25 864,68  

 

WARTOŚCI NIEMATERIALNE W OKRESIE 

SPRAWOZDAWCZYM  

OD 01.01.2018 DO 30.09.2018 

KOSZTY PRAC 

ROZWOJOWYCH 

POZOSTAŁE 

WARTOŚCI 

NIEMATERIALNE 

WARTOŚCI 

NIEMATERIALNE 

W REALIZACJI 

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO NA 

POCZĄTEK OKRESU 17 968,05 4 889,01 15 575,37 

Nabycie / wytworzenie 14 117,80 - 5 577,60 

Zmniejszenia z tytułu przekazania do 

użytkowania - 13,50 -14 117,80 

Zmniejszenia z tytułu likwidacji - - - 

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO NA 

KONIEC OKRESU 32 085,85 4 902,51 7 035,17 

 

WARTOŚĆ UMORZENIA NA POCZĄTEK 

OKRESU -9 771,89 -2 103,18 - 

Zwiększenie amortyzacji za okres -2 812,41 -745,69 - 

WARTOŚĆ UMORZENIA BRUTTO NA 

KONIEC OKRESU -12 284,75 -2 848,87 - 

 

WARTOŚĆ NETTO NA POCZĄTEK OKRESU 8 495,71  3 894,95  15 575,37  

WARTOŚĆ NETTO NA KONIEC OKRESU 19 801,10  2 053,64  7 035,17  
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WARTOŚCI NIEMATERIALNE W OKRESIE 

SPRAWOZDAWCZYM  

OD 01.01.2017 DO 31.12.2017 

KOSZTY PRAC 

ROZWOJOWYCH 

POZOSTAŁE 

WARTOŚCI 

NIEMATERIALNE 

WARTOŚCI 

NIEMATERIALNE 

W REALIZACJI 

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO NA 

POCZĄTEK OKRESU 
15 881,76  5 089,01  9 397,42  

Zmiana miejsca prezentacji 296,65 -296,65 - 

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO NA 

POCZĄTEK OKRESU 
16 178,41 4 792,36 9 397,42 

Nabycie / wytworzenie - - 8 444,46 

Oddanie pracy rozwojowej do użytkowania 2 266,51 - -2 266,51 

Zmniejszenia z tytułu zbycia -56,65 - - 

Zmniejszenia z tytułu likwidacji - -200,00 - 

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO NA 

KONIEC OKRESU 
18 388,27 4 592,36 15 575,37 

WARTOŚĆ UMORZENIA NA POCZĄTEK 

OKRESU 
-7 170,55 -897,41 - 

Zwiększenie amortyzacji za okres -2 722,01 -1 019,12 - 

Zmniejszenie z tytułu likwidacji - 110,00 - 

WARTOŚĆ UMORZENIA BRUTTO NA 

KONIEC OKRESU 
-9 892,56 -1 806,53 - 

WARTOŚĆ NETTO NA POCZĄTEK 

OKRESU 

 

9 007,86  

 

3 894,95  

 

9 397,42  

WARTOŚĆ NETTO NA KONIEC OKRESU 8 495,71  2 785,83  15 575,37  
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WARTOŚCI NIEMATERIALNE W OKRESIE 

SPRAWOZDAWCZYM  

OD 01.01.2017 DO 30.09.2017 

KOSZTY PRAC 

ROZWOJOWYCH 

POZOSTAŁE 

WARTOŚCI 

NIEMATERIALNE 

WARTOŚCI 

NIEMATERIALNE 

W REALIZACJI 

Wartość bilansowa brutto na początek 

okresu 15 881,76 5 089,01 9 397,42 

Odpisy -    -    -    

Wartość bilansowa brutto na początek 

okresu 15 881,76 5 089,01 9 397,42 

Nabycie / wytworzenie -    -    4 495,82 

Oddanie do użytkowania 2 266,51 -    -2 266,51 

Zmniejszenia z tytułu zbycia -    -    -    

Zmniejszenia z tytułu likwidacji -    -    -    

Wartość bilansowa brutto na koniec okresu 18 148,27 5 089,01 11 626,73 

Wartość umorzenia na początek okresu -7 170,55 -897,41 -    

Zwiększenie amortyzacji za okres -1 302,43 -509,28 -    

Zmniejszenia z tytułu sprzedaży -    -    -    

Zmniejszenia z tytułu likwidacji -    -    -    

Wartość umorzenia brutto na koniec okresu -8 472,98 -1 406,69 -    

    

Wartość netto na początek okresu 8 711,21 4 191,60 9 397,42 

Wartość netto na koniec okresu 9 675,29 3 682,31 11 626,73 

 

Wartości niematerialne w realizacji obejmują prace rozwojowe w toku realizacji, jakimi są nakłady na programy 
komputerowe (gry), które są w trakcie produkcji i spełniają warunki kapitalizacji (aktywowania) określone w MSR 
38 pkt 57.  

Suma nakładów na prace rozwojowe, ujętych jako koszt w sprawozdaniu z całkowitych dochodów, w ciągu 
poszczególnych okresów historycznych danych finansowych jest równa prezentowanej w powyższych tabelach 
kwocie amortyzacji prac rozwojowych.  

NOTA NR 3.  

UTRATA WARTOŚCI AKTYWÓW TRWAŁYCH 
 

Zarządy spółek Grupy dokonują oceny utraty wartości skapitalizowanych prac rozwojowych oraz wartości 
niematerialnych w realizacji  na koniec każdego roku obrotowego.  
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NOTA NR 4.  
    WSPÓLNE PRZEDSIĘWZIĘCIA 

 

WSPÓLNE PRZEDSIĘWZIĘCIA 30.09.2018 31.12.2017 30.06.2017 

WSPÓLNE PRZEDSIĘWZIĘCIA - 

METODA PRAW WŁASNOŚCI 89,30 52,20 146,75 

VIVID GAMES Spółka Akcyjna SKA 89,30 52,20 146,75 

RAZEM 89,30 52,20 146,75 

% posiadanych udziałów 57,49% 32,28% 32,28% 

Grupa zawiązała w 2013 roku spółkę celową pod firmą Vivid Games Spółka Akcyjna SKA (spółka SKA). 

Jednostka Dominująca posiadała na dzień 30 września 2018 r. 57,49% udziałów w spółce SKA.  

NOTA NR 5.  

JEDNOSTKI ZALEŻNE 

Struktura Grupy na dzień 30 września 2018 r. została przedstawiona w Punkcie 1.1. Informacji ogólnych. 

NOTA NR 6.  

ZAPASY 

W Grupie Kapitałowej nie występują zapasy ani odpisy aktualizujące wartość zapasów. 

NOTA NR 7.  

ŚRODKI PIENIĘŻNE 

ŚRODKI PIENIĘŻNE 

                             STAN NA DZIEŃ 

30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017 

Środki pieniężne w kasie - - - 

Środki pieniężne na rachunkach 

bankowych 1 015,94 

8 092,60 

5 095,26 

Pozostałe środki pieniężne i ich 

ekwiwalenty - 

 

107,90 6 000,00 

RAZEM ŚRODKI PIENIĘŻNE: 1 015,94 

 

8 200,50 11 095,26 

 
Na dzień 30 września 2018 r. Grupa nie posiadała środków pieniężnych o ograniczonej możliwości 
dysponowania 
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NOTA NR 8.  

KAPITAŁ PODSTAWOWY 

 

KAPITAŁ 

PODSTAWOWY 

ILOŚĆ W SZTUKACH 

WYEMITOWANYCH AKCJI 

NA DZIEŃ 

ILOŚĆ W SZTUKACH 

WYEMITOWANYCH AKCJI 

NA DZIEŃ 

ILOŚĆ W SZTUKACH 

WYEMITOWANYCH AKCJI 

NA DZIEŃ 

30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017 

 

Ogółem 29 743 396 28 268 715 28 268 715 

 

Dnia 14 sierpnia 2018 roku został podwyższony kapitał akcyjny Vivid Games SA o kwotę 147,47 tys. PLN 

na którą składało się 1.474.681  szt  akcji serii G o wartości nominalnej 0,10 PLN każda. 

NOTA NR 9.  

POZOSTAŁE KAPITAŁY 

KAPITAŁ ZAPASOWY 

STAN NA DZIEŃ 

30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017 

Ze sprzedaży akcji 

powyżej ceny 

nominalnej 11 049,89 11 049,89 11 049,89 

Z podziału wyniku z lat 

ubiegłych 6 096,16 12 933,23 9 808,01 

Kapitał z wyceny 

programu 

motywacyjnego 3 398 ,18 2 477,08 2 365,09 

KAPITAŁ ZAPASOWY 

NA KONIEC OKRESU 20 544,23  26 460,20 23 222,99 

NOTA NR 10.  

AKCJE WŁASNE 

Na dzień 30 września 2018 roku Grupa posiadała akcje własne w ilości 89 165 sztuk o wartości w cenie 
nabycia w kwocie 8,92 tys. zł. W analogicznym okresie na dzień 30 września 2017 roku Grupa posiadała 
akcje własne o wartości   8,24 tys. zł. 

NOTA NR 11.  

DŁUŻNE PAPIERY WARTOŚCIOWE 

Dnia 5 maja 2017 roku Jednostka dominująca wyemitowała 10 500 sztuk obligacji trzyletnich na 
okaziciela o wartości nominalnej 1.000 zł każda.  Z tytułu ceny emisyjnej na rachunek bankowy Jednostki 
dominującej  wpłynęła 10 119,29 tys. zł. Kwota ta wynika z potrącenia kosztów emisji oraz uwzględnienia 
dyskonta zaoferowanego inwestorom którzy zapisywali się w pierwszym tygodniu zapisów. 
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Koszty finansowe związane z emisją rozliczane są w czasie przez trzy lata do dnia wykupu obligacji. 
Oprocentowanie długu wynosi WIBOR 3M plus 6% w skali roku. Odsetki wypłacane są po zakończeniu 
każdego okresu odsetkowego który wynosi trzy miesiące. 
Zabezpieczeniem emisji jest zastaw rejestrowy na Prawach Autorskich, weksel in blanco z deklaracją 
wekslową oraz oświadczenie Emitenta w formie aktu notarialnego o poddaniu się egzekucji w trybie art. 
777 Par.1 pkt 5 ustawy kodeks postępowania cywilnego.  
Jako przedmiot zastawu Emitent ustanowił zastaw rejestrowy na autorskich prawach majątkowych do gry 
komputerowej na urządzenia mobilne pt. Outer Pioneer. W późniejszym terminie nazwa gry została 
zmieniona na Space Pioneer. 
 
Obligacje w wartości nominalnej wykazywane są jako zobowiązania długoterminowe. Odsetki naliczone  
na dzień 30 września 2018 w wysokości 119,77 tys. zł wykazane zostały jako zobowiązania 
krótkoterminowe.  

Zgodnie z zapisem w Warunkach emisji obligacji z dnia 14 kwietnia 2017 roku pkt  4.7.2.n) Jednostka 
dominująca jest zobowiązana do publikacji wielkości  wskaźnika finansowego: 

Zadłużenie Finansowe Netto / Kapitał Własny = wskaźnik ten nie może osiągnąć lub przekroczyć wartości 
3. 

Zadłużenie Finansowe Netto jest liczone jako Zadłużenie Finansowe pomniejszone o posiadane środki 
pieniężne 

 

WSKAŹNIK FINANSOWY  

STAN NA DZIEŃ 

30.09.2018 

Wartość wskaźnika  0,90 

 
 

SPOSÓB KALKULACJI WSKAŹNIKA FINANSOWEGO POZ. WARTOŚĆ 

Zadłużenie Finansowe (bez Instrumentów pochodnych) 1 14 729,84 

Środki pieniężne 2 1 015,94 

Zadłużenie Finansowe Netto 3 (1-2) 13 713,90 

Kapitał Własny 4 15 218,39 

Wskaźnik Finansowy 5 (3/4) 0,90 
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NOTA NR 12.  

INSTRUMENTY POCHODNE 

INSTRUMENTY 

POCHODNE 
30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017 

Zobowiązanie z tytułu wyceny 

opcji do wartości godziwej 0,00 

 

0,00 3 902,80 

RAZEM - 

KRÓTKOTERMINOWE 

ZOBOWIĄZANIE 0,00 

 

 

0,00 3 902,80 

W roku 2013 Jednostka dominująca  podpisała umowę na mocy której była stroną dwóch umów opcji: 

wniesienia oraz sprzedaży. Jednostka dominująca dokonywała wyceny instrumentu pochodnego na 

każdy dzień bilansowy. 

W dniu 4 lipca 2017 wpłynęło do Jednostki dominujące żądanie wykonania Nowej Opcji Wniesienia,  w 

związku z tym dokonano warunkowego podwyższenia kapitału zakładowego i emisji warrantów 

subskrypcyjnych uprawniających do objęcia 1 500 000 akcji nowej emisji. W dniu 30 października 2017 r. 

Sąd Rejonowy w Bydgoszczy zarejestrował zmiany w Statucie Jednostki dominującej w zakresie: emisji 

warrantów subskrypcyjnych, warunkowego podwyższenia kapitału zakładowego, wyłączenia w całości 

prawa dotychczasowych akcjonariuszy poboru warrantów subskrypcyjnych oraz akcji nowej emisji oraz 

zmiany statutu. Oferta objęcia warrantów subskrypcyjnych skierowana do GPV w dniu 17 listopada 2017 

r. została przyjęta przez kontrahenta w dniu 4 grudnia 2017. 

Po ponownej analizie faktów Grupa doszła do przekonania, iż zgodnie z MSR 32, na dzień 31 grudnia 2017 

Nowa Opcja wniesienia powinna zostać przeniesiona na kapitał zapasowy. Dokładny opis korekty błędu 

znajduje się w Nocie Nr 23. Wszystkie skutki błędu zostały uwzględnione w niniejszym sprawozdaniu 

retrospektywnie w danych porównawczych dotyczących okresów wcześniejszych. 

NOTA NR 13.  

KREDYTY I POŻYCZKI 

KREDYTY I POŻYCZKI 30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017 

O okresie spłaty do 12 

miesięcy 1 589,15 

 

2 739,80 2 789,80 

O okresie spłaty powyżej 

12 miesięcy 95,82 

 

1 070,40 1 680,35 

RAZEM 1 684,97 3 810,20 4 470,15 

W roku 2018  Grupa nie podpisała nowych umów kredytowych. Grupa nie posiada opóźnień w opłacaniu 
rat kredytu wraz z należnymi odsetkami wynikającymi z wcześniej zawartych umów.  

 
 
 
 
 



Gdańska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska 
Al. Jana Pawła II 22, 00-133 Warszawa, Polska 

info@vividgames.com     www.vividgames.com 

 

Strona 49 z 80 
 

NOTA NR 14.  

DOTACJE  

Jednostka dominująca jest stroną kilku umów dofinansowania realizacji projektów w ramach programu 
GameINN. Na dzień 30 września 2018 r. kwota otrzymanego w roku 2018 dofinansowania  wynosi 
1.088,08 tys. PLN. 

NOTA NR 15.  

RYZYKO FINANSOWE I CELE ZARZĄDZANIA RYZYKIEM 

Ryzyko finansowe jest w sposób naturalny wpisane w działalność operacyjną Grupy. Ze względu na to, 
że istnieje silna zależność między ponoszonym ryzykiem a poziomem możliwego do osiągnięcia dochodu 
lub zwiększenia wartości ekonomicznej firmy, intencją zarządzania ryzykiem finansowym przez Grupę 
Kapitałową VIVID GAMES S.A.. nie jest całkowita eliminacja zagrożeń wynikających ze zmian czynników 
ryzyka, ale ich ograniczenie do bezpiecznych poziomów.  

Jednostka dominująca zakończyła kolejny dziewiąty z rzędu kwartał ze stratą operacyjną, w tym za trzy 
kwartały w roku 2018. 

Grupa stara się unikać niepotrzebnego ryzyka finansowego, definiowanego jako zmienność przepływów 
pieniężnych i ograniczać je poprzez właściwie zarządzanie. Podstawowym celem polityki zarządzania 
ryzykiem Grupy Kapitałowej Vivid Games S.A. jest ograniczenie zmienności przepływów pieniężnych 
związanych z działalnością Grupy do akceptowalnych poziomów w krótkim i średnim horyzoncie 
czasowym oraz budowanie wartości firmy w długim okresie.  

Głównym zadaniem w procesie zarządzania ryzykiem płynności, rozumianym jako 
prawdopodobieństwo utraty możliwości terminowego wywiązywania się ze zobowiązań finansowych, 
jest bieżąca kontrola i planowanie poziomu płynności. 
  
W celu ograniczenia powyższych zagrożeń Grupa:  
- analizuje i zarządza pozycją płynności krótko-, średnio-, i długoterminową,  
- prognozuje spodziewane i potencjalne wpływy i wydatki,  
- analizuje wpływ warunków rynkowych na pozycję płynności.  
Narażanie się na dodatkowe rodzaje ryzyka nie związane z zaakceptowaną działalnością biznesową lub 
przekroczenie dopuszczalnego poziomu ryzyka uważa się za niewłaściwe. Odpowiednia polityka, 
struktura organizacyjna i bieżąca kontrola wspierają działania związane z zarządzaniem ryzykiem 
finansowym w Grupie.  

NOTA NR 16.  

RYZYKO STOPY PROCENTOWEJ 

Grupa jest narażona na ryzyko stóp procentowych, ponieważ zaciągnięte kredyty oraz wyemitowane 
obligacje (Nota Nr 11) są oprocentowane według zmiennych stóp. Grupa nie widzi istotnego zagrożenia w 
zmienności stóp procentowych, w związku z czym nie stosuje instrumentów zabezpieczających zmienność 
stóp procentowych. 
Status ryzyka stóp procentowych nie zmienił się istotnie w porównaniu od ostatniego rocznego 
skonsolidowanego sprawozdania finansowego.  

NOTA NR 17.  

RYZYKO KREDYTOWE 

Ryzyko kredytowe oznacza ryzyko, że kontrahent nie dopełni zobowiązań umownych, w wyniku czego 
Grupa poniesie straty finansowe. Grupa stosuje zasadę dokonywania transakcji wyłącznie z 
kontrahentami o sprawdzonej wiarygodności kredytowej, w razie potrzeby uzyskując stosowne 
zabezpieczenie jako narzędzie redukcji ryzyka strat finansowych z tytułu niedotrzymania warunków 
umowy. Przy ocenie wiarygodności kredytowej Grupa korzysta z informacji dostępnych publicznie oraz z 
własnych danych wynikających z dokonanych już transakcji z danym kontrahentem. Narażenie Grupy na 
ryzyko wiarygodności kredytowej kontrahentów jest stale monitorowane. W przypadku wystąpienia 
należności przeterminowanych następuje ograniczenie bądź wstrzymanie sprzedaży zgodnie z 



Gdańska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska 
Al. Jana Pawła II 22, 00-133 Warszawa, Polska 

info@vividgames.com     www.vividgames.com 

 

Strona 50 z 80 
 

obowiązującymi procedurami i indywidualnie rozpatrywana jest procedura uruchomienia windykacji 
należności. 
Na dzień bilansowy Grupa należności uznane za trudno ściągalne objęła odpisem aktualizującym. 
W związku z tym, że Grupa dokonuje sprzedaży wielu kontrahentom zagranicznym jak i krajowym, nie 
występuje istotna koncentracja ryzyka kredytowego, która zagrażałaby zachowaniu przez nią płynności 
finansowej.  

NOTA NR 18.  

RYZYKO PŁYNNOŚCI 

Grupa monitoruje realizację planów rocznych, w tym bieżącej sytuacji finansowej oraz płynności. 

Wskaźniki płynności utrzymywane są na kontrolowanym poziomie.  

W maju 2017 roku Jednostka dominująca wyemitowała 10 500 sztuk obligacji trzyletnich o wartości 

10 500 tys. PLN (Nota Nr 11).  

Na koniec września 2018 roku  Jednostka dominująca korzystała z kilku kredytów o łącznej wartości  

1 684,97 tys. PLN. 

Grupa na bieżąco reguluje swoje zobowiązania. Udział zobowiązań z tytułu wyemitowanych obligacji, 

kredytów i leasingu w pasywach ogółem na 30 września 2018 roku wynosi 36,27% oraz odpowiednio 

38,10% na 31 grudnia 2017 oraz 33,60 na dzień 30 września 2017 roku. Grupa zarządza ryzykiem 

płynności utrzymując odpowiednią wielkość kapitałów, monitorując prognozowane rzeczywiste 

przepływy pieniężne, dopasowując profile wymagalności aktywów i zobowiązań finansowych.  

NOTA NR 19.  

RYZYKO CENOWO - KURSOWE 

Grupa narażona była na istotne ryzyko cenowe w związku z Nowymi opcjami  (Nota Nr 12). Ryzyko to 

zakończyło się wraz ze zrealizowaniem Nowej opcji wniesienia na koniec 2017 roku. 

NOTA NR 20.  

RYZYKO WALUTOWE  

Znaczący udział sprzedaży w walucie EUR i USD w strukturze przychodów Grupy sprawia, że istotny 

wpływ na wyniki finansowe oraz na poziom rentowności kontraktów wywiera kształtowanie się kursu 

złotego względem tych walut.  

Ekspozycję netto w walutach obcych na dzień bilansowy, na jaką narażona była Grupa, przedstawia 

poniższa tabela.  

RYZYKO WALUTOWE - 

EKSPOZYCJA NARAŻONA NA 

RYZYKO WALUTOWE w tys. 

30.09.2018 

EUR USD GBP BRL JPY 

   Należności handlowe 188,86 250,61 6,65 11,59 0,00 

   Środki pieniężne 58,12 151,54 0 0 0,00 

   Zobowiązania handlowe -73,7 -70,52 -0,09 0 0,00 

EKSPOZYCJA NETTO 173,28 331,63 6,56 11,59 0,00 
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NOTA NR 21.  

RYZYKO ZMIANY PRZEPISÓW PODATKOWYCH 

Grupa na bieżąco śledzi zmiany i stosuje obowiązujące przepisy podatkowe.  

NOTA NR 22.  

ZARZĄDZANIE RYZYKIEM KAPITAŁOWYM 

Spółka zarządza kapitałem by zagwarantować, że należące do niej jednostki będą zdolne kontynuować 
działalność przy jednoczesnej optymalizacji relacji zadłużenia do kapitału własnego. 
Struktura kapitałowa Spółki obejmuje zadłużenie, na które składają się wyemitowane obligacje, kredyty 
(zobowiązania), środki pieniężne i ich ekwiwalenty oraz kapitał przypadający Akcjonariuszom. 
 
 

 

WSKAŹNIK ZADŁUŻENIA 

KRÓTKOTERMINOWEGO NETTO 

DO KAPITAŁÓW WŁASNYCH 

STAN NA 

 

30.09.2018 

 

31.12.2017 

 

30.09.2017 

   Zobowiązania krótkoterminowe 5 076,55 6 188,91 9 480,06 

   Środki pieniężne -1 015,94 -8 200,50 -11 095,26 

Zadłużenie netto 4 060,61 -2 011,59 -1 615,20 

Kapitał własny 15 218,39 18 012,27 21 316,52 

STOSUNEK ZADŁUŻENIA NETTO 

DO KAPITAŁU WŁASNEGO 26,68%  

 

NOTA NR 23.  

UJAWNIENIE DOTYCZACE BŁĘDÓW POPRZEDNICH OKRESÓW 

 

W śródrocznym skróconym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym na dzień 30 września 2018 

Grupa ponownie dokonała retrospektywnej korekty błędów poprzednich okresów. Błędy te dotyczyły: 

1) Prezentacji w sprawozdaniu z sytuacji finansowej na dzień 31.12.2017 instrumentu pochodnego 
opisanego w Nocie 12 skonsolidowanego sprawozdania finansowego jako zobowiązań finansowych. Po 
analizie faktów i dokumentów, które były dostępne ale nie zostały uwzględnione na moment 
zatwierdzenia rocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego sporządzonego na dzień 
31.12.2017, Jednostka dominująca podjęła decyzję, iż błędnie zaprezentowała zobowiązanie opcyjnie 
jako zobowiązanie finansowe zamiast jako instrument kapitałowy. Wpływ korekty retrospektywnej 
został przedstawiony poniżej: 

 

Sprawozdanie z sytuacji finansowej na dzień 

31.12.2017 

   
Pozycja Przed korektą Różnica Po korekcie 

Kapitał zapasowy 9 808,01 3 125,22 12 933,23 
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Instrumenty pochodne (zobowiązania) 3 125,22 -3 125,22 0,00 

2) Ujęcia w sprawozdaniu z sytuacji finansowej i sprawozdaniu z całkowitych dochodów wyniku kontroli 

celno-skarbowej.  

W wyniku kontroli, Urząd Celno-Skarbowy w Toruniu ustalił, że Spółka zawyżyła koszty uzyskania 

przychodów w 2016 roku o kwotę 14 891,46 tys. PLN. Wynik kontroli skutkuje w ocenia Spółki 

koniecznością dokonania korekty retrospektywnej kwot bieżącego i odroczonego podatku dochodowego 

wykazanych w rocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym na dzień 31.12.2016 oraz 

31.12.2017 a także retrospektywnego naliczenia odsetek przypadających na rok obrotowy 2017.  

Jednostka dominująca dokonała także weryfikacji analogicznych kosztów za rok 2017 który skutkował 

naliczeniem podatku za rok 2017 wraz z należnymi odsetkami za zwłokę oraz rozwiązaniem aktywa 

podatkowego na stratę podatkową.  Wpływ dokonanych korekt został przedstawiony za rok 2016 i rok 

2017. 

 

Wpływ korekty retrospektywnej został przestawiony poniżej: 

Sprawozdanie z sytuacji finansowej na dzień 

01.01.2017 

   
Pozycja  Przed korektą Różnica Po korekcie 

Aktywa na podatek odroczony 3 829,84 -2 014,00 1 815,84 

Niepodzielony wynik z lat ubiegłych -353,42 -2 663,87 -3 017,29 

Zobowiązania z tytułu bieżącego podatku 

dochodowego 0,00 649,87 649,87 

    
Sprawozdanie z sytuacji finansowej na dzień 

31.12.2017 

   
Pozycja  Przed korektą Różnica Po korekcie 

Aktywa na podatek odroczony 1 815,84 -1 500,00 315,84 

Niepodzielony wynik z lat ubiegłych -353,42 -2 663,87 -3 017,29 

Zysk (-strata) netto roku obrotowego -6 516,43 -1 735,44 -8 251,87 

Zobowiązania z tytułu bieżącego podatku 

dochodowego 0,00 885,31 885,31 

    
Sprawozdanie z całkowitych dochodów za okres od 01.01.2017 do 

31.12.2017 

  
Pozycja  Przed korektą Różnica Po korekcie 

Koszty finansowe 1 619,08 37,60 1 656,68 
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Wybrane dane wykazane niniejszym w Raporcie: 

  
POZYCJA 30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017 

Aktywa na podatek odroczony 246,19 315,84 6 047,37 

Niepodzielony wynik z lat ubiegłych -4 432,09 -3 017,29 -3 017,29 

Zysk (-strata) netto roku obrotowego -3 859,17 -8 251,87 -1 707,81 

Zobowiązania z tytułu bieżącego podatku dochodowego 632,45 885,31 649,87 

    

NOTA NR 24.  

PODATEK DOCHODOWY 

Bieżące obciążenie podatkowe jest obliczane na podstawie obowiązujących przepisów podatkowych. 
Zastosowanie tych przepisów różnicuje zysk (stratę) podatkową od księgowego zysku (straty) netto, w 
związku z wyłączeniem przychodów nie podlegających opodatkowaniu i kosztów nie stanowiących 
kosztów uzyskania przychodów oraz pozycji przychodów i kosztów, które nigdy nie będą podlegały 
opodatkowaniu. 
W zakresie podatku dochodowego Grupa podlega przepisom ogólnym w tym zakresie. Rok podatkowy  
i bilansowy pokrywają się z rokiem kalendarzowym. 

 

PODATEK DOCHODOWY 
 STAN NA DZIEŃ 

30.09.2018   

 BIEŻĄCY PODATEK DOCHODOWY 

 

Podatek wykazany w 

Sprawozdaniu z Całkowitych 

Dochodów 

  

 

69,29 

 
 ODROCZONY PODATEK DOCHODOWY 

Rezerwa netto z tytułu podatku 

odroczonego  

0,14 

 
Aktywa netto z tytułu podatku 

odroczonego  

246,19 

 
 

Dnia 24 lipca 2018 r. Jednostka dominująca otrzymała wynik kontroli podatku dochodowego od osób 
prawnych za rok 2016. Kontrolujący zakwestionowali prawo do uznania w kosztach uzyskania przychodu 
kwotę 14.891,46 tys. PLN. W związku z powyższym dokonano korekty naliczenia podatku za 2016 rok a 
kwotę 649,87 tys. PLN wraz z odsetkami za zwłokę w wysokości 27,93 tys. PLN naliczonymi do dnia 31 
grudnia 2017 roku, obciążono Kapitał własny  (Niepodzielony wynik z lat ubiegłych). 
Jednostka dominująca dokonała także weryfikacji w powyżej opisanym zakresie kosztów w 2017 roku. 
Wynik analizy skutkował naliczeniem podatku dochodowego za rok 2017 w wysokości 197,84 tys. zł wraz 
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z odsetkami za zwłokę w wysokości 9,67 tys. PLN naliczonymi do dnia 31 grudnia 2017.  Powyższymi 
kwotami został obciążony Niepodzielony wynik z lat ubiegłych. 
Od powyższych zaległości naliczono również odsetki należne za 2018 rok które obciążyły wynik za 2018 
roku. 
 
Na dzień zatwierdzenia niniejszego Raportu do zapłaty pozostał podatek wraz z naliczonym odsetkami za 
zwłokę w wysokości ok. 336,00 tys. PLN. Dnia 20 listopada 2018 r. Naczelnik Urzędu Skarbowego wydał 
decyzję w zakresie terminów i wielkości spłaty powyższej zaległości podatkowej w ratach. 
  

NOTA NR 25.  

RACHUNEK PRZEPŁYWÓW PIENIĘŻNYCH  

Nie skorygowano stanu środków pieniężnych z tytułu różnic kursowych ze względu na ich nieistotną wartość. 

W związku z tym bilansowa zmiana stanu środków pieniężnych równa się całkowitej zmianie środków 

pieniężnych. 

NOTA NR 26.  

INFORMACJE NA TEMAT TRANSAKCJI POMIĘDZY PODMIOTAMI POWIĄZANYMI A GRUPĄ 

PODMIOT 

POWIĄZANY Z GRUPĄ 

PRZYCHODY W 

2018 R. 

NALEŻNOŚCI  

NA 30.09.2018 

ZAKUPY W  

2018 R. 

ZOBOWIĄZANIA 

 NA 30.09.2018 

JEDNOSTKI WSPÓŁZALEŻNE 

Vivid Games S.A. SKA - - 19,03 7,30 

 

PODMIOT 

POWIĄZANY Z GRUPĄ 

PRZYCHODY 

W 2017 R. 

NALEŻNOŚCI  

NA 30.09.2017 

ZAKUPY W  

2017 R. 

ZOBOWIĄZANIA  

NA 30.09.2017 

 

JEDNOSTKI WSPÓŁZALEŻNE 

Vivid Games S.A. SKA - - 32,64 5,39 

 

W 2018 Grupa nie udzielała pożyczek. 

 

NOTA NR 27.  

ZDARZENIA PO DACIE BILANSU 

1. Dnia 23 października 2018 roku Sąd Rejonowy w Bydgoszczy, XIII Wydział Gospodarczy Krajowego 

Rejestru Sądowego zarejestrował połączenie spółek Vivid Games SA jako spółki przejmującej z Vivid 

Games Sp z o.o. jako spółką przejmowaną.  

Połączenie nastąpiło w trybie art. 492 § 1 pkt 1 k.s.h oraz art. 499 i nast. k.s.h. tj. przez przeniesienie 

całego majątku Vivid Games Sp. z o.o.  na Vivid Games  SA bez podwyższenia kapitału zakładowego, 

przy czym połączenie zostało przeprowadzone w trybie uproszczonym określonym w art. 516 k.s.h. § 

6, w związku z tym, że Vivid Games Sp. z o.o. była spółką jednoosobową Vivid Games S.A. 
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2. Dnia 20 listopada 2018 Jednostka dominująca otrzymała decyzję Naczelnika Urzędu Skarbowego w 

zakresie terminów i wielkości rat spłaty pozostałego do zapłaty (w wysokości ok 366,00 tys. PLN) 

zobowiązania podatkowego CIT za 2016 i 2017 rok. Spłata kwoty 336,00 tys. PLN została rozpisana 

na osiem rat. Ostatnia spłata nastąpi w czerwcu 2019 roku. 

NOTA NR 28.  

WYKAZ ISTOTNYCH ZDARZEŃ I TRANSAKCJI W GRUPIE KAPITAŁOWEJ 

 
(a) odpis aktualizujący wartość zapasów do wartości netto możliwej do uzyskania i odwrócenie 
takiego odpisu: W Grupie Kapitałowej nie występują odpisy aktualizujące wartość zapasów. 
 
(b) ujęcie odpisu aktualizującego z tytułu utraty wartości aktywów finansowych, rzeczowych 
aktywów trwałych, wartości niematerialnych lub innych aktywów oraz odwrócenie takiego odpisu: 
Zgodnie z danymi zawartymi w Nocie Nr 4 Jednostka dominująca dokonała w 2018 roku odpisu wartości 
Vivid Games  SKA w wysokości 110,36 tys. zł. Wartość ta wykazana została w Sprawozdaniu z 
Całkowitych Dochodów i obciążyła koszty finansowe okresu. 
 
(c) rozwiązanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji; -  nie dotyczy. 
 
(d) nabycie i sprzedaż rzeczowych aktywów trwałych; - opisano w Nocie Nr  1 
 
(e) poczynione zobowiązania na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywów trwałych; -nie 
dotyczy 
 
(f) rozliczenia z tytułu spraw sądowych; - nie dotyczy 
 
(g) korekty błędów poprzednich okresów; - opisane zostały w Nocie Nr 23 
(h) zmiany warunków prowadzenia działalności i sytuacji gospodarczej, które mają wpływ na wartość 
godziwą aktywów finansowych i zobowiązań finansowych jednostki, niezależnie od tego, czy te aktywa i 
zobowiązania są ujęte w wartości godziwej czy po koszcie zamortyzowanym; Jak informuje Grupa w Nocie 
Nr 12, Vivid Games S.A. była wystawcą opcji wniesienia która został zrealizowana na koniec 2017 roku. 
 
(i) niespłacenie pożyczki lub naruszenie postanowień umowy pożyczki, w odniesieniu do których nie 
podjęto żadnych działań naprawczych do końca okresu sprawozdawczego; - nie dotyczy 
 
(j) transakcje z podmiotami powiązanymi; - opisano w Nocie Nr 26 
 
(k) przesunięcia między poszczególnymi poziomami hierarchii wartości godziwej, która jest 
stosowana na potrzeby wyceny wartości godziwej instrumentów finansowych; - nie dotyczy 
 
Nie dokonano przesunięć pomiędzy poszczególnymi poziomami hierarchii wartości godziwej. 
 
(l) zmiany w klasyfikacji instrumentów finansowych w wyniku zmiany celu lub wykorzystania tych 
aktywów; - nie dotyczy 
 
W okresie sprawozdawczym nie wystąpiły zdarzenia dotyczące zmiany celu lub wykorzystania aktywów.  
 
(m) zmiany zobowiązań warunkowych i aktywów warunkowych. 
 
Grupa nie posiada zobowiązań warunkowych. 
 
(n) W zakresie działalności gospodarczej Grupy nie występuje cykliczność ani sezonowość w okresie 
śródrocznym. 
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(o) W okresie sprawozdawczym w Grupie nie wystąpiły emisje dłużnych papierów wartościowych. 
Wcześniejsza emisja została opisana w Nocie Nr 11 ; 
 
(p) Dywidendy nie były wypłacane. 
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SKRÓCONE ŚRÓDROCZNE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA OKRES OD 1 STYCZNIA 2018 

DO 30 WRZEŚNIA 2018 ROKU 

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWEJ 

AKTYWA  NA DZIEŃ NA DZIEŃ NA DZIEŃ 

  NOTA 30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017 

AKTYWA TRWAŁE  56 441,75 58 404,94 59 272,98 

Rzeczowe aktywa trwałe 29 314,58 528,42 613,55 

Aktywa niematerialne i prace rozwojowe, w 

tym: 

 

30 28 759,18 26 680,93 25 673,61 

- Koszty zakończonych prac rozwojowych  19 670,37 8 319,73 9 049,46 

- Pozostałe wartości niematerialne  2 053,64 2 785,83 3 129,82 

- Wartości niematerialne w realizacji  7 035,17 15 575,37 13 494,33 

Inwestycje w jednostki powiązane 

 

33 103,30 66,20 74,48 

Należności długoterminowe  61,50 65,55 58,06 

Pozostałe długoterminowe aktywa 

finansowe 

 

26 957,00 30 748,00 32 447,00 

Aktywa z tytułu odroczonego podatku 

dochodowego 

 

246,19 315,84 406,28 

Rozliczenia międzyokresowe  0,00 0,00 0,00 

AKTYWA OBROTOWE  4 210,45 10 750,71 13 372,66 

Zapasy  0,00 0,00 79,18 

Należności z tytułu dostaw i usług  1 789,84 753,64 828,81 

Należności z tytułu bieżącego podatku 

dochodowego 

 

0,00 0,00 0,00 

Pozostałe należności  778,88 1 171,33 691,23 

Udzielone pożyczki  38,30 37,23 36,86 

Środki pieniężne i ich ekwiwalenty  1 009,90 8 186,46 11 051,34 

Rozliczenia międzyokresowe  593,53 602,05 685,24 

AKTYWA RAZEM 
 

60 652,20 69 155,65 72 645,64 
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KAPITAŁ WŁASNY I 

ZOBOWIĄZANIA 

NOTA NA DZIEŃ 

30.09.2018 

NA DZIEŃ 

31.12.2017 

NA DZIEŃ 

30.09.2017 

KAPITAŁ (FUNDUSZ) 

WŁASNY 

 

41 846,44 48 873,63 48 227,97 

Kapitał podstawowy  2 974,34 2 826,87 2 826,87 

Akcje własne  -8,91 -5,64 -8,24 

Kapitał zapasowy z emisji akcji  11 049,89 11 049,89 11 049,89 

Kapitał zapasowy  36 924,73 43 134,74 40 009,52 

Kapitał z wyceny programu 

motywacyjnego 

 

3 398,18 2 477,08 2 365,09 

Niepodzielony wynik z lat 

ubiegłych 

 

-4 399,31 -2 996,05 -2 996,05 

Zysk /-Strata netto roku 

obrotowego 

 

-8 092,48 -7 613,26 -5 019,11 

ZOBOWIĄZANIA 

DŁUGOTERMINOWE 

 

13 796,36  14 351,02  15 217,95  

Zobowiązania tytułu 

odroczonego podatku 

dochodowego 

 

0,14 0,50 0,43 

Pozostałe rezerwy  325,18 262,17 277,13 

Kredyty i pożyczki  95,82 1 070,40 1 680,35 

Dłużne papiery wartościowe  

 

34 10 255,19 10 148,73 10 137,20 

Zobowiązania z tyt. leasingu 

finansowego 

 

21,34 325,98 426,86 

Pozostałe zobowiązania 

długoterminowe 

 

3 098,69 2 543,24 2 695,98 

ZOBOWIĄZANIA 

KRÓTKOTERMINOWE 

 

5 009,39 5 931,00 9 199,72 

Kredyty i pożyczki  1 589,15 2 739,80 2 789,80 

Dłużne papiery wartościowe  

 

34 119,77 126,75 126,75 

Zobowiązania z tyt. leasingu 

finansowego 

 

403,52 404,96 429,76 

Instrumenty pochodne  0,00 0,00 3 902,80 
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Zobowiązania z tytułu dostaw i 

usług 

 

935,46 694,21 702,03 

Zobowiązania z tytułu 

bieżącego podatku 

dochodowego 

 

585,36 885,32 649,87 

Zobowiązania z tyt. świadczeń 

pracowniczych 

 

0,00 0,00 0,10 

Pozostałe rezerwy 

krótkoterminowe 

 

719,06 369,06 461,63 

Pozostałe zobowiązania 

krótkoterminowe 

 

657,07 710,90 136,98 

KAPITAŁ WŁASNY I 

ZOBOWIĄZANIA RAZEM: 

 

60 652,20 69 155,65 72 645,64 
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z CAŁKOWITYCH DOCHODÓW 

WYSZCZEGÓLNIENIE 

ZA OKRES: 

01.08.2018 

30.09.2018 

ZA OKRES: 

01.01.2018 

30.09.2018 

ZA OKRES: 

01.07.2017 

30.09.2017 

ZA OKRES: 

01.01.2017 

30.09.2017 

Działalność kontynuowana     

Przychody ze sprzedaży ogółem i 

zrównane z nimi 4 915,10 12 718,25 4 375,56 13 932,29 

Przychody ze sprzedaży 3 447,07 7 141,06 2 507,96 7 568,87 

Koszt wytworzenia na własne potrzeby  1 468,03 5 577,19 1 867,60 6 363,42 

Koszty działalności operacyjnej -7 037,75 -21 640,68 -7 116,54 -21 432,86 

Amortyzacja -1 631,24 -3 980,50 -1 076,55 -3 085,87 

Zużycie surowców i materiałów -30,78 -124,50 -24,08 -80,32 

Usługi obce -3 563,80 -12 253,78 -4 306,29 -13 033,92 

Koszt świadczeń pracowniczych -1 798,40 -5 247,51 -1 687,67 -5 162,81 

Podatki i opłaty -0,53 -2,20 -1,90 -5,84 

Pozostałe koszty -13,00 -32,19 -20,05 -64,10 

ZYSK /-STRATA ZE SPRZEDAŻY -2 122,65 -8 922,43 -2 740,98 -7 500,57 

Pozostałe przychody operacyjne 210,07 572,71 667,51 2 015,16 

Pozostałe koszty operacyjne -152,10 -248,07 -64,26 -246,60 

ZYSK /-STRATA NA DZIAŁALNOŚCI 

OPERACYJNEJ -2 064,68 -8 597,79 -2 137,73 -5 732,01 

Przychody finansowe 373,33 1 415,52 526,30 1 623,98 

Koszty finansowe -297,26 -840,92 -416,28 -1 136,99 

ZYSK /-STRATA PRZED 

OPODATKOWANIEM -1 988,61 -8 023,19 -2 027,71 -5 245,02 

Podatek dochodowy 0,00 -69,29 -25,71 225,91 

ZYSK /-STRATA NETTO Z 

DZIAŁALNOŚCI KONTYNUOWANEJ -1 988,61 -8 092,48 -2 053,42 -5 019,11 

Zysk (strata) netto z działalności 

zaniechanej -    -    -    -    

ZYSK /-STRATA NETTO -1 988,61 -8 092,48 -2 053,42 -5 019,11 

CAŁKOWITE DOCHODY OGÓŁEM: -1 988,61 -8 092,48 -2 053,42 -5 019,11 
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Inne całkowite dochody, które mogły w 

przyszłości zostać przekwalifikowane 

do wyniku 

- 

 

- 

 

 

 

- 

 

 

- 

Inne całkowite dochody, które nie będą 

mogły w przyszłości zostać 

przekwalifikowane do wyniku (wycena 

programu menadżerskiego) 303,87 921,10 329,29 1 070,54 

ŁĄCZNE CAŁKOWITE DOCHODY: -1 684,74 -7 171,38 -1 724,13 -3 948,57 

EBITDA -433,44 -4617,29 -1 061,18 -2 646,14 
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPŁYWÓW PIENIĘŻNYCH 

WYSZCZEGÓLNIENIE 

ZA OKRES: 

01.01.2018 

30.09.2018 

ZA OKRES: 

01.01.2017 

30.09.2017 

   
   

PRZEPŁYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH Z DZIAŁALNOŚCI OPERAC.   

Zysk (strata) netto -8 092,48 -5 019,11 

Korekty razem 8 817,12  8 581,07  

Amortyzacja 3 980,50  3 085,87  

Zapłacony podatek dochodowy -324,69 -    

Odsetki i udziały w zyskach (dywidendy) 709,79  414,53  

Zysk (strata) z działalności inwestycyjnej 0,00 -1 384,22 

Zmiany w kapitale obrotowym 3 243,95 5 455,33 

   - Zmiana stanu rezerw 412,65 167,82 

   - Zmiana stanu zapasów -    -79,18 

   - Zmiana stanu należności 3 150,23 4 648,87 

   - Zmiana stanu zobowiązań krótkoterminowych -327,45 772,73 

   - Zmiana stanu rozliczeń międzyokresowych 8,52 -54,91 

Inne korekty 1 207,57 1 009,56 

Przepływy pieniężne netto z działalności operacyjnej 724,64 3 561,96 

PRZEPŁYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH Z DZIAŁALNOŚCI INWESTYCYJNEJ   

Wydatki na nabycie wartości niematerialnych -5 591,10 -6 363,42 

Wpływy ze sprzedaży wartości niematerialnych -    -    

Wydatki na nabycie rzeczowych aktywów trwałych -261,84 -43,06 

Wpływy ze sprzedaży rzeczowych aktywów trwałych 8,03 12,41 

Pożyczki udzielone -    -    

Otrzymane odsetki 18,12  18,85  

Przepływy pieniężne netto z działalności inwestycyjnej -5 826,79 -6 375,22 

PRZEPŁYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH Z DZIAŁALNOŚCI FINANSOWEJ     

Wpływy netto z tytułu emisji akcji -    32,33  
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Nabycie- (Sprzedaż+) akcji własnych -3,27 -1,31 

Wpływy z tytułu emisji dłużnych papierów wartościowych -    10 119,29  

Spłaty kredytów i pożyczek -2 125,23 -2 071,52 

Spłata zobowiązań z tytułu leasingu finansowego -306,08 -320,32 

Otrzymane dotacje 1 088,08 994,37 

Odsetki zapłacone -727,91 -433,40 

Przepływy pieniężne netto z działalności finansowej -2 074,41 8 319,44 

PRZEPŁYWY PIENIĘŻNE NETTO RAZEM -7 176,56 5 506,18 

BILANSOWA ZMIANA STANU ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH, w tym: -7 176,56 5 506,18 

- zmiana stanu środków pieniężnych z tytułu różnic kursowych -    -    

ŚRODKI PIENIĘŻNE NA POCZĄTEK OKRESU 8 186,46  5 545,16  

ŚRODKI PIENIĘŻNE NA KONIEC OKRESU  1 009,90  11 051,34  

- o ograniczonej możliwości dysponowania 0,00 0,00 
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WŁASNYM 

SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE 

WŁASNYM  

za okres: 01.01.2018 - 30.09.2018 

KAPITAŁ 

PODSTAWOWY 

AKCJE WŁASNE 

(-) 

KAPITAŁ 

ZAPASOWY 

NIEPODZIEL. 

WYNIK Z LAT 

UB. 

ZYSK (-STRATA) 

NETTO ROKU 

OBROT. 

KAPITAŁ 

WŁASNY RAZEM 

        

SALDO NA DZIEŃ 01.01.2018 ROKU 2 826,87 -5,64 53 536,50 -6 210,01 -    50 147,72 

Korekta błędu razem: -    -    3 125,22 -4 399,31 -    -1 274,09 

Błędne ujęcie instrumentu dłużnego (opcja) -    -    3 125,22  -    3 125,22 

Korekta podatku dochodowego 2016,2017 -    -    -    -847,71 -    -847,71 

Korekta odsetki do 31,12,2017 -    -    -    -37,60 -    -37,60 

Korekta aktywa podatkowego 2016, 2017 -    -    -    -3 514,00 -    -3 514,00 

SALDO PO ZMIANACH 2 826,87 -5,64 56 661,72 -10 609,32 -    48 873,63 

Emisja akcji 147,47 -    -    -    -    147,47 

Sprzedaż akcji własnych -    -3,27 -    -    -    -3,27 

Program płatności akcjami - wycena -    -    921,09 -    -    921,09 

Przekazanie wyniku finansowego na kapitał -    -    -6 210,01 6 210,01 -    -    

RAZEM TRANSAKCJE Z WŁAŚCICIELAMI 2 974,34 -8,91 51 372,80 -4 399,31 -    49 938,92 

Zysk (strata) netto w okresie: -    -    -    -    -8 092,48 -8 092,48 

Inne całkowite dochody: -    -    -    -    -    -    

SALDO NA DZIEŃ 30.09.2018 ROKU 2 974,34 -8,91 51 372,80 -4 399,31 -8 092,48 41 846,44 
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SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE 

WŁASNYM  

za okres: 01.01.2017 - 31.12.2017 

KAPITAŁ 

PODSTAWOWY 

AKCJE 

WŁASNE (-) 

KAPITAŁ 

ZAPASOWY 

NIEPODZIEL. 

WYNIK Z LAT UB. 

ZYSK (-STRATA) 

NETTO ROKU 

OBROT. 

KAPITAŁ 

WŁASNY RAZEM 

        

SALDO NA DZIEŃ 01.01.2017 ROKU 2 794,55 -6,93 57 921,23 -5 899,45 0,00 54 809,39 

Zmiany zasad (polityki) rachunkowości -    -    -    -    -    -    

Korekta błędu -    -    3 125,22 -2 663,87 -1 697,84 -1 236,49 

Błędne ujęcie instrumentu dłużnego(opcja) -    -    3 125,22 - - 3 125,22 

Korekta podatku dochodowego 2016 -    -    -    -649,87 -197,84 -847,71 

Korekta aktywa podatkowego 2016 -    -    -    -2 014,00 -1 500,00 -3 514,00 

SALDO PO ZMIANACH 2 794,55 -6,93 61 046,45 -8 563,32 -1 697,84 53 572,90 

Emisja akcji 32,32 -    -    -    - 32,32 

Sprzedaż akcji własnych -    1,29 -    -    - 1,29 

Program płatności akcjami - wycena -    -    1 182,53 -    - 1 182,53 

Przekazanie wyniku finansowego na kapitał -    -    -5 567,27 5 567,27 - -    

RAZEM TRANSAKCJE Z WŁAŚCICIELAMI 2 826,87 -5,64 56 661,71 -2 996,05 -1 697,84 54 789,05 

Zysk (strata) netto w okresie: -    -    -    - -5 915,42 -5 915,42 

Inne całkowite dochody: -    -    -    -    -    -    

SALDO NA DZIEŃ 31.12.2017 ROKU 2 826,87 -5,64 56 661,71 -2 996,05 -7 613,26 48 873,63 
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SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE 

WŁASNYM za okres: 01.01.2017 - 30.09.2017 

KAPITAŁ 

PODSTAWOWY 

AKCJE WŁASNE  

(-) 

KAPITAŁ 

ZAPASOWY 

NIEPODZIEL. 

WYNIK Z LAT UB. 

ZYSK (-STRATA) 

NETTO ROKU 

OBROT. 

KAPITAŁ 

WŁASNY RAZEM 

        

SALDO NA DZIEŃ 01.01.2017 ROKU 2 794,55 -6,93 57 921,23 -5 899,46 - 54 809,39 

Zmiany zasad (polityki) rachunkowości - - - - - - 

Korekta błędu razem: - - - -2 663,87 - -2 663,87 

Korekta podatku dochodowego 2016 - - - -649,87 - -649,87 

Korekta aktywa podatkowego 2016 - - - -2 014,00 - -2 014,00 

SALDO PO ZMIANACH 2 794,55 -6,93 57 921,23 -8 563,33 - 52 145,52 

Emisja akcji 32,32 - - - - 32,32 

Zakup akcji własnych - -1,31 - 

 

- -1,31 

Program płatności akcjami – wycena - - 1 070,54 - - 1 070,54 

Przekazanie wyniku finansowego na kapitał - - -5 567,27 5 567,27 - - 

RAZEM TRANSAKCJE Z WŁAŚCICIELAMI 2 826,87 -8,24 53 424,50 -2 996,06 - 53 247,07 

Zysk (strata) netto w okresie: - - - 

 

-5 019,11 -5 019,11 

Inne całkowite dochody: - - - - - - 

SALDO NA DZIEŃ 30.09.2017 ROKU 2 826,87 -8,24 53 424,50 -2 996,06 -5 019,11 48 227,96 
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NOTA NR 29. 
RZECZOWE AKTYWA TRWAŁE 

RZECZOWE AKTYWA TRWAŁE 
STAN NA DZIEŃ STAN NA DZIEŃ STAN NA DZIEŃ 

30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017 

Budynki i budowle -    -    -  

Urządzenia techniczne i maszyny 293,16  490,94  571,06  

Środki transportu 0,74  2,25  2,43  

Pozostałe środki trwałe 20,68  35,23  40,06  

Środki trwałe w budowie -    -    -    

Zaliczki na środki trwałe -    -    -    

RZECZOWE AKTYWA TRWAŁE RAZEM: 314,58  528,42  613,55  

 

RZECZOWE AKTYWA TRWAŁE W 

OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD 

01.01.2018 DO 30.09.2018 

BUDYNKI  

I BUDOWLE 

URZĄDZENIA 

TECHNICZNE  

I MASZYNY 

ŚRODKI 

TRANSPORTU 

POZOSTAŁE 

ŚRODKI 

TRWAŁE 

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO NA 

POCZĄTEK OKRESU - 2 240,00  3,98  152,85  

Przyjęcia ze środków trwałych w 

budowie - -    -    -    

Nabycia bezpośrednie - 252,53  -    2,35  

Zmniejszenia z tytułu sprzedaży - -57,04 -2,27 0,00 

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO NA 

KONIEC OKRESU - 2 435,49 1,71 155,20 

WARTOŚĆ UMORZENIA NA 

POCZĄTEK OKRESU - -1 749,06 -1,73 -117,62 

Zwiększenie amortyzacji za okres - -450,32 -0,43 -16,90 

Zmniejszenia z tytułu sprzedaży - 57,05 1,19 0,00 

WARTOŚĆ UMORZENIA NA KONIEC 

OKRESU - -2 142,33 -0,97 -134,52 

WARTOŚĆ BILANSOWA NETTO NA 

POCZĄTEK OKRESU - 490,94  2,25  35,23  

WARTOŚĆ BILANSOWA NETTO NA 

KONIEC OKRESU - 293,16  0,74  20,68  
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RZECZOWE AKTYWA TRWAŁE W 

OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD 

01.01.2017 DO 30.09.2017 

BUDYNKI I 

BUDOWLE 

URZĄDZENIA 

TECHNICZNE I 

MASZYNY 

ŚRODKI 

TRANSPORTU 

POZOSTAŁE 

ŚRODKI 

TRWAŁE 

Wartość bilansowa brutto na początek 

okresu 62,56  2 253,38  3,98  151,85  

Nabycia bezpośrednie -    36,40  -    1,00  

Zmniejszenia z tytułu sprzedaży -62,56 -11,60 - - 

Wartość bilansowa brutto na koniec 

okresu - 2 278,18 3,98 152,85 

     
Wartość umorzenia na początek okresu -32,46 -1 426,44 -1,01 -96,79 

Zwiększenie amortyzacji za okres -23,46 -292,18 -0,54 -16,00 

Zmniejszenia z tytułu sprzedaży 55,92 11,50 - - 

Wartość umorzenia na koniec okresu - -1 707,12 -1,55 -112,79 

     
Wartość bilansowa netto na początek 

okresu 30,10  826,94  2,96  55,05  

RZECZOWE AKTYWA TRWAŁE W 

OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD 

01.01.2017 DO 31.12.2017 

BUDYNKI I 

BUDOWLE 

URZĄDZENIA 

TECHNICZNE I 

MASZYNY 

ŚRODKI 

TRANSPORTU 

POZOSTAŁE 

ŚRODKI 

TRWAŁE 

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO NA 

POCZĄTEK OKRESU 62,56  2 253,38  3,98  151,85  

Nabycia bezpośrednie -    59,27  -    1,00  

Zmniejszenie z tytułu sprzedaży -62,56 -72,65 -    -    

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO NA 

KONIEC OKRESU - 2 240,00 3,98 152,85 

WARTOŚĆ UMORZENIA NA 

POCZĄTEK OKRESU -32,46 -1 426,44 -1,01 -96,79 

Zwiększenie amortyzacji za okres -23,46 -392,58 -0,72 -20,83 

Zmniejszenia z tytułu sprzedaży 55,92 69,96 -    -    

WARTOŚĆ UMORZENIA NA KONIC 

OKRESU - -1 749,06 -1,73 -117,62 

WARTOŚĆ BILANSOWA NETTO NA 

POCZĄTEK OKRESU 30,10  826,94  2,96  55,06  

WARTOŚĆ NETTO NA KONIEC 

OKRESU -    490,94  2,25  35,23  
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Wartość bilansowa netto na koniec 

okresu -    571,06  2,43  40,06  

 

NOTA NR 30. 
WARTOŚCI NIEMATERIALNE 

WARTOŚCI NIEMATERIALNE  

STAN NA DZIEŃ STAN NA DZIEŃ STAN NA DZIEŃ 

30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017 

Koszty prac rozwojowych 19 670,37 8 319,73  9 049,46 

Pozostałe wartości niematerialne 2 053,64 2 785,83  3 129,82 

Wartości niematerialne w realizacji 7 035,17 15 575,37  13 494,33 

WARTOŚCI NIEMATERIALNE RAZEM: 

 

28 759,18  26 680,93  25 673,61  

 

WARTOŚCI NIEMATERIALNE W 

OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM  

OD 01.01.2018 DO 30.06.2018 

KOSZTY 

ZAKOŃCZONYCH 

PRAC 

ROZWOJOWYCH 

POZOSTAŁE 

WARTOŚCI 

NIEMATERIALNE 

WARTOŚCI 

NIEMATERIALNE 

W REALIZACJI 

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO NA 

POCZĄTEK OKRESU 
18 091,62 4 889,01 15 575,37 

Nabycie / wytworzenie 14 117,80 13,50 5 577,60 

Zmniejszenia z tytułu przekazania do 

użytkowania - - -14 117,80 

Zmniejszenia z tytułu likwidacji - - - 

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO NA 

KONIEC OKRESU 32 209,42 4 902,51 7 035,17 

WARTOŚĆ UMORZENIA NA 

POCZĄTEK OKRESU -9 771,89 -2 103,18 - 

Zwiększenie amortyzacji za okres -2 767,16 -745,69 - 

WARTOŚĆ UMORZENIA BRUTTO NA 

KONIEC OKRESU -12 539,05 -2 848,87 - 

WARTOŚĆ NETTO NA POCZĄTEK 

OKRESU 8 771,54  3 894,95  15 575,37  

WARTOŚĆ NETTO NA KONIEC 

OKRESU 19 670,37  2 053,64  7 035,17  
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WARTOŚCI NIEMATERIALNE W 

OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD 

01.01.2017 DO 30.09.2017 

KOSZTY PRAC 

ROZWOJOWYCH 

POZOSTAŁE 

WARTOŚCI 

NIEMATERIALNE 

WARTOŚCI 

NIEMATERIALNE W 

REALIZACJI 

Wartość bilansowa brutto na początek 

okresu 15 881,76 5 089,01 9 397,42 

Nabycie / wytworzenie -    -    6 363,42  

Oddanie do użytkowania 2 266,51 -    -2 266,51 

Zmniejszenia z tytułu zbycia -    -    -    

Zmniejszenia z tytułu likwidacji -    -    -    

Wartość bilansowa brutto na koniec 

okresu 18 148,27 5 089,01 11 626,73 

Wartość umorzenia na początek okresu -7 110,22 -1 194,06 -    

WARTOŚCI NIEMATERIALNE W OKRESIE 

SPRAWOZDAWCZYM OD 01.01.2017 DO 

31.12.2017 

KOSZTY PRAC 

ROZWOJOWYCH 

POZOSTAŁE 

WARTOŚCI 

NIEMATERIALNE 

WARTOŚCI 

NIEMATERIALNE 

W REALIZACJI 

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO NA 

POCZĄTEK OKRESU 15 881,76 5 089,01 9 397,42 

Nabycie / wytworzenie - - 8 444,46 

Oddanie pracy rozwojowej do użytkowania 2 266,51 - -2 266,51 

Zmniejszenia z tytułu zbycia -56,65 - - 

Zmniejszenia z tytułu likwidacji - -200,00 - 

WARTOŚĆ BILANSOWA BRUTTO NA KONIEC 

OKRESU 18 091,62 4 889,01 15 575,37 

WARTOŚĆ UMORZENIA NA POCZĄTEK 

OKRESU -7 110,22 -1 194,06 - 

Zwiększenie amortyzacji za okres -2 697,86 -1 019,12 - 

Zmniejszenie z tytułu sprzedaży 36,19 - - 

Zmniejszenie z tytułu likwidacji - 110,00 - 

WARTOŚĆ UMORZENIA BRUTTO NA KONIEC 

OKRESU -9 771,89 -2 103,18 - 

 

WARTOŚĆ NETTO NA POCZĄTEK OKRESU 8 771,54  3 894,95  9 397,42  

WARTOŚĆ NETTO NA KONIEC OKRESU 8 319,73  2 785,83  15 575,37  
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Zwiększenie amortyzacji za okres -1 988,59 -765,13 -    

Zmniejszenia z tytułu sprzedaży -    -    -    

Zmniejszenia z tytułu likwidacji -    -    -    

Wartość umorzenia brutto na koniec 

okresu -9 098,81 -1 959,19 -    

    
Wartość netto na początek okresu 8 771,54 4 894,95 9 397,42 

Wartość netto na koniec okresu 9 049,46  3 129,82  13 494,33  

 

Wartości niematerialne w realizacji obejmują prace rozwojowe w toku realizacji, jakimi są nakłady na 
programy komputerowe (gry), które są w trakcie produkcji i spełniają warunki kapitalizacji (aktywowania) 
określone w MSR 38 pkt 57.  

Suma nakładów na prace rozwojowe, ujętych jako koszt w sprawozdaniu z całkowitych dochodów, w ciągu 
poszczególnych okresów historycznych danych finansowych jest równa prezentowanej w powyższych 
tabelach kwocie amortyzacji prac rozwojowych.  

 

 NOTA NR 31. 
TRANSAKCJE Z JEDNOSTKAMI POWIĄZANYMI 

PODMIOT POWIĄZANY 
PRZYCHODY  

DO 30.09.2018  

KOSZTY  

DO 30.09.2018 

NALEŻNOŚCI  

NA 30.09.2018 

ZOBOWIĄZANIA  

NA 30.09.2018 

Jednostki zależne     

Vivid Games Sp z o.o. 4,87 5 423,15 26 957,82 - 

Bote Sp. z o.o. - - 38,30 - 

 

 

PODMIOT POWIĄZANY 

PRZYCHODY  KOSZTY NALEŻNOŚCI ZOBOWIĄZANIA 

  DO 30.09.2017  DO 30.09.2017  NA 30.09.2017 NA 30.09.2017 

Jednostki zależne     

Vivid Games Sp z o.o. 1 707,93 6 880,82 32 447,00 - 

Bote Sp. z o.o. - - 36,86 - 
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Należności z tytułu pożyczek i objętych obligacji na dzień 30 września 2018 r. składają się z: 

PODMIOT 

POWIĄZANY 

POŻYCZKI   

UDZIELONE 

KAPITAŁ  

POŻYCZKI   

UDZIELONE  

KAPITAŁ 

OBJĘTE 

 OBLIGACJE   

KAPITAŁ 

OBJĘTE   

OBLIGACJE  

ODSETKI 

Jednostki zależne     

Vivid Games Sp z o.o. - - 26 957,00 - 

Bote Sp z o.o. 34,60 3,70 - - 

Należności z tytułu pożyczek i objętych obligacji na dzień 30 września 2017 r. składają się z: 

PODMIOT 

POWIĄZANY 

POŻYCZKI   

 UDZIELONE 

POŻYCZKI                    

UDZIELONE 

OBJĘTE 

OBLIGACJE  

OBJĘTE                         

OBLIGACJE 

  KAPITAŁ  ODSETKI KAPITAŁ  ODSTKI 

Jednostki zależne         

Vivid Games Sp z 

o.o. 
- - 32 447,00 - 

Bote Sp z o.o. 34,60 2,26 - - 

 

PODMIOT 

POWIĄZANY  

PRZYCHODY  

W 2018 R. 

NALEŻNOŚCI NA 

30.09.2018 

ZAKUPY  

W 2018 R. 

ZOBOWIĄZANIA 

 NA 30.09.2018 

JEDNOSTKI WSPÓŁZALEŻNE 

Vivid Games 

S.A. SKA 
- - 19,03 7,30 

 

PODMIOT 

POWIĄZANY  

PRZYCHODY  

W 2017 R. 

NALEŻNOŚCI NA 

30.09.2017 

ZAKUPY  

W 2017 R. 

ZOBOWIĄZANIA 

 NA 30.09.2017 

JEDNOSTKI WSPÓŁZALEŻNE 

Vivid Games S.A. SKA 0,00 0,00 32,64 5,39 

NOTA NR 32. 
UTRATA WARTOŚCI AKTYWÓW TRWAŁYCH 

 

Spółka dokonuje oceny utraty wartości skapitalizowanych prac rozwojowych oraz wartości 
niematerialnych w realizacji  na koniec każdego roku obrotowego. Ostatnia ocena została dokonana na 



Gdańska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska 
Al. Jana Pawła II 22, 00-133 Warszawa, Polska 

info@vividgames.com     www.vividgames.com 

  

73 z 80 
 

dzień 31 grudnia 2017 roku, w której oceniono, iż przyniosą one w przyszłości korzyści ekonomiczne w 
postaci przepływów pieniężnych, których bieżąca wartość przekracza ich koszt wytworzenia. 

NOTA NR 33. 
INWESTYCJE W JEDNOSTKI POWIĄZANE 
 
Spółka dokonuje półrocznych aktualizacji wartości inwestycji w Vivid Games S.A. SKA, ostatnio na dzień 

30 czerwca 2018 zaktualizowano wartość  do wysokości 110,36 tys. zł . Wartość odpisu wykazana została 

w Sprawozdaniu z Całkowitych Dochodów i obciążyła koszty finansowe okresu. 

 

INWESTYCJE W JEDNOSTKI 

ZALEŻNE I WSPÓLNE 

PRZEDSIĘWZIĘCIA  

 

UDZIAŁ wg stanu na 

dzień 30.09.2018 

30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017 

Vivid Games S.A. SKA 

 

Wspólne 

przedsięwzięcie 

 

57,49% 89,30 52,20 

 

60,48 

 

Vivid Games Sp. z o.o. Jednostka zależna 100% 5,60 5,60 5,60 

Bote Sp. z o.o. Jednostka zależna 100% 8,40 8,40 8,40 

      

RAZEM   103,30 66,20 74,48 

Dnia 12 czerwca 2018 r. Jednostka dominująca nabyła 25,21% udziału w spółce Vivid Games SA ska. Na 
dzień 30 września 2018 Jednostka posiada 57,49% udziału. 

NOTA NR 34. 
INSTRUMENTY DŁUŻNE 
 
Dnia 5 maja 2017 roku Spółka wyemitowała 10 500 sztuk obligacji trzyletnich na okaziciela o wartości 
nominalnej 1.000 zł każda.  Na rachunek bankowy Spółki  wpłynęła kwota 10 119,29 tys. zł. po potrąceniu 
kosztów emisji oraz przy uwzględnieniu dyskonta zaoferowanego inwestorom którzy zapisali się w 
pierwszym tygodniu zapisów. 
Koszty finansowe związane z emisją rozliczane są w czasie przez trzy lata do dnia wykupu obligacji. 
Oprocentowanie długu wynosi WIBOR 3M plus 6% w skali roku. Odsetki wypłacane są po zakończeniu 
każdego okresu odsetkowego który wynosi trzy miesiące. 
Zabezpieczeniem emisji jest zastaw rejestrowy na Prawach Autorskich, weksel in blanco z deklaracją 
wekslową oraz oświadczenie Emitenta w formie aktu notarialnego o poddaniu się egzekucji w trybie art. 
777 Par.1 pkt 5 ustawy kodeks postępowania cywilnego.  
Jako przedmiot zastawu Emitent ustanowił zastaw rejestrowy na autorskich prawach majątkowych do gry 
komputerowej na urządzenia mobilne pt. Outer Pioneer. W późniejszym terminie nazwa gry została 
zmieniona na „Space Pioneer”. 
 
Obligacje wykazywane są jako zobowiązania długoterminowe w pozycji Dłużne papiery wartościowe na 
dzień 30 września 2018 r. w wysokości 10 255,19 tys. PLN. Odsetki naliczone na dzień 30 września 2018 
w wysokości 119,77 tys. zł wykazane zostały jako zobowiązania krótkoterminowe.  

Zgodnie z zapisem w Warunkach emisji obligacji z dnia 14 kwietnia 2017 roku pkt  4.7.2.n) Spółka jest 
zobowiązana do publikacji wielkości  wskaźnika finansowego: 
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Zadłużenie Finansowe Netto / Kapitał Własny = wskaźnik ten nie może osiągnąć lub przekroczyć 
wartości 3. 

Zadłużenie Finansowe Netto jest liczone jako Zadłużenie Finansowe pomniejszone o posiadane środki 
pieniężne 

WSKAŹNIK FINANSOWY dotyczący emisji obligacji 
STAN NA DZIEŃ 

30.09.2018 

Wartość wskaźnika  0,90 

NOTA NR 35. 
UJAWNIENIE DOTYCZACE BŁĘDÓW POPRZEDNICH OKRESÓW 

Spółka dokonała na dzień 30 września 2018 roku retrospektywnej korekty błędów poprzednich 

okresów.  

Błędy te dotyczyły: 

1) Prezentacji w sprawozdaniu z sytuacji finansowej na dzień 31.12.2017 instrumentu pochodnego 
opisanego w Nocie 12 skonsolidowanego sprawozdania finansowego  jako zobowiązań finansowych. 
Po analizie faktów i dokumentów, które były dostępne ale nie zostały uwzględnione na moment 
zatwierdzenia rocznego jednostkowego sprawozdania finansowego sporządzonego na dzień 
31.12.2017, Spółka podjęła decyzję o zmianie błędnie zaprezentowanego zobowiązania  opcyjnego 
jako zobowiązanie finansowe zamiast jako instrument kapitałowy. Wpływ korekty retrospektywnej 
został przedstawiony poniżej: 
 

Sprawozdanie z sytuacji finansowej na dzień 

31.12.2017 

   

POZYCJA 

PRZED 

KOREKTĄ RÓŻNICA 

PO 

KOREKCIE 

Kapitał zapasowy 40 009,52 3 125,22 43 134,74 

Instrumenty pochodne (zobowiązania) 3 125,22 -3 125,22 0,00 

2) Ujęcia w sprawozdaniu z sytuacji finansowej w sprawozdaniu z całkowitych dochodów wyniku 

kontroli celno-skarbowej.  

W wyniku kontroli Urząd Celno-Skarbowy w Toruniu ustalił, że Spółka zawyżyła koszty uzyskania 

przychodów w 2016 roku o kwotę 14 891,46 tys. PLN. Wynik kontroli skutkuje w ocenia Spółki 

koniecznością dokonania korekty retrospektywnej kwot bieżącego i odroczonego podatku 

dochodowego wykazanych w rocznym jednostkowym sprawozdaniu finansowym na dzień 

31.12.2016 a także retrospektywnego naliczenia odsetek przypadających na rok obrotowy 2017.  

Spółka dokonała także weryfikacji analogicznych kosztów za rok 2017 który skutkował naliczeniem 

podatku za rok 2017 wraz z należnymi odsetkami za zwłokę oraz rozwiązaniem aktywa podatkowego 

na stratę podatkową.  Wpływ dokonanych korekt został przedstawiony za rok 2016 i rok 2017. 

Dnia 20 listopada 2018 r. Naczelnik Urzędu Skarbowego wydał decyzję w zakresie terminów i 
wielkości spłaty zaległości podatkowej w ratach. Na dzień zatwierdzenia niniejszego Raportu do 
zapłaty pozostał podatek wraz z naliczonym odsetkami za zwłokę i opłatą prolongacyjną w wysokości 
ok. 341,6  tys. PLN.  
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Zaległość została rozpisana na osiem rat, ostatnia płatność nastąpi w czerwcu 2019 roku. Raty 
wyniosą: w 2018 roku 141 tys. PLN, pozostałe w kwocie od 30 do 43 tys. PLN miesięcznie. . 

 

Zestawienie dokonanych korekt i ich wielkości: 

Rok obrotowy Zobowiązanie CIT8  
Koszty finansowe 

odsetki 

Aktywo z tytułu 

odroczonego podatku 

2016 649,87 27,93 2 014,00 

2017 197,84 9,67 1 500,00 

Ogółem: 847,71 37,60 3 514,00 

 

Wpływ korekty retrospektywnej został przedstawiony poniżej: 

Sprawozdanie z sytuacji finansowej na dzień 01.01.2017  

 PRZED 
KOREKTĄ 

RÓŻNICA PO KOREKCIE 

Aktywa na podatek odroczony 3 829,84 -2 014,00 1 815,84 

Niepodzielony wynik z lat 
ubiegłych 

-332,18 -2 663,87 -2 996,05 

Zobowiązania z tytułu 
bieżącego podatku dochodowego 

0 649,87 649,87 

Sprawozdanie z sytuacji 
finansowej na dzień 31.12.2017    

POZYCJA 
PRZED 

KOREKTĄ 
RÓŻNICA PO KOREKCIE 

Aktywa na podatek odroczony 1 815,84 -1 500,00 315,84 

Niepodzielony wynik z lat 
ubiegłych 

-332,18 -2 663,87 -2 996,05 

Zysk (-strata) netto roku 
obrotowego 

-5 877,82 -1 735,44 -7 613,26 

Zobowiązania z tytułu 
bieżącego podatku dochodowego 

0,01 885,31 885,32 

 
 
Sprawozdanie z całkowitych 

dochodów za okres od 01.01.2017 do 
31.12.2017    

POZYCJA 
PRZED 

KOREKTĄ 
RÓŻNICA PO KOREKCIE 

Koszty finansowe 1 619,11 37,6 1 656,71 

 

Wybrane dane wykazane retrospektywnie w niniejszym  Raporcie sporządzonym na dzień 30 września 

2018 r. 

POZYCJA 30.09.2018 31.12.2017 30.09.2017 

Aktywa na podatek odroczony 246,19 315,84 406,28 

Niepodzielony wynik z lat ubiegłych -4 399,31 -2 996,05 -2 996,05 

Zysk (-strata) netto roku obrotowego -7 785,65 -7 613,26 -5 019,11 
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Zobowiązania z tytułu bieżącego podatku 

dochodowego 585,36 885,32 649,87 

 

NOTA NR 36.  
ZDARZENIA PO DACIE BILANSU 

1. Dnia 23 października 2018 roku Sąd Rejonowy w Bydgoszczy, XIII Wydział Gospodarczy Krajowego 

Rejestru Sądowego zarejestrował połączenie spółek Vivid Games SA jako spółki przejmującej z Vivid 

Games Sp z o.o. jako spółką przejmowaną.  

Połączenie nastąpiło w trybie art. 492 § 1 pkt 1 k.s.h oraz art. 499 i nast. k.s.h. tj. przez przeniesienie 

całego majątku Vivid Games Sp. z o.o.  na Vivid Games  SA bez podwyższenia kapitału zakładowego, 

przy czym połączenie zostało przeprowadzone w trybie uproszczonym określonym w art. 516 k.s.h. 

§ 6, w związku z tym, że Vivid Games Sp. z o.o. była spółką jednoosobową Vivid Games S.A. 

2.  W związku z dokonanym 23 października 2018 połączeniem Vivid Games S.A. i Vivid Games Sp. z o.o. 

nastąpiło przejęcie przez Vivid Games S.A. wszystkich praw i obowiązków Vivid Games S.A. W 

następstwie połączenia Vivid Games S.A. stała się jednocześnie obligatariuszem jak i podmiotem 

zobowiązanym do wykonywania zobowiązań emitenta 26 957 (dwudziestu sześciu tysięcy 

dziewięciuset pięćdziesięciu siedmiu) obligacji serii A wyemitowanych przez Vivid Games Sp. z o.o. na 

podstawie uchwały nr 1 zgromadzenia wspólników Vivid Games Sp. z o.o. z 28 października 2015 

oraz uchwały nr 1 zarządu Vivid Games Sp. z o.o. z 29 października 2015. W związku z połączeniem 

w jednym podmiocie praw i obowiązków wynikających z obligacji, Vivid Games S.A. w dniu 29 

października 2018 dokonała umorzenia wszystkich pozostałych do wykupu obligacji.  

3.  Dnia 20 listopada 2018 Spółka otrzymała decyzję Naczelnika Urzędu Skarbowego w zakresie 

terminów i wielkości rat pozostałego do spłaty zobowiązania podatkowego CIT (łącznie w 

wysokości 336,00 tys. PLN) za 2016 i 2017 rok. Spłata kwoty 336,00 tys. zł została rozpisana na 

osiem rat. Ostatnia spłata nastąpi w czerwcu 2019 roku. 

NOTA NR 37. 
WYKAZ ISTOTNYCH ZDARZEŃ I TRANSAKCJI W SPÓŁCE 

 

(a) odpis aktualizujący wartość zapasów do wartości netto możliwej do uzyskania i odwrócenie takiego 
odpisu: W Spółce nie występują odpisy aktualizujące wartość zapasów. 

 
(b) ujęcie odpisu aktualizującego z tytułu utraty wartości aktywów finansowych, rzeczowych 
aktywów trwałych, wartości niematerialnych lub innych aktywów oraz odwrócenie takiego odpisu; 
Zgodnie z opisem zawartym w Nocie Nr 4 Spółka dokonała odpisu wartość Vivid Games  S.A. SKA w 
wysokości 110,36 tys. zł. Wartość ta wykazana została w Sprawozdaniu z Całkowitych Dochodów i 
obciążyła koszty finansowe okresu. 
 
(c) rozwiązanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji; -  nie dotyczy. 
 
(d) nabycie i sprzedaż rzeczowych aktywów trwałych; - opisano w Nocie Nr 29 i 30 
 
(e) poczynione zobowiązania na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywów trwałych; -nie dotyczy 
 
(f) rozliczenia z tytułu spraw sądowych; - nie dotyczy 
 
(g) korekty błędów poprzednich okresów; - opisano w Nocie nr 35 
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(h) zmiany warunków prowadzenia działalności i sytuacji gospodarczej, które mają wpływ na wartość 
godziwą aktywów finansowych i zobowiązań finansowych jednostki, niezależnie od tego, czy te aktywa i 
zobowiązania są ujęte w wartości godziwej czy po koszcie zamortyzowanym: Jak informuje Grupa w Nocie 
Nr 12 Vivid Games S.A. był wystawcą opcji wniesienia oraz opcji sprzedaży. Opcje te jako instrument 
pochodny podlegały wycenie do wartości godziwej. Opcje zostały zrealizowane na dzień 31 grudnia 2017 
r.  
 
(i) niespłacenie pożyczki lub naruszenie postanowień umowy pożyczki, w odniesieniu do których nie 
podjęto żadnych działań naprawczych do końca okresu sprawozdawczego; - nie dotyczy 
 
(j) transakcje z podmiotami powiązanymi; - opisano w Nocie nr 31 
 
(k) przesunięcia między poszczególnymi poziomami hierarchii wartości godziwej, która jest 
stosowana na potrzeby wyceny wartości godziwej instrumentów finansowych; - nie dotyczy 
 
Nie dokonano przesunięć pomiędzy poszczególnymi poziomami hierarchii wartości godziwej. 

 
(l) zmiany w klasyfikacji instrumentów finansowych w wyniku zmiany celu lub wykorzystania tych 
aktywów; - nie dotyczy 
 
W okresie sprawozdawczym nie wystąpiły zdarzenia dotyczące zmiany celu lub wykorzystania aktywów. 
 
(m) zmiany zobowiązań warunkowych i aktywów warunkowych. 
 
Spółka nie posiada zobowiązań warunkowych. 
 
(n) W zakresie działalności gospodarczej Spółki nie występuje cykliczność ani sezonowość w okresie 
śródrocznym. 
 
(o) W okresie sprawozdawczym w Spółce nie wystąpiła emisja dłużnych i  kapitałowych papierów 
wartościowych. W Nocie Nr 34 wykazane zostały wcześniejsze emisje. 
 
W okresie sprawozdawczym nastąpił wykup obligacji komercyjnych wyemitowanych przez Vivid Games 
Sp. z o.o. ogółem w wysokości 3 791,00 tys.  zł . Emitent wykupił od Spółki obligacje w trzech transzach:   
1 680,00 tys. zł dnia 31 marca 2018  
1 709,00 tys. zł dnia 30 czerwca 2018 r.   
402,00 tys. zł dnia 30 września 2018 r. 
 
(p) Dywidenda przez Spółkę nie była wypłacana. 
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SPRAWY SĄDOWE 

W okresie do końca III kwartału br., jak również do dnia przekazania raportu okresowego, nie toczyły się, ani nie 

toczą się przed sądem lub organem właściwym dla postępowania arbitrażowego żadne postępowania sądowe, 

administracyjne i arbitrażowe. 

POSTĘPOWANIA PRZED INNYMI ORGANAMI 

W raportach bieżących nr 23/2018 i 25/2018 Emitent przedstawił wynik kontroli celno – skarbowej,  

w konsekwencji której skorygowano roczne deklaracje CIT-8 za rok 2016 i 2017 (ESPI nr 42/2018). 

 

AKCJONARIAT SPÓŁKI DOMINUJĄCEJ NA DZIEŃ PUBLIKACJI RAPORTU KWARTALNEGO 

 

 

 

Akcjonariusz Liczba akcji Procent akcji Liczba głosów Procent głosów 

Remigiusz Kościelny 7 176 250 24,13 % 7 176 250 24,13 % 

Jarosław Wojczakowski 7 176 250 24,13 % 7 176 250 24,13 % 

Pozostali 15 390 896 51,74 % 15 390 896 51,74 % 

Razem 29 743 396 100%  29 743 396 100% 

W dniu 11 lipca 2018 r. wpłynęły do Spółki zawiadomienia od członków Zarządu pana Remigiusza Kościelnego  

i pana Jarosława Wojczakowskiego o zbyciu przez każdego z nich 400.000 spośród posiadanych akcji Vivid Games 

S.A.. Przed zbyciem akcji pan Remigiusz Kościelny i pan Jarosław Wojczakowski posiadali 7.576.250 akcji Spółki 

Vivid Games S.A. co stanowiło po 26,80 % udziału w kapitale i po 26,80% głosów na walnym zgromadzeniu Spółki. 

Po zbyciu każdy z akcjonariuszy posiada po 7.176.250 akcji, co stanowiło na dzień zbycia po 25,39% udziału  

w kapitale oraz po 25,39% głosów na walnym zgromadzeniu Spółki (ESPI nr 19/2018 i 20/2018). 



Gdańska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska 
Al. Jana Pawła II 22, 00-133 Warszawa, Polska 

info@vividgames.com     www.vividgames.com 

  

79 z 80 
 

W dniu 14 sierpnia 2018 roku nastąpiło zapisanie 1 474 681 (jednego miliona czterystu siedemdziesięciu czterech 

tysięcy sześciuset osiemdziesięciu jeden) akcji zwykłych na okaziciela serii G Spółki (dalej jako: „Akcje”), co zgodnie 

z art. 451 § 2 Kodeksu spółek handlowych jest równoznaczne z wydaniem dokumentów akcji w ramach 

warunkowego podwyższenia kapitału zakładowego. Przed wydaniem Akcji kapitał zakładowy Vivid Games S.A. 

wynosił 2.826.871,50 zł i dzielił się na 28 268 715 akcji zwykłych na okaziciela natomiast obecnie wynosi 

2.974.339,60 zł i dzieli się na 29 743 396 akcji zwykłych na okaziciela, z których wynika łącznie 29 743 396 głosów 

na walnym zgromadzeniu. 

W związku w powyższym w dniu 14 sierpnia nastąpiło zmniejszenie zaangażowania członków Zarządu – pana 

Remigiusza Kościelnego i pana Jarosława Wojczakowskiego w kapitale zakładowym Vivid Games S.A. z poziomu 

25,39% do poziomu 24,13% dla każdego z członków Zarządu (ESPI nr 29/2018 i 30/2018). 

AKCJE SPÓŁKI W POSIADANIU OSÓB ZARZĄDZAJĄCYCH I NADZORUJĄCYCH 

Imię i nazwisko Stanowisko 
Stan na 

1.01.2018 

Stan na 

30.09.2018 

Stan na 

21.11.2018 

Remigiusz Kościelny Prezes Zarządu 7 576 250 7 176 250 7 176 250 

Jarosław Wojczakowski Wiceprezes Zarządu 7 576 250 7 176 250 7 176 250 

Marcin Duszyński Przewodniczący Rady Nadzorczej - - - 

Piotr Szczeszek Wiceprzewodniczący Rady 

Nadzorczej 

- - - 

Paul Bragiel Członek Rady Nadzorczej 247 500 247 500 247 500 

Tomasz Muchalski Członek Rady Nadzorczej - - - 

Szymon Skiendzielewski Członek Rady Nadzorczej - - - 

POSIADANE AKCJE WŁASNE  

Na dzień publikacji niniejszego raportu Vivid Games S.A. posiada 89 106 akcji własnych nabytych od byłych 

pracowników i współpracowników Spółki zgodnie z zawartymi w ramach akcyjnego programu motywacyjnego 

umowami oraz w granicach upoważnienia udzielonego uchwałą nr 7 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia 

Akcjonariuszy z dnia 21. sierpnia 2015 r.. W posiadaniu Spółki Bote Sp. z o.o. jest 59 akcji Vivid Games S.A.  

 

INFORMACJE DOTYCZĄCE LICZBY OSÓB ZATRUDNIONYCH 

Na 30 września 2018 r. zatrudnienie w przeliczeniu na pełne etaty wynosiło 94 osoby. 

OŚWIADCZENIE ZARZĄDU JEDNOSTKI DOMINUJĄCEJ 

W sprawie rzetelności sporządzenia śródrocznego skróconego skonsolidowanego i śródrocznego skróconego 

jednostkowego sprawozdania finansowego 

Zgodnie z wymogami rozporządzenia Ministra Finansów z dnia 19 lutego 2009 roku w sprawie informacji 

bieżących i okresowych przekazywanych przez emitentów papierów wartościowych, Zarząd Spółki dominującej 

oświadcza, że wedle swojej najlepszej wiedzy, niniejsze śródroczne skrócone skonsolidowane sprawozdanie 

finansowe i dane porównywalne oraz śródroczne skrócone jednostkowe sprawozdanie finansowe i dane 
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porównywalne sporządzone zostały zgodnie z obowiązującymi Grupę Kapitałową Vivid Games zasadami 

rachunkowości oraz że odzwierciedlają w sposób prawdziwy, rzetelny i jasny sytuację majątkową i finansową 

Grupy Kapitałowej oraz jej wynik finansowy.  

ZATWIERDZENIE SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO 

Niniejszy raport za okres od 1 stycznia do 30 września 2018 roku został podpisany i zatwierdzony do publikacji 

przez Zarząd Vivid Games S.A. w dniu 21 listopada 2018 r. 

 

Bydgoszcz, 21 listopada 2018 r. 

 

Remigiusz Kościelny   Jarosław Wojczakowski  

Prezes Zarządu   Wiceprezes Zarządu   


