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WYBRANE DANE FINANSOWE

l. GRUPA KAPITAtOWA ARTIFEX MUNDI

W tys. PLN | pétrocze 2022 r. | pétrocze 2021 r.
il’;::ig:lécvetto ze sprzedazy produktéw, towaréw 20761 21 624
Zysk z dziatalnosci operacyjne;j 5602 8244
Zysk przed opodatkowaniem 3940 8 165
Zysk okresu 3380 6544
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 2944 3566
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -29 -14
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowe;j -403 -377
Przeptywy pieniezne netto razem 2536 3194

w tys. PLN 30 czerwca 2022 r. 31 grudnia 2021 r.
Aktywa trwate 5324 6 029
Aktywa obrotowe 52 342 44 681
Aktywa razem 57 666 50 710
Zobowigzania dtugoterminowe 1538 1929
Zobowigzania krétkoterminowe 8 600 5438
Kapitat wiasny 47 528 43 343
Liczba akgji (szt.) 11 897 000 11 897 000
Sredniowazona liczba akgji (szt.) 11 897 000 11 897 000
Zysk na jedng akcje (PLN) 0,28 1,09
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (PLN) 3,99 3,64
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I1. ARTIFEX MUNDI S.A.

W tys. PLN | pétrocze 2022 r. | potrocze 2021 r.

Przychody netto ze sprzedazy produktow, towarow

i materiatéw 20770 21638
Zysk z dziatalnosci operacyjne;j 5652 7 966
Zysk przed opodatkowaniem 6 638 7 887
Zysk okresu 6 077 6297
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 2 449 2002
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -29 -400
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 2052 -381
Przeptywy pieniezne netto razem 4 496 1240

w tys. PLN 30 czerwca 2022 r. 31 grudnia 2021 r.
Aktywa trwate 5290 5997
Aktywa obrotowe 52 498 42 863
Aktywa razem 57 788 48 860
Zobowigzania dtugoterminowe 1526 1918
Zobowigzania krétkoterminowe 7 867 5429
Kapitat wtasny 48 395 41513
Liczba akgji (szt.) 11 897 000 11 897 000
Sredniowazona liczba akgji (szt.) 11 897 000 11 897 000
Zysk na jedng akcje (PLN) 0,51 1,07
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (PLN) 4,07 3,49
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Wszystkie dane w Sprawozdaniu Zarzadu, o ile nie wskazano inaczej, obejmuja okres styczen — czerwiec 2022 roku, za$
poréwnania mowig o dynamice w stosunku do analogicznego okresu 2021 r. Wszystkie dane finansowe przedstawione sg w
tys. ztotych, o ile nie wskazano inaczej.

SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIAtALNOSCI ARTIFEX MUNDI S.A. ORAZ JEJ GRUPY
KAPITALOWEJ ZA OKRES 6 MIESIECY ZAKONCZONY 30 CZERWCA 2022 ROKU

iARTIFEX MUNDI




PREZENTACJA ARTIFEX MUNDI | JEJ GRUPY KAPITALtOWE)
|. PODSTAWOWE INFORMACIJE

Artifex Mundi w skrdcie

Artifex Mundi S.A. z siedzibg w Zabrzu jest producentem, wspétproducentem i globalnym wydawcy
gier komputerowych z ponad 15-letnig historig dziatalnosci na globalnym rynku. Od 2012 r. firma
prowadzita dziatalnos¢ w ramach Artifex Mundi sp. z 0.0., przeksztatconej w 2016 r. w spdtke akcyjna.
Od 2016 r. Artifex Mundi jest notowana na rynku gtdwnym Gietdy Papieréw Wartosciowych w
Warszawie.

Artifex Mundi od poczatku swojej dziatalnosci jest obecny w segmencie gier casual, rozumianych jako
gry charakteryzujgce sie prostymi zasadami rozgrywki oraz niewielkim niezbednym zaangazowaniem
czasowym od gracza. Artifex Mundi jest wiodgcym wydawcy gier z gatunku HOPA (Hidden Object
Puzzle Adventure), taczacych rozwigzywanie tamigtdwek i znajdowanie ukrytych obiektéw na
rysunkach z elementami gier przygodowych. Rozwijany od 2015 r. segment gier free-to-play obecnie
koncentruje sie na rozwoju mobilnych gier z gatunku RPG (Srednio ztozone komputerowe gry
fabularne) oraz aplikacji Unsolved, bedacej nowym kanatem monetyzacji portfolio gier HOPA Grupy.

Gry z portfela Artifex Mundi dostepne s na najwazniejszych platformach sprzetowych, w tym
komputerach klasy PC i Mac, urzagdzeniach mobilnych (smartfonach, tabletach i innych urzadzeniach
sterowanych systemami Android, i0OS, Windows 10) oraz konsolach do gier (Xbox One, Xbox Series,
PlayStation 4, PlayStation 5, Nintendo Switch).

Grupa Kapitatowa Artifex Mundi

Grupe Kapitatowa Artifex Mundi (Grupa) tworzg Artifex Mundi, jako spdtka dominujaca, oraz dwie
spotki zalezne: AM Game Studios Sp. z 0. 0. w likwidacji oraz Modrzew z Daleka Sp. z 0. 0. w likwidacji.
Artifex Mundi posiada 100% udziatéw obu spétek zaleznych.

iARTIFEX MUND I

Artifex Mundi S.A.

|
I I
AM Game Studios Sp. z 0. 0. Modrzew z Daleka Sp. z 0. o.

w likwidacji w likwidacji

AM Game Studios Sp. z 0. 0. w likwidacji z siedzibg w Katowicach do korica 2020 roku zajmowata sie
tworzeniem gier komputerowych na zlecenie Artifex Mundi. Podstawowa dziatalnos¢ spotki AM Game
Studios opierata sie na montazu poszczegolnych komponentéw gry (np. grafiki i oprawy dZzwiekowej)
oraz tworzeniu dedykowanego na poszczegdlne platformy dystrybucyjne kodu Zrédtowego, a takze
testowaniu gier komputerowych. Od poczatku 2021 r. AM Game Studios Sp. z 0. 0. w likwidacji nie
prowadzi dziatalnosSci operacyjnej.

Modrzew z Daleka Sp. z 0.0. w likwidacji z siedzibg w Warszawie do kornca 2020 r. zajmowata sie
tworzeniem komponentéw niezbednych do tworzenia gier komputerowych, w szczegdlnosci szaty
graficznej. Ponadto spdétka Modrzew z Daleka odpowiadata za projektowanie elementéw rozgrywki
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i tworzenia poszczegdlnych dokumentow niezbednych na etapie montazu komponentéw gry. Od
poczatku 2021 r. Modrzew z Daleka Sp. z 0. 0. w likwidacji nie prowadzi dziatalnosci operacyjnej.

W | pdtroczu 2022 r. oraz po jego zakonczeniu Spétka nie posiadata oddziatéw ani zaktaddw.

11.SEGMENTY DZIALALNOSCI

Spétka oraz Grupa Artifex Mundi zajmujg sie produkcjg oraz wydawaniem gier komputerowych, ktore
sg monetyzowane w dwdch modelach:

e premium — w ktérym gracz dla uzyskania dostepu do petnej wersji gry kupuje jej kopie.
Jedng z odmian modelu premium jest try-before-you-buy, czyli ,sprébuj zanim kupisz” —
model sprzedazy, zgodnie z ktérym gracz ma mozliwosé przetestowania czesci gry za
darmo, zanim podejmie decyzje o zakupie petnej wersji.

e free-to-play — model komercjalizacji gry zaktadajgcy, iz gra pobierana jest przez
uzytkownika za darmo, a jej tworcy zarabiajg na systemie mikroptatnosci (gracze kupujg w
grze przedmioty, zdolnosci, punkty doswiadczenia itd.) lub na wyswietlajgcych sie w grze
reklamach. Poczawszy od 2015 r. Artifex Mundi rozwija i komercjalizuje gry w tym modelu.

Opierajagc sie na sposobie monetyzacji swoich produktéw i ustug, Spétka i Grupa wyrdzniajg
nastepujgce segmenty swojej dziatalnosci:

e segment free-to-play (F2P), ktéry obejmuje produkcje i wydawanie gier monetyzowanych
w modelu free-to-play, przeznaczonych na platformy mobilne;

e segment gier HOPA, ktdry obejmuje produkcje oraz dziatalnos¢ wydawniczg gier z gatunku
Hidden Object Puzzle Adventure (HOPA) monetyzowanych w modelu premium;

e segment gier premium, ktéry obejmuje komercjalizacje gier monetyzowanych w modelu
premium innych niz gry HOPA, przeznaczonych na komputery PC i konsole,
wyprodukowanych w latach wczesniejszych przez Grupe;

e segment pozostaty, obejmujgcy Swiadczenie ustug informatycznych.

I1l. STRATEGIA ARTIFEX MUNDI | JEJ REALIZACJIA

Zaktualizowana na poczatku 2020 r. strategia rozwoju Artifex Mundi na lata 2019-2022 wigze
dtugoterminowy wzrost wartosci Artifex Mundi dla Akcjonariuszy z rozwojem dziatalnosci
deweloperskiej i wydawniczej oraz konsekwentnym sukcesem w segmencie gier free-to-play, przy
réwnoczesnej maksymalizacji zyskownosci i wykorzystaniu szans biznesowych w segmencie gier HOPA.

Strategicznym celem Artifex Mundi jest stworzenie, w obu wewnetrznych studiach Spétki — Hidden
Object oraz RPG — perspektywicznej, zyskownej i skalowanej gry free-to-play, ktdrej rozwdj w kolejnych
latach bedzie motorem napedowym wzrostu firmy, przy jednoczesnej maksymalizacji dodatnich
przeptywoéw pienieznych z komercjalizacji gier HOPA w modelu premium m.in. poprzez rozbudowe
kanatow sprzedazy juz posiadanego portfela gier.

Struktura organizacyjna Grupy zostata dostosowana do aktualnej strategii rozwoju poprzez utworzenie
dwéch wyspecjalizowanych studidw, realizujgcych odpowiednio projekty RPG oraz zajmujgcych sie
komercjalizacjg portfela gier HOPA, w tym rozwoju aplikacji Unsolved.
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PODSUMOWANIE DZIAtALNOSCI SPOLKI | GRUPY KAPITALOWE)
W | POLROCZU 2022 R.

l. KLuczOWE WYDARZENIA | POtROCZA 2022 R. ORAZ DO DNIA ZATWIERDZENIA SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO

Styczen 2022 r.

e Otrzymanie zawiadomien od G5 Entertainment AB o zmianie udziatu w ogdlnej liczbie gtosow
w Artifex Mundi S.A.

e Premiery wersji Nintendo Switch gry Demon Hunter 5: Ascendance

Luty 2022 r.

e Otrzymanie przez Spoétki w Grupie Kapitatowe] Artifex Mundi interpretacji indywidualnej
przepiséw prawa podatkowego w zakresie ulgi B+R

e Premiery wersji Xbox One/Xbox Series, PS4/PS5 gry Demon Hunter 5: Ascendance
e Sprzedaz akcji Spotki przez Roberta Ditrycha

e Ogtoszenie likwidacji Spoétki Zaleznej Modrzew z Daleka sp. z 0. 0. w likwidacji

e Ogtoszenie likwidacji Spétki Zaleznej AM Game Studios sp. z 0. 0. w likwidacji

Kwiecien 2022 r.

e Premiery wersji Xbox One/Xbox Series, PS4/PS5, NS gry 9 Clues: The Secret of Serpent Creeke
e 7wyczajne Walne Zgromadzenie Spotki

e Premiery wersji Nintendo Switch gry Lost Grimoires: Stolen Kingdom

e Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki

Czerwiec 2022 r.

e Rejestracja przez Sad zmian w statucie Spotki

o Wozbogacenie oferty aplikacji Unsolved o tytuty: Family Mysteries: Poisonous Promises, Grim
Legends 2: Song of the Dark Swan, Grim Legends 3: The Dark City

e Sprzedaz akcji Spotki przez Roberta Mikuszewskiego
o Zakup akcji Spétki przez Kamila Urbanka
o Zakup akcji Spétki przez Rafata Wroniskiego

Lipiec 2022 r.

www.artifexmundi.com

e Zmniejszenie udziatu Adriana Debowskiego ponizej 5% ogdlnej liczby gtoséw na WZ Spotki
o Zwiekszenie udziatu Jakuba Grudzinskiego powyzej 5% ogdlnej liczby gtosow na WZ Spétki

e Zmiana udziatu Allianz TFl w ogdlnej liczbie gtoséw na WZ Spétki

R
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e Wzbogacenie oferty aplikacji Unsolved o tytuty: Family Mysteries 2: Echoes of Tomorrow, Family
Mysteries 3: Criminal Mindset, Lost Grimoires: Stolen Kingdom

Wrzesien 2022 r.

e Uchwata o zakonczeniu likwidacji i ztozeniu wniosku o wykreslenie Spétki Zaleznej Modrzew
z Daleka sp. z 0. 0. w likwidacji z KRS

e Whniosek akcjonariuszy o zamiane akcji zwyktych imiennych na akcje zwykte na okaziciela oraz
wprowadzenie akcji do obrotu

e Wzbogacenie oferty aplikacji Unsolved o tytuty: Lost Grimoires 2: Shard of Mystery, Lost
Grimoires 3: The Forgotten Well oraz Scarlett Mysteries: Cursed Child
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11.OPIS SYTUACJI FINANSOWEJ SPOtKI | GRUPY KAPITALtOWEJ W | POtROCZU 2022 R.

1. Skonsolidowany rachunek z catkowitych dochodéw

w tys. PLN | potrocze 2022 r. | pétrocze 2021 r. Zm(i\i/nsr(r)(i‘r).
Skonsolidowane przychody 20 761 21624 -4%
Koszt wtasny sprzedazy 4748 5111 -7%
Wynik brutto ze sprzedazy 16 013 16 513 -3%
Koszty sprzedazy 7 319 6548 12%
Koszty ogdlnego zarzadu 3218 1768 82%
Pozostate przychody operacyjne 674 76 787%
Pozostate koszty operacyjne 548 29 1790%
Wynik operacyjny 5602 8244 -32%
Przychody finansowe 68 93 -27%
Koszty finansowe 1730 172 906%
Wynik przed opodatkowaniem 3940 8 165 -52%
Podatek dochodowy 560 1621 -65%
Wynik okresu 3380 6544 -48%

W | pétroczu 2022 r. Grupa Artifex Mundi wypracowata 20,8 min zt przychodéw, wobec 21,6 min zt
rok wczesniej. Rentownos¢ brutto na sprzedazy w minionym pétroczu wyniosta 77% (76% w | potroczu
2021 r.).

W analizowanym okresie Grupa odnotowata 5,6 mlIn zt zysku z dziatalnosci operacyjnej, wobec 8,2 min
zt zysku operacyjnego rok wczesniej. O nizszej rentownosci przesadzity m.in. zmiana struktury
przychodéw (mniejsze przychody segmentu HOPA) oraz wyzsze koszty ogdlnego zarzadu, zwigzane
m.in. z rozpoznaniem w nich niegotéwkowych kosztéw programu motywacyjnego opartego o akcje
Spotki (0,8 min zt w | pétroczu 2022 r., wobec 0,1 min zt rok wczesniej).

Wynik netto Grupy za okres wynidst 3,4 min zt (6,6 min zt w | pétroczu 2021 r.). Wynik netto Grupy
zostat obcigzony wyzszymi kosztami finansowymi, zwigzanymi m.in. z wyceng instrumentow
zabezpieczajacych ryzyko kursowe.

X
SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI ARTIFEX MUNDI S.A. ORAZ JE) GRUPY Z
ARTIFEX MUNDI

KAPITALOWEJ ZA OKRES 6 MIESIECY ZAKONCZONY 30 CZERWCA 2022 ROKU

-
£
©
v

©
c
=
=
x
[}

=
=
o
s
S
s
2
=




EBITDA i nakfady inwestycyjne

w tys. PLN | potrocze 2022 r. | potrocze 2021 r. CAIETE el

(w proc.)
Przychody 20761 21624 -4%
EBITDA znormalizowana® 9158 11585 -21%
Naktady inwestycyjne na produkcje gier 6990 5952 17%

Srednia liczba pracownikéw niezaleznie od

0,
formy zatrudnienia 98 87 13%

W | pétroczu 2022 r. Grupa wypracowata 9,1 min zt znormalizowanej EBITDA (oczyszczonej z wptywu
wydarzen jednorazowych), wobec 11,6 min zt w analogicznym okresie | potrocza 2021 r. Nizsza
znormalizowana EBITDA jest konsekwencjg nizszej sprzedazy gier w segmencie HOPA. Wartos¢
inwestycji w produkcje gier zwiekszyta sie 0 17%, do 7,0 mln zt. Srednie zatrudnienie w analizowanym
okresie wzrosto z 87 do 98 osdb.

Ponizej zaprezentowano uzgodnienie EBTIDA do Wyniku na dziatalnos$ci operacyjnej:

w tys. PLN | pétrocze 2022 r. | pétrocze 2021 r.
Wynik na dziatalnosci operacyjnej 5602 8244
Korekty o:
a) amortyzacja gier komputerowych 2419 2682
b) amortyzacja rzeczowych aktywow trwatych
i wartosci niematerialnych 84 144
c) wptyw MSSF 16 381 382
EBTIDAY 8486 11452
Korekta o:
a) odpisy aktualizujgce wartosé gier 0 0
b) wptyw MSSF 2 (koszty programu motywacyjnego) 805 134
c) rezerwa na postepowanie administracyjne 533 0
d) zwrotu podatku z tytutu zastosowania ulgi B+R (666) 0
EBITDA znormalizowana? 9158 11 586

1) EBITDA oraz EBITDA znormalizowana s3 wielkosciami ekonomicznymi nie znajdujgcymi
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odzwierciedlenia w obowigzujgcych standardach rachunkowos$ci MSR/MSSF i nie ma zastosowania
w ramach sprawozdawczosci finansowej. W niniejszym sprawozdaniu ww. wielkosci sg stosowane jako
tzw. alternatywny pomiar wynikéw (APM).

Zaprezentowana i wyliczona warto$¢ EBITDA stanowi sume wyniku (zysku/straty) z dziatalnosci
operacyjnej i amortyzacji
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Zaprezentowana i wyliczona warto$¢ EBITDA znormalizowana stanowi sume wyniku (zysku/straty)
z dziatalnosci operacyjnej i amortyzacji, oczyszczong z wptywu wydarzen jednorazowych takich jak
odpisy aktualizujgce wartos$¢ gier oraz odpisy naleznosci

Wybrane wskazniki finansowe Grupy

Wskazniki rentownosci | pétrocze 2022 r. | potrocze 2021 r.
Rentownos¢ brutto na sprzedazy 77% 76%
Rentowno$¢ na dziatalnosci operacyjnej 27% 38%
Rentownos¢ netto 16% 30%

Ocena rentownosci zostata przeprowadzona w oparciu o nizej zdefiniowane wskazniki:

e rentownosc brutto na sprzedazy: zysk brutto ze sprzedazy / przychody ze sprzedazy,

e rentownos$¢ na dziatalnosci operacyjnej: zysk na dziatalnosci operacyjnej (EBIT) /
przychody ze sprzedazy,

e rentownosc¢ netto: zysk netto / przychody ze sprzedazy.

2. Sprawozdanie z sytuacji finansowej Grupy

Aktywa

Zmiana rdr.
w tys. PLN 30.06.2022 . 31.12.2021r.

(w proc.)

Aktywa trwate 5324 6 029 -12%
Rzeczowe aktywa trwate 1974 2380 -17%
Aktywa niematerialne 77 104 -26%
Naleznosci 160 138 16%
Aktywa z tytutu odroczonego podatku 3113 3407 9%
dochodowego
Aktywa obrotowe 52 342 44 681 17%
Aktywowane koszty gier komputerowych 25 060 20487 22%
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz 5902 5193 i
pozostate
Naleznosci z tytutu odroczonego podatku 2 062 1518 36%
dochodowego
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 20018 17 483 15%
Aktywa razem 57 666 50 710 14%

X
SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI ARTIFEX MUNDI S.A. ORAZ JE) GRUPY Z
ARTIFEX MUNDI

KAPITALOWEJ ZA OKRES 6 MIESIECY ZAKONCZONY 30 CZERWCA 2022 ROKU

-
1=
©
v

©
c
=
=
x
[}

=
£
o
S
S
s
S
=




Suma bilansowa Grupy Artifex Mundi w | pétroczu 2022 r. wzrosta o 14% do 57,7 mIn zt na koniec
czerwca 2022 r., na co ztozyty sie m.in. wzrost wartosci aktywowanych kosztéw gier komputerowych
oraz wyzszy stan srodkéw pienieznych (wypracowanych w dziatalnosci operacyjnej).

Najwiekszymi pozycjami aktywdéw Grupy na koniec czerwca 2022 r. byly: aktywowane koszty gier
komputerowych, w ktérej to pozycji alokowane sg koszty produkcji gier komputerowych oraz srodki
pieniezne. Suma aktywowanych kosztéw gier komputerowych w | pétroczu 2022 r. wzrosta 0 22%, do
25,1 min zt, na co ztozyly sie biezgce naktady na realizacje gier, czeSciowo pomniejszone o amortyzacje.
Szczegdtowe informacje nt. ewolucji aktywowanych kosztéw gier komputerowych w analizowanym
okresie zostaty zaprezentowane w pkt. Ill.3. niniejszego rozdziatu.

W | pétroczu 2022 r. wartosc srodkow pienieznych i ich ekwiwalentéw Grupy zwiekszyta sie z 17,5 min
zt na 31 grudnia 2021 r. do 20,0 min zt na koniec czerwca 2022 r.

Kapitat wtasny i zobowigzania

w tys. PLN 30.06.2022 r. 31.12.2021r. Zm('\i/”sr;‘ir)
Kapitat wiasny 47 528 43 343 10%
Kapitat podstawowy 119 119 0%
Zobowigzania 10 138 7 367 38%
Zobowigzania dtugoterminowe 1538 1929 -20%
ézgﬁow;?)ﬁlzi;z tytutu odroczonego podatku 673 649 4%
Zobowigzania z tytutu leasingu 865 1280 -32%
Zobowigzania krétkoterminowe 8 600 5438 58%
izt;g;q/;?zania z tytutu dostaw i ustug praz 4588 3436 349
Pozostate rezerwy krotkoterminowe 1307 716 83%
Zobowigzania z tytutu leasingu 764 752 2%
Inne zobowigzania finansowe 1941 534 264%
Kapitat wiasny i zobowigzania 57 666 50710 14%

Po stronie kapitatu wtasnego i zobowigzan najwiekszg pozycje sprawozdania z sytuacji finansowej
Grupy Artifex Mundi stanowig kapitaty wtasne w wysokosci 47,5 min zt. Kapitaty wtasne Grupy wzrosty
w | pétroczu 2022 r. 0 10%.

Zobowigzania Grupy na koniec czerwca 2022 r. wyniosty 10,1 mIn zt, wobec 7,4 min zt na koniec 2021
r. Zobowigzania krétkoterminowe Grupy zwiekszyty sie w | pétroczu 2022 r. o 58%, do 8,6 min zt, na
co ztozyt sie m.in. wzrost zobowigzan miedzyokresowych, zwigzany z realizacjg projektow GamelNN o
0,9 min zt, wzrost o 1,4 mIn zt zobowigzan z tytutu transakcji zabezpieczajgcych przed ryzykiem
kursowym oraz zawigzana rezerwa z tytutu sktadek ZUS w kwocie 0,7 min zt.
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3. Przeptywy pieniezne Grupy

+12,5
-7,3 -2,0
+8,2 +0,3 I
-7,2
-2,0 20,0
17,5 [
Srodki pieniezne Wptywy segmentu Wptywy segmentu Wplywy segmentu Wydatki na Koszty ogélnego  Wydatki na UA Tantiemy Srodki pieniezne
1.01.2022 HOPA premium free-to-play produkcje gier zarzadu 30.06.2022

W | poétroczu 2022 r. Grupa Artifex Mundi odnotowata 2,5 min zt dodatnich przeptywdw pienieznych. Wptywy ze sprzedazy gier w analizowanym okresie
wyniosty 21 min zt, z czego 8,2 min zt wygenerowata sprzedaz gier HOPA, a 12,5 min zt komercjalizacja gier F2P. Wydatki, w tym inwestycje w produkcje gier,
wyniosty w analizowanym okresie ponad 18,5 min zt.
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4. Jednostkowy rachunek z catkowitych dochodéw

w tys. PLN | potrocze 2022 r. | pétrocze 2021 r. Zn}iv?/n;r;:r).
Przychody 20770 21638 -4%
Koszt wtasny sprzedazy 4742 5357 -11%
Wynik brutto ze sprzedazy 16 028 16 281 -2%
Koszty sprzedazy 7319 6548 12%
Koszty ogdlnego zarzadu 3209 1823 76%
Pozostate przychody operacyjne 169 86 96%
Pozostate koszty operacyjne 17 30 -43%
Wynik operacyjny 5652 7 966 -29%
Przychody finansowe 2523 93 2613%
Koszty finansowe 1537 172 794%
Wynik przed opodatkowaniem 6638 7 887 -16%
Podatek dochodowy 561 1590 -65%
Wynik okresu 6 077 6297 -3%

5. Sprawozdanie z sytuacji finansowej Spotki

Aktywa
w tys. PLN 30.06.2022 r. 31122021, ZMianardr.
(w proc.)
Aktywa trwate 5290 5997 -12%
Rzeczowe aktywa trwate 1997 2403 -17%
Aktywa niematerialne 80 108 -26%
Aktywa finansowe 10 10 -
Naleznosci 159 138 15%
gsxggévngu odroczonego podatku 3044 3338 9%
Aktywa obrotowe 52 498 42 863 22%
Aktywowane koszty gier komputerowych 26 286 21706 21%
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w tys. PLN

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz

30.06.2022 r.

31.12.2021 r.

Zmiana rdr.
(w proc.)

pozostate 5231 5226 0%
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 2015 1461 38%
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 18 966 14 470 31%
Aktywa razem 57 788 48 860 18%

Kapitat wiasny i zobowigzania

w tys. PLN 30.06.2022 r. 31.12.2021r. Zm(i;";rg‘ilr)'
Kapitat wiasny 48 395 41513 17%
Kapitat podstawowy 119 119 0%
Zobowiazania 9393 7 347 28%
Zobowigzania dtugoterminowe 1526 1918 -20%
Zobowigzania z tytutu leasingu 865 1280 -32%
Zobowiazania krétkoterminowe 7 867 5429 45%
i?:Zo;/;zzcz; ;\ai]?ez tytutu dostaw i ustug 4588 3431 34%
Pozostate rezerwy krotkoterminowe 573 712 -20%
Zobowigzania z tytutu leasingu 764 752 2%
Inne zobowigzania finansowe 1942 534 264%
Kapitat wiasny i zobowigzania 57 788 48 860 18%
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Ill. KLUCZOWE CZYNNIKI WPLYWAJACE NA WYNIKI GRUPY KAPITAtOWE) ARTIFEX MUNDI
w | p6trROCZU 2022 R.

1. Przychody ze sprzedazy

W tys. PLN | pétrocze 2022 r. | potrocze 2021 r. Zmiana
e ax
Gry HOPA 7531 9859 -24%

Gry free-to-play, w tym: 12 939 11398 14%
Unsolved, w tym: 10 850 9299 17%

Reklamy 2 697 - -

Bladebound 2080 1870 11%

Gry premium 291 367 -21%

Tabela nr 1. Struktura przychoddw ze sprzedazy

W | pétroczu 2022 r. przychody Grupy Artifex Mundi zmniejszyly sie o 4%, do 20,8 min zt. W
analizowanym okresie przychody z komercjalizacji gier free-to-play wzrosty o 14 proc., do 12,9 min zi,
0 czym przesadzity wyisze o 17% przychody z komercjalizacji aplikacji Unsolved. Przychody ze
sprzedazy gier HOPA zmniejszyty sie 0 24%, do 7,5 min z, co jest zwigzane m.in. z brakiem premier
nowych gier z tego gatunku oraz okresowym wzrostem popytu w zesztym roku na gry, co zwigzane
byto z pandemig COVID-19 i wprowadzonymi w zwigzku z nig obostrzeniami m.in. w przemieszczeniu
sie. Przychody ze sprzedazy gier premium w | pétroczu 2021 r. zmniejszyty sie 0 21%, do 0,3 min zt.

Najwazniejsze produkty Grupy w | pétroczu 2022 r.

Udziat w przychodach (proc.) | potrocze 2022 r. | potrocze 2021 r.
Unsolved 52,3% 43,0%
Bladebound 10,0% 8,6%
GameHub 2,0% 0,0%
Family Mysteries 3: Criminal Mindset 1,7% 1,4%
Demon Hunter 5: Ascendance 1,5% 0,4% c
Enigmatis: The Ghosts of Maple Creek 1,4% 1,2% —::E
Enigmatis 2: The Mists of Ravenwood 1,3% 1,9% é
Grim Legends: The Forsaken Bride 1,3% 1,9% §
Family Mysteries: Poisonous Promises 1,2% 1,6% s
9 Clues: The Secret of Serpent Creek 1,1% 0,1%
Pozostate 26,2% 39,9%

Tabela nr 2. Zestawienie najlepiej sprzedajacych sie gier z portfela Artifex Mundi
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W | pétroczu 2022 r. dominujacy udziat w przychodach Grupy, wynoszacy 52% sprzedazy, zdobyta
aplikacja Unsolved, komercjalizujgca czes¢ portfolio gier HOPA Grupy w modelu free-to-play. Na
drugim miejscu rankingu uplasowat sie Bladebound, gra RPG komercjalizowana w modelu free-to-play.
Trzecie miejsce w zestawieniu sprzedazowym zajeta aplikacja GameHub, wykorzystywana do
komercjalizacji gier HOPA Grupy na rynkach azjatyckich (gtdwnie Chiny).

Kanaty dystrybucji

Gry Artifex Mundi sg sprzedawane przez najwazniejsze platformy cyfrowej dystrybucji gier, przy czym
zadna z nich, na chwile obecng, nie posiada pozycji dominujgcej. Najwiekszy udziat w przychodach
Artifex Mundi ze sprzedazy gier w | pétroczu 2022 r. miata sprzedaz wygenerowana za posrednictwem
sklepu Google Play (41% catkowitej sprzedazy), platform konsolowych (17%) oraz Apple (16% udziat w
przychodach). Wzrost udziatu sprzedazy za posrednictwem Google Play jest efektem rozwoju aplikacji
Unsolved. Nizsze przychody ze sprzedazy gier do uzytkownikdéw urzadzen Apple sg zwigzane z
ubiegtorocznymi zmianami regulacyjnymi w srodowisku iOS.

221,6 5208

| pot. 2021 r. | pot. 2022 r.
B Steam M Apple M GooglePlay ™Konsole ™ Android Chiny ™M Pozostate M Reklamy

Wykres nr 1. Przychody ze sprzedazy gier wg platform (w min PLN)

Struktura geograficzna sprzedazy

W | pétroczu 2022 r. najwiekszym rynkiem sprzedazy produktéw Artifex Mundi byt rynek Stanéw
Zjednoczonych, majgcy 39 proc. udziat w przychodach. Na drugim miejscu, z 8,7 proc. udziatem
w catkowitych przychodach, uplasowat sie rynek brytyjski. Trzecim pod wzgledem wielkosci rynkiem
zbytu byt rynek Korei Potudniowej, z 6,1% udziatem w catkowitych przychodach.
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USA Niemcy Wielka Brytania Korea Pid Pozostate
W | pd6t. 2021 r. | pot. 2022 r.

Wykres nr 2. Sprzedaz Grupy wg rynkéw geograficznych (w min PLN)

2. Koszty biezacej dziatalnosci

Koszty rozpoznane w rachunku wynikéw

w tys. PLN | pétrocze 2022 r. | pétrocze 2021 r.
Koszty wtasne sprzedazy 4748 5111
Koszty sprzedazy 7319 6548
Koszty ogdlnego zarzadu 3218 1768
Razem 15 285 13 427

Tabela nr 3. Prezentacja kosztéw rozpoznanych w analizowanym okresie

Grupa Artifex Mundi rozpoznata w | pétroczu 2022 r. 15,3 min zt skonsolidowanych kosztéw ujetych w
wynikach okresu, wobec 13,4 min zt kosztéw w | pdtroczu 2021 r. (14% wzrost rdr.). O wzroscie
przesadzity wyzsze wydatki na akwizycje graczy dla produktéw komercjalizowanych w modelu free-to-
play oraz wyzisze koszty ogdlnego zarzadu, uwzgledniajgce m.in. wyzszy o 0,7 min zt niegotdwkowy
wptyw programu motywacyjnego na wyniki Grupy.

w tys. PLN | potrocze 2022 r. | potrocze 2021 r.
Tantiemy 2204 2331
Amortyzacja gier HOPA 337 1560
Amortyzacja gier free-to-play 2 082 880
Amortyzacja gier premium 0 242
Koszty sprzedazy 7319 6548
Koszty ogdlnego zarzadu 3218 1768
Pozostate (gtdownie koszty aktualizacji wydanych gier) 125 98
Koszty rozpoznane w rachunku zyskow i strat 15 285 13 427
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Tabela nr 4. Prezentacja kosztéw rozpoznanych w analizowanym okresie wedtug rodzajow

W | pétroczu 2022 r. Grupa odnotowata 12% wzrost kosztdw sprzedazy, zwigzany z wyzszymi
wydatkami na UA graczy dla Unsolved. W analizowanym okresie rozpoznata w kosztach 2,4 min zt
amortyzacji kosztow gier, wobec 2,7 min zt amortyzacji w | pétroczu 2021 r. Warto$¢ wyptaconych
tantiem w | pdtroczu 2022 r. wyniosta 2,2 min zt, wobec 2,3 min zt rok wczesnie;j.

3. Pozostate koszty operacyjne

w tys. PLN | potrocze 2022 r. | potrocze 2021 r.

Pozostate koszty operacyjne, w tym: 548 29

Aktualizacja wartosci projektow gier

L, . - 1
i projektéw rozwojowych 3

Tabela nr 5. Prezentacja pozostatych kosztéw operacyjnych

W | pétroczu 2022 r. Grupa poniosta 0,55 min zt pozostatych kosztow operacyjnych, na ktére ztozyto
sie: 0,16 min zt kosztéw dziatan charytatywnych Grupy, oraz 0,38 min zt zmiany wysokosci rezerwy na
Swiadczenia pracownicze (0,53 min zt zwiekszenie rezerwy na ewentualne zobowigzanie zwigzane z
trwajgcym w Spétce Zaleznej AM Game Studios sp. z o. o. w likwidacji postepowaniem
administracyjnym wszczetym z urzedu przez Zaktad Ubezpieczen Spotecznych oraz rozwigzana rezerwa
w wysokosci 0,15 min zt).

4. Aktywowane koszty gier komputerowych

Zgodnie z obowigzujacymi Grupe zasadami rachunkowos$ci Grupa nie rozpoznaje w kosztach biezacych
kosztow zwigzanych z pracami nad nowymi grami. Koszty te, w okresie do momentu ukonczenia gry,
sg ksiegowane po stronie aktywow sprawozdania z sytuacji finansowej jako wzrost pozycji aktywowane
koszty gier. Aktywowane koszty gier sktadajg sie z kosztéw bezposrednich tj. faktury od
podwykonawcow, wynagrodzenia i narzuty na wynagrodzenia oraz z kosztow posrednich tj. czynsz,
energia, woda, gaz, subskrypcje, wyposazenie i sprzet, 80% amortyzacji, leasingi oraz wynagrodzenia
i narzuty na wynagrodzenia. Koszty posrednie przypisywane sg narzutem proporcjonalnie do wysokosci
kosztow bezposrednich.
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Amortyzacja gier HOPA

Amortyzacja gier F2P

Aktywowane kOSZty gierl Lo1.2022r -

Aktywowane w H1 2022 r. koszty gier HOPA

Aktywowane w H1 2022 r. koszty gier F2P

+6,8
Aktywowane kOSZty gierl 30.06.2022 " _

Wykres 3. Zmiany wartosci aktywowanych kosztow gier komputerowych w | pétroczu 2021 r. (w min PLN)

W | pétroczu 2022 r. Grupa rozpoznatfa i zaksiegowata w aktywach jako aktywowane koszty gier,
wydatki w wysokosci 7 min zt, z ktérych 6,8 min zt stanowity koszty aktywowane dla gier z segmentu
free-to-play. Rdwnoczesnie Grupa rozpoznata 2,4 min zt amortyzacji gier komputerowych, z ktdrych
2,1 miIn zt stanowita amortyzacja aktywowanych kosztéw gier free-to-play.

Na koniec czerwca 2022 r. dominujgcy udziat w pozycji bilansowej Aktywowane koszty gier miaty
wydatki zwigzane z realizacjg gier przeznaczonych do komercjalizacji w modelu free-to-play,
wynoszace 24,6 min zt.

w tys. PLN 30 czerwca 2022 r.

Gry HOPA razem 418
Gry free-to-play razem, w tym: 24 640
Nowa gra studia RPG 6719
Bladebound 3907
Unsolved 4337
Gry premium razem 2

Tabela nr 6. Prezentacja aktywowanych kosztéw gier komputerowych po alokacji odpiséw aktualizujgcych

IV. OMOWIENIE NAJWAZNIEJSZYCH WYDARZEN W | POtROCZU 2022 R. W SPOLCE | GRUPIE KAPITALOWE)

1. Gry HOPA

W | pétroczu 2022 r. Grupa kontynuowata realizacje strategii dla segmentu gier HOPA, kfadaca
szczegolny nacisk na maksymalizacje rentownosci i dodatniego cash flow segmentu.

W minionym pétroczu miaty miejsce premiery wersji konsolowych nastepujgcych gier:
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e Demon Hunter 5: Ascendance — Xbox One/Xbox Series, Nintendo Switch, PlayStation
4/PlayStation 5

e 9 Clues: The Secret of Serpent Creek — Xbox One/Xbox Series, Nintendo Switch, PlayStation
4/PlayStation 5

e Lost Grimoires: Stolen Kingdom — Nintendo Switch

tacznie na koniec czerwca 2022 r. 44 gry z catego portfolio Grupy byto dostepnych na co najmniej
dwoch platformach konsolowych.
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Wykres nr 4. Miesieczne przychody ze sprzedazy gier HOPA wg urzadzen (w tys. PLN)

W | pétroczu br. przychody z komercjalizacji gier wyniosty 7,5 min zt, wobec blisko 9,9 min zt rok
wczesniej. Ujemna dynamika sprzedazy jest konsekwencjg m.in. wysokiej bazy, wypracowanej
w okresie pandemicznych wzrostdw popytu na rozrywke oferowang online oraz braku premier nowych
gier tego gatunku. Kluczowymi platformami komercjalizacji gier HOPA (w modelu premium) z portfolio
Grupy w | pétroczu br. byty konsole, odpowiadajgce za 45% przychoddw segmentu. Komercjalizacja
gier w wersjach na komputery osobiste (PC) przyniosta 1,8 min zt przychodéw, a wersji mobilnych —2,3
mln zt (dane te nie uwzgledniajg przychoddéw z aplikacji Unsolved).

2. Gry free-to-play

W | pétroczu 2022 r., realizujac zaktualizowang strategie rozwoju, Grupa koncentrowata sie na rozwoju
dwéch kluczowych projektéow: Unsolved oraz nowej gry RPG, réwnoczesnie pracujgc nad
maksymalizacjg zyskéw z gry Bladebound.

Unsolved

Aplikacja scalajgca czesé portfolio gier HOPA spoétki, umozliwiajgca graczom ograniczong czasowo

www.artifexmundi.com

bezptatng rozgrywke, w oparciu o model zuzywanej, odnawiajgcej sie codziennie w nieznacznym
stopniu energii, ktérej zakup mozliwy jest w aplikacji.

W | pétroczu br. Grupa prowadzita regularne kampanie akwizycyjne graczy z wykorzystaniem mediow
spotecznosciowych (Facebook), reklam w ekosystemie Apple, Google Ads, Unity Ads i innych. taczne
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wydatki na pozyskanie graczy dla Unsolved w | p6troczu br. wyniosty 7,2 min zt, wobec 6,4 min zt w
analogicznym okresie 2021 r.

W | pétroczu br. kontynuowano prace nad rozwojem aplikacji. W analizowanym okresie m.in.
wprowadzono walute premium, zoptymalizowano kolejnos¢ gier oraz dobdr gier startowych w celu
optymalizacji KPI, jak réwniez rozpoczeto zwiekszanie liczby tytutéw dostepnych w aplikacji.
Réwnoczesnie w minionym pétroczu kontynuowano prace nad koncepcjg rozbudowujgcg metagre
aplikacji Unsolved.

Rozwdj Unsolved oraz prowadzone kampanie reklamowe przetozyty sie na wzrost przychodéw
z komercjalizacji gry, ktére wyniosty w | pét. 2022 r. 10,9 min zt, wobec 9,3 min zt rok wczesniej.

Nowa gra RPG

Nowy projekt jest strategicznym przedsiewzieciem studia RPG, angazujac, na dzien sporzadzenia
niniejszego sprawozdania, gros jego zasobow.

W minionym okresie zakoriczono etap preprodukgcji gry, ktérego zwiericzeniem jest tzw. vertical slice,
prezentujagcy w docelowej jakosci podstawowe elementy gry. Aktualnie trwajg prace nad
przygotowaniem gry do planowanych na pierwszg potowe 2023 roku testow z graczami, tzw. technical
soft-launch, majacych zweryfikowac¢ krétkoterminowe kluczowe wskazniki projektu.

Projekt nowej gry RPG zaktada wykorzystanie, w jego realizacji, owocow realizowanych przez Grupe
projektéw badawczo-rozwojowych, wspétfinansowanych ze srodkéw Programu Sektorowego
"GamelNN”".

Bladebound

Widowiskowe RPG akcji wyprodukowane przez wewnetrzny zespét firmy.

W | pétroczu br. oraz po jego zakonczeniu Grupa koncentrowata sie na maksymalizacji przychodéw
z gry przy minimalizacji naktadéw na jej utrzymanie. Przychody z komercjalizacji Bladebound w tym
okresie wyniosty 2,1 min zt, wobec 1,9 min zt w analogicznym okresie 2021 r.

3. Gry premium

W | pétroczu 2022 r. oraz po jego zakonczeniu Grupa kontynuowata komercjalizacje zrealizowanych
w latach wczesniejszych projektow gier premium.

PERSPEKTYWY ROZWOJU GRUPY

I. PERSPEKTYWY KROTKOTERMINOWE

W perspektywie najblizszych dwunastu miesiecy Grupa oczekuje nastepujacych istotnych wydarzen,
ktore mogg mieé wptyw na wyniki finansowe:

e Rozwdj projektu Unsolved, jego biezgca komercjalizacja, w tym efektywnos$¢é pozyskiwania
nowych graczy dla aplikacji w drodze kampanii akwizycyjnych oraz zdolnos¢ do osiggniecia
zaktadanych kluczowych KPI przy zwiekszonej bazie uzytkownikéw aplikacji;

e Komercjalizacja gry Bladebound, w tym wptyw biezgcych wynikéw sprzedazy na wycene
bilansowg projektu;

e Zainteresowanie ofertg wydawniczg Artifex Mundi w obszarze gier HOPA;
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e Rozbudowa kanatéw dystrybucji portfela gier HOPA m.in. poprzez wydawanie gier z
portfela Artifex Mundi w wersjach na konsole, w tym konsole nowej generacji;

e Pandemia COVID-19. Wptyw pandemii na wyniki Grupy zostat omdéwiony w dalszej czesci
niniejszego raportu.

e Wojna w Ukrainie i jej wptyw m.in. na sytuacje na rynkach walutowych. Wptyw wojny na
sytuacje Grupy i jej wyniki zostat przedstawiony w dalszej czesci niniejszego raportu.

1. PERSPEKTYWY DLUGOTERMINOWE

W ocenie Zarzadu Spoétki w dtuzszym okresie realizacja zaktualizowanej strategii rozwoju Artifex Mundi,
w tym realizacja celéw operacyjnych w niej zawartych, przetozy sie korzystnie na osiggane przez Spétke
i Grupe wyniki finansowe oraz na wartosc¢ firmy dla Akcjonariuszy.

INFORMACIE DODATKOWE

|I. AKCIONARIAT SPOLKI

Akcjonariusze posiadajacy bezposrednio lub posrednio znaczne pakiety akgcji

. , % udziat % udziat
. . . .. Liczba gtosow .
Akcjonariusz Liczba akcji w kapitale  w gtosach na
na WZ

zaktadowym wz

Porozumienie akcjonariuszy* 2525510 2525510 21,23% 21,23%

Robert Mikuszewski 624 482 624 482 5,25% 5,25%

TFI Allianz Polska S.A. 786 086 786 086 6,61% 6,61%

Warsaw ngty Alternatywna Spétka 1553 158 1553 158 13,06% 13,06%
Inwestycyjna Sp. z o.0.

NN OFE** 1180 000 1180 000 9,92% 9,92%

G5 Entertainment AB 623 043 623 043 5,24% 5,24%

Pozostali akcjonariusze tacznie 4604721 4604721 38,69% 38,69%

Razem 11 897 000 11 897 000 100,00% 100,00%

Tabela nr 7. Akcjonariusze posiadajgcy bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogdlnej liczby
gtosow na Walnym Zgromadzeniu na dzien publikacji raportu rocznego.

* Porozumienie miedzy Tomaszem Grudzinskim, Jakubem Grudzinskim, Kamilem Urbankiem, Rafatem
Wronskim, Bozeng Grudzinskg oraz Bogdanem Grudziriskim dotyczgce prowadzenia trwatej polityki
wobec Spétki oraz nabywania przez akcjonariuszy akcji Spoétki.
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11.ZARzAD | RADA NADZORCZA

Sktad osobowy Zarzadu oraz Rady Nadzorczej Spotki

Sktad Zarzadu na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia sprawozdania:
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e Przemystaw Btaszczyk Prezes Zarzadu
e Kamil Urbanek Cztonek Zarzadu
e Robert Mikuszewski  Cztonek Zarzadu

W okresie sprawozdawczym oraz po jego zakonczeniu, do dnia sporzgdzenia niniejszego sprawozdania,
sktad Zarzadu Spétki nie ulegt zmianie.

Sktad Rady Nadzorczej na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia sprawozdania:

e Tomasz Grudzinski Przewodniczgcy Rady Nadzorczej
e Robert Ditrych Cztonek Rady Nadzorczej
e Filip Gorczyca Cztonek Rady Nadzorczej
e Adam Markiel Cztonek Rady Nadzorczej
e Ewelina Nowakowska Cztonek Rady Nadzorczej
e Rafat Wronski Cztonek Rady Nadzorczej

W okresie sprawozdawczym oraz po jego zakonczeniu, do dnia sporzgdzenia niniejszego sprawozdania,
sktad Zarzadu Spétki nie ulegt zmianie.

Akcje Spotki w posiadaniu cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej

Na dzien sporzadzenia sprawozdania za | pdtrocze 2022 r. oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego
sprawozdania, wedtug najlepszej wiedzy Zarzadu Spétki, nizej wymienieni cztonkowie Zarzadu i Rady
Nadzorczej sg w posiadaniu akcji Spotki.

Stan posiadania akcji Spoétki

Imie i Nazwisko Stanowisko Na dzier Na dzier
21.09.2022 r. 30.06.2022 r.

Tomasz . . " .
Grudzifski Przewodniczgcy Rady Nadzorczej 942 345 akgji 942 345 akgji
Robert Ditrych Cztonek Rady Nadzorczej 8 840 akgji 8 840 akgji
Rafat Wroniski Przewodniczgcy Rady Nadzorczej 437 109 akgcji 407 109 akcji
Robert . "
Mikuszewski Cztonek Zarzadu 624 482 akcje 669 482 akcji
Kamil Urbanek Cztonek Zarzadu 347 400 akcji 332 400 akcji

Tabela 8. Akcje Spotki w posiadaniu Cztonkéw Zarzadu lub Rady Nadzorczej.

Rownoczesnie na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania Rafat Wronski, Tomasz Grudzinski
i Kamil Urbanek byli uczestnikami porozumienia akcjonariuszy Spotki zawartego miedzy ww. osobami
oraz Bozeng Grudzinsky, Bogdanem Grudzinskim i Jakubem Grudzinskim, dotyczacego prowadzenia
trwatej polityki wobec Spétki oraz nabywania przez akcjonariuszy akcji Spotki.

W okresie od dnia publikacji poprzedniego raportu okresowego Spotka otrzymata nastepujgce
zawiadomienia od oséb petnigcych obowigzki zarzadcze o transakcjach dokonanych na akcjach
Emitenta:

e 0 zbyciu 45.000 akcji Spétki przez Roberta Mikuszewskiego, Cztonka Zarzgdu Spétki,
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e 0 nabyciu 15.000 akcji Spétki przez Kamila Urbanka, Cztonka Zarzadu Spoéfki,
e 0 nabyciu 30.000 akcji Spotki przez Rafata Wroniskiego, Cztonka Rady Nadzorczej Spoéfki.

Osoby zarzadzajace i nadzorujgce nie posiadaty uprawnien do akcji Spotki, tak na dzien publikacji
niniejszego raportu, jak rowniez na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego.

I1l. CZYNNIKI RYZYKA

Spoétka i Grupa Kapitatowa Artifex Mundi prowadzg staty monitoring i ocene ryzyk wptywajacych na
biezace i przyszte wyniki oraz podejmujg dziatania majgce na celu ograniczenie prawdopodobienstwa
realizacji ryzyk oraz ich potencjalnego wptywu na wyniki finansowe Spétki i Grupy Kapitatowe;j.

Szczegbtowy opis ryzyk, na ktére narazone sg Spétka i Grupa, zostat zaprezentowany w Sprawozdaniu
Zarzadu z dziatalnosci Spoétki i jej Grupy Kapitatowej za rok 2021 i pozostaje aktualny na dzien
sporzadzenia niniejszego sprawozdania.

IV. KAPITAL LUDZKI

Istotng przewagg konkurencyjng Artifex Mundi jest jej profesjonalna, wysoce wykwalifikowana
i doswiadczona kadra. O jakosci gier tworzonych i wydawanych przez Spotke i Grupe w przewazajacej
mierze stanowig umiejetnosci oraz doswiadczenie pracownikow i wspétpracownikéow Grupy. Majac to
na uwadze jednym z filaréw rozwoju Spotki i Grupy Kapitatowej Artifex Mundi jest rozwdj kapitatu
ludzkiego, w tym m.in. wspieranie rozwoju zawodowego pracownikéw, budowanie pozytywnych
relacji wewnatrz zespotu firmy, pozyskiwanie nowych wartosciowych pracownikéw.

Liczba pracownikdéw 30 czerwca 2022 r. 31 grudnia 2021 r.

Niezaleznie od formy zatrudnienia na koniec okresu 102 95

Tabela nr 9. Struktura zatrudnienia w Grupie Kapitatowej Artifex Mundi

V.INNE

Gtoéwni odbiorcy i dostawcy

Artifex Mundi prowadzi sprzedaz gier komputerowych we wspodtpracy z wydawcami i dystrybutorami
(wtascicielami internetowych platform sprzedazowych). W analizowanym okresie znaczgcymi
kontrahentami (odbiorcami) Grupy, przychody z ktédrymi stanowity wiecej niz 10% skonsolidowanych
przychoddw, byty nastepujace podmioty:

e Google,

e Apple.
Zaden z wymienionych podmiotéw nie jest powigzany ze Spétka ani jej spétkami zaleznymi.
W ramach segmentu HOPA Grupa i Spétka wspotpracujg z szeregiem kontrahentéw (dostawcow), m.in.
wspotpracujgcych z Grupg w zakresie produkcji gier na zlecenie oraz wydawania przez Grupe gier na

licencji. W | pdtroczu 2022 r. obroty Grupy z pojedynczym dostawcg nie przekraczaty kryterium
istotnosci.

R
SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI ARTIFEX MUNDI S.A. ORAZ JEJ GRUPY
! ARTIFEX MUNDI

KAPITALOWEJ ZA OKRES 6 MIESIECY ZAKONCZONY 30 CZERWCA 2022 ROKU

artifexmundi.com




W segmencie free-to-play Grupa i Spétka wspdtpracujg z firmami reklamowymi oraz platformami
reklamowymi w obszarze akwizycji graczy. W | pétroczu 2022 r. obroty Grupy z pojedynczym
kontrahentem nie przekraczaty kryterium istotnosci.

Transakcje z podmiotami powigzanymi

Wszystkie transakcje zawierane przez Spotke oraz podmioty z jej Grupy Kapitatowej w | pét. 2022 r.
z podmiotami powigzanymi zostaty zawarte na warunkach rynkowych.

Informacje nt. transakcji z podmiotami powigzanymi zostaty przekazane w Nocie 27 Srédrocznego
Skréconego Skonsolidowanego Sprawozdania Finansowe Grupy Kapitatowej Artifex Mundi za okres od
1 stycznia do 30 czerwca 2022 roku oraz w Nocie 26 Srédrocznego Skréconego Jednostkowego
Sprawozdania Finansowe Grupy Kapitatowej Artifex Mundi za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 2022
roku.

Powigzania kapitatowe i organizacyjne, gtéwne inwestycje Spoftki i jej Grupy Kapitatowej

Zarzad Spotki nie identyfikuje powigzan organizacyjnych lub kapitatowych Spétki z podmiotami spoza
jej Grupy Kapitatowej. Spdétka i Grupa prowadzg dziatalnos¢ w zakresie produkcji oraz wydawania gier.
Inwestycje w produkcje gier sg finansowane ze sSrodkéw wtasnych.

Udzielone pozyczki

W | pdétroczu 2022 r. oraz na dzien publikacji niniejszego sprawozdania Spoétka i Grupa nie udzielity ani
nie miaty udzielonych pozyczek.

Poreczenia i gwarancje

W analizowanym okresie Spétka oraz podmioty z Grupy Kapitatowej nie udzielity zadnych poreczen
podmiotom spoza Grupy Kapitatowej.

W analizowanym okresie Spétka oraz podmioty z Grupy Kapitatowej nie otrzymaty poreczen od
podmiotéw niepowigzanych.

W analizowanym okresie Spétka oraz podmioty z Grupy Kapitatowej nie udzielity zadnych gwarancji.

W analizowanym okresie Spdétka oraz podmioty z Grupy Kapitatowej nie otrzymaty zadnych gwaranciji.

Istotne pozycje pozabilansowe

15.01.2020 r. Spotka podpisata z BNP Paribas umowe ramowg dotyczacg transakcji walutowych
i pochodnych wraz z umowag zabezpieczajaca, do ktérej zostat wystawiony weksel in blanco. Kwota
przyznanego limitu to 2,0 min PLN, kwota przyznanej Wartosci Progowej to 1,2 min PLN.

24.09.2020 r. Spotka podpisata deklaracje wystawcy weksla ,In blanco” jako zabezpieczenie nalezytego
wykonania zobowigzan wynikajgcych z Umowy o dofinansowanie projektu ,,Wydajna technologia
symulacji rozwoju osobowosci postaci niezaleznych, powigzanych z nig proceduralnych animacji oraz
podniesienie wizualnej jakosci postaci na platformach mobilnych”. Narodowe Centrum Badan
i Rozwoju ma prawo wypetni¢ weksel, w kazdym czasie na kwote przyznanego dofinansowania do
wartosci 2,6 min PLN, podlegajacego zwrotowi, wraz z odsetkami w wysokosci jak dla zalegtosci
podatkowych, liczonymi od dnia przekazania srodkéw na konta Spétki do dnia zwrotu.

SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIAtALNOSCI ARTIFEX MUNDI S.A. ORAZ JEJ GRUPY
KAPITALOWEJ ZA OKRES 6 MIESIECY ZAKONCZONY 30 CZERWCA 2022 ROKU

iARTIFEX MUNDI




24.09.2020 r. Spotka podpisata deklaracje wystawcy weksla ,,In blanco” jako zabezpieczenie nalezytego
wykonania zobowigzan wynikajgcych z Umowy o dofinansowanie projektu WIRTUALNY GRACZ -
technologia symulacji zachowania mobilnej gry F2P na przestrzeni dowolnie dtugiego czasu grania przy
znaczacej liczbie graczy, z wykorzystaniem algorytmow sztucznej inteligencji w celu optymalizacji gry
przed premierg oraz w trakcie zycia. Narodowe Centrum Badan i Rozwoju ma prawo wypetni¢ weksel,
w kazdym czasie na kwote przyznanego dofinansowania do wartosci 4,04 min PLN, podlegajacego
zwrotowi, wraz z odsetkami w wysokosci jak dla zalegtosci podatkowych, liczonymi od dnia przekazania
srodkdéw na konta Spétki do dnia zwrotu.

Zmiany w organizacji Grupy Kapitatowej

W analizowanym okresie rozpoczeto proces likwidacji spétek zaleznych Emitenta: Modrzew z Daleka
sp. z 0.0. oraz AM Game Studios sp. z 0. 0. 24.02.2022 odbyto sie Nadzwyczajne Zgromadzenie
Wspdlnikéw Spoétki Zaleznej Modrzew z Daleka sp. z o0.0. w likwidacji, na ktérym podjeto uchwate o
przeprowadzeniu likwidacji Spoétki. Likwidatorem Spétki zostat tukasz Mazurkiewicz. 16.03.2022
odbyto sie Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikow Spotki Zaleznej AM Game Studios sp. z o. o.
w likwidacji, na ktérym podjeto uchwate o przeprowadzeniu likwidacji Spotki. Likwidatorem Spotki
zostat Kamil Urbanek.

W dniu 08.09.2022 odbyto sie Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikow Spétki Zaleznej Modrzew
z Daleka sp. z 0.0. w likwidacji, na ktérym podjeto uchwate o zakoriczeniu likwidacjii wykresleniu
Spotki z KRS.

Poza zdarzeniami wskazanymi powyzej w okresie sprawozdawczym oraz na dzien publikacji niniejszego
raportu w Grupie Kapitatowej Artifex Mundi S.A. nie wystgpity zmiany w jej organizacji, w tym w wyniku
potgczenia jednostek, uzyskania lub utraty kontroli nad jednostkami zaleznymi oraz inwestycjami
dtugoterminowymi, a takze podziatu, restrukturyzacji lub zaniechania dziatalnosci oraz wskazanie
jednostek podlegajacych konsolidacji.

Postepowanie sgdowe, arbitrazowe lub administracyjne

Spétka oraz pozostate spotki tworzgce Grupe Kapitatowg nie sg strong zadnych postepowan sgdowych
lub arbitrazowych. W spoéfce tworzacej Grupe Kapitatowa tj. AM Game Studios sp. z 0. 0. w likwidacji,
toczy sie wszczete z urzedu przez Zaktad Ubezpieczen Spotecznych postepowanie administracyjne.
Przedmiotem postepowania jest weryfikacji poprawnosci stosowanego przez AM Game Studios sp.
z 0. 0. w likwidacji w 2019 roku sposobu naliczania naleznych sktadek na ubezpieczenie spoteczne w
odniesieniu do pracownikéw AM Game Studios sp. z 0. 0. w likwidacji, ktorzy jednoczesnie pozostawali
w stosunku zlecenia z Emitentem. Informacje w temacie utworzonej rezerwy finansowej w zwigzku
z wyzej opisanym postepowaniem administracyjnym Emitent przekazat raportem biezagcym nr 25/2022
z dnia 14 wrzes$nia 2022 r.

Znaczace umowy

W okresie sprawozdawczym oraz po jego zakoriczeniu Spdtka oraz Grupa Kapitatowa nie zawieraty
umow o istotnym znaczeniu dla dziatalnosci Spotki i Grupy oraz ich wynikéw finansowych innych niz
opisane we wczesniejszych rozdziatach niniejszego sprawozdania.
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Objasnienie réznic pomiedzy wynikami finansowymi a wczesniej publikowanymi prognozami

Spdtka i Grupa nie publikowata prognoz wynikéw finansowych.

Informacja o konsolidacji

Artifex Mundi S.A. jest Jednostkg dominujgcg w Grupie Kapitatowej, sporzgdzajacg skonsolidowane
sprawozdanie finansowe.

Na dzien 30.06.2022 roku konsolidacji podlegajg Artifex Mundi S.A. oraz dwie Spoéfki zalezne: AM Game
Studios Sp. z 0. 0. w likwidacji oraz Modrzew z Daleka Sp. z 0. 0. w likwidacji. W obydwéch tych Spétkach
Artifex Mundi S.A. posiada 100% udziatéw.

Na dzien 30.06.2021 roku konsolidacji podlegaty Artifex Mundi S.A. oraz dwie Spéfki zalezne: AM Game
Studios Sp. z 0. 0. w likwidacji oraz Modrzew z Daleka Sp. z 0. 0. w likwidacji. W obydwéch tych Spétkach
Artifex Mundi S.A. posiada 100% udziatéw.

Akcje wtasne

Spotka ani podmioty od niej zalezne nie posiada akcji wtasnych.

Czynniki i nietypowe zdarzenia majace wptyw na wyniki Spétki i Grupy

Do gtéwnych czynnikéw majgcych wptyw na wyniki Spétki i Grupy w | pdtroczu 2022 r. oraz zdarzen
nietypowych mozemy zaliczy¢ m.in.:

e Rozwdj segmentu free-to-play, w tym rosnace rdr. przychody z komercjalizacji Unsolved
oraz Bladebound,

e Wznowienie regularnych kampanii akwizycyjnych graczy dla Unsolved,
e Spadek przychoddw ze sprzedazy gier HOPA w modelu premium,

e Dynamiczna aprecjacja dolara amerykanskiego oraz euro wobec ztotego, wptywajaca na
wzrost kosztow finansowych Grupy zwigzanych z wyceng instrumentéow finansowych
zabezpieczajgcych kursy walutowe,

o Niegotowkowy wptyw opartego o akcje programu motywacyjnego dla kluczowych
pracownikéw Grupy na biezgce koszty Grupy,

e Zawigzanie rezerwy wraz z odsetkami w wysokosci 726 tys. zt na ewentualne zobowigzania
zwigzane z trwajagcym w AM Game Studios sp. z 0. o. w likwidacji postepowaniem
administracyjnym wszczetym przez Zaktad Ubezpieczen Spotecznych

e Agresja Rosji na Ukraine oraz bedace odpowiedzig na wywotany przez wojne kryzys
humanitarny dziatania charytatywne Grupy (ktérych koszty zostaty ujete w pozostatych
kosztach operacyjnych Spétki i Grupy).

Wptyw pandemii COVID-19 na biezacg dziatalnos¢ Spétki i Grupy

Zdarzeniem, majgcym w przesztosci istotny wptyw na biezgcy dziatalnosé Spotki i Grupy Kapitatowej
oraz mogacym wptywacé na przyszte wyniki finansowe Spoétki i Grupy, jest pandemia COVID-19.
O wptywie pandemii Spdtka informowata m.in. w raporcie rocznym za 2021 r.
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W ocenie Zarzadu Grupy, pandemia w okresie sprawozdawczym, oraz po jego zakornczeniu, do dnia
sporzadzenia sprawozdania, nie miata istotnego wptywu na dziatalno$¢ operacyjng Grupy, w tym na
tempo realizacji projektéw gier, jak i na biezgce wyniki finansowe Grupy.

Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej w Ukrainie na biezaca dziatalnosc Spétki i Grupy

Zdarzeniem majacym wptyw na dziatalnos¢ Spétki i Grupy, wptywajgcym obecnie oraz moggcym
wptywaé w przysztosci na wyniki finansowe Spoétki i Grupy, jest agresja Rosji przeciw Ukrainie i jego
konsekwencje, w tym sytuacja gospodarcza i spoteczna w Ukrainie oraz dziatania spotecznosci
miedzynarodowej wobec Rosji.

Na dzien 30 czerwca 2022 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Grupa miata jednego
wspotpracownika bedacego obywatelem Ukrainy. Wedtug posiadanych przez Zarzad Spétki informacji
wsrdd firm z nig wspodtpracujgcych sg podmioty zatrudniajgce obywateli ww. Biatorusi, Rosji oraz
Ukrainy (przede wszystkich obywateli Ukrainy). Spdétka ani podmioty wchodzace w sktad jej Grupy
Kapitatowej nie sg, wedtug wiedzy Zarzadu Spétki stronami umow i porozumien z podmiotami
zarejestrowanymi w Ukrainie, Biatorusi lub Rosji lub majgcymi istotne powigzania gospodarcze z ww.
krajami.

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Spoétka i Grupa nie odnotowaty istotnego bezposredniego
wptywu konfliktu na dziatalno$¢ operacyjng. W okresie objetym sprawozdaniem Spétka i Grupa
przekazaty wsparcie finansowe w wysokosci ponad 160 tys. zt dla organizacji charytatywnych
udzielajacych pomocy osobom poszkodowanym w wyniku wojny w Ukrainie, jak rdwniez zaprzestaty
bezposredniego oferowania swoich produktéw na rynku rosyjskim.

Wojna w Ukrainie wptywa oraz bedzie wptywac w dajacej sie przewidziec¢ przysztosci na dziatalnosc
Spotki i Grupy poprzez m.in.:

e nastroje konsumentéw na catym swiecie,

e sytuacje na rynku walutowym,

e sytuacje na rynkach finansowych i m.in. koszty finansowania dziatalnosci Spéfki i Grupy,

e sytuacje na rynku pracy w Polsce, w tym potencjalne zmiany w dostepnosci pracownikéw,

e sytuacje narynku surowcow energetycznych (ich dostepnosé i ceny), wptywajgca na koszty
state prowadzenia dziatalnosci Spétki i Grupy.

Inne informacje, ktére zdaniem emitenta sg istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majgtkowej,
finansowej, wyniku finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktore sg istotne dla oceny mozliwosci
realizacji zobowigzan przez emitenta

Brak jest innych informaciji istotnych dla oceny sytuacji Spétki i Grupy Kapitatowej niz przekazane
W hiniejszym raporcie.

SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIAtALNOSCI ARTIFEX MUNDI S.A. ORAZ JEJ GRUPY
KAPITALOWEJ ZA OKRES 6 MIESIECY ZAKONCZONY 30 CZERWCA 2022 ROKU

iARTIFEX MUNDI




Zabrze, dnia 21 wrzesnia 2022 roku

Zarzad Spotki:

Prze mysi‘a Elektronicznie podpisany Robert Elektronicznie podpisany

przez Przemystaw Blaszczyk przez Robert Mikuszewski
Data: 2022.09.21 00:22:29
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